WEREIEDR
Spielen und Bewegen

Analyse und MalBnahmen fiir die kiinftige
Stadtentwicklung von Milheim an der Ruhr




Auftraggeber

Stadt Milheim an der Ruhr

Referat VI - Umwelt, Planen und Bauen
Hans-Bockler-Platz 5

45468 Milheim an der Ruhr
www.muelheim-ruhr.de

Auftragnehmer

Planungsbiiro STADTKINDER

Dipl. - Ing. Peter Apel

Huckarder StraRe 10-12, 44147 Dortmund
Tel. 0231 -52 40 31

info@stadt-kinder.de
www.stadt-kinder.de

Durchfiihrung: Christina Peterburs & Dagmar Lehmann

Layout, Fotos, Grafiken
Planungsbiiro STADTKINDER

Quellen

Plangrundlagen und Luftbilder:

Amt fir Geodatenmanagement, Vermessung, Kataster und Wohnbauférderung der Stadt
Milheim an der Ruhr

Statistiken:
Daten.Fakten.Aktuelles — Bevolkerungsbestand am 31.12.2013. Referat flr Stadtforschung und
Statistik; bezogen Uber www.muelheim-ruhr.de

Familienbericht Milheim an der Ruhr 2007. Lebenslage und Zufriedenheit von Familien. Zentrum

flr interdisziplindre Ruhrgebietsforschung (ZEFIR) der Ruhr-Universitat Bochum in Kooperation
mit der Stadt Milheim an der Ruhr. 2007

Gefordert mit Mitteln der Leonhard-Stinnes-Stiftung.

Juni 2015



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 03

1 SPIEL UND BEWEGUNG .....ccceiiuieiiniiiiniiiieiiereiieceiiessersssesssssssressssossssassens 07
2 DER MASTERPLAN ...cuiiiiiiiiiiiiiiiiiniieiiiisresiesiesiastassassassassasssssssssossassassas 11
2.1 Die Stadt MUINEIM coooeeeiieeeee e e e e e 12
B UL =T o ISP PPPPPPPR 14
2.2.1 StEUETUNESEIUPPE .iiiiieeeitieeeiiiaeeetti e ettt e eetta e eettaeeeeranaeetnneeeesnaeerees 14

2.2.2 PO EKEEIUPPE et e e e e e e e e e e e e e e e e e 15

2.3 Durchfihrung des Masterplans.............eeeeeeeeueiiii s 17
2.3.1 Auftaktveranstaltung.....cooeeeiiiiiiii 18

2.3.2 BestandsanalySe.......uuiieiiii e e 18

2.3.3 KonzeptentWicklUNg ...ccooeeeiiiiiiiee e e 21

2.3.4 REAIISIEIUNG ... i it e e e e e e e e e e et e e e e e eeeanees 21

3 ANALYSE GESAMTSTADT ..cciuiiiiiiiiieinniesiesiesiasiasiasiassasssssessssssossassassans 22
3.1 Spiel- und BewegungsflaChen..........uuuuiuiiiiiiiii s 24
3.2 GroRraumige GrinverbiNndUNZEN ... ...uuuuuuueeiiiiiiiiiiiiii s 33
3.3 Mobilitat im Stadtgehiet ....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiii 42
3.4 Wohnortnahe BegegnuUNGSIAUME ......uuuuuuuuuurueeiieiiieniiiiininennnannennnnnnnnnnnnnnnnes 48
3.5 StrategiSChe AUSSAZEN..uuuiuiiiiiieiiiiiiiiiiitttttaeeeeeeaeaeaaaeea e aaeaaenaaeaanaaeaennnnnnannnnnn 54

4 ANALYSE STADTBEZIRKE......ccivtteuiiuiiniianinnianinsinsiasiasiascessesesssssssssassassasse 58
4.1 Stadtbezirk I: Rechtsruhr-SUd........coooviiiiiiiiiiii e 58
4.1.1 Innenstadt und AIESTAdL ..oceevvviiiiiiiiiiee e 62

4.1.2 Eppinghofen ... 65

4.1.3 HEIBEN ettt e e e e eaeeas 67

4.1.4 Holthausen, Menden und Raadt ......ccoeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeccee e, 69

4.2 Stadtbezirk Il: RechtSruhr-NOrd.......ccooeeieiiiiieieeeeeeee, 71
A.2.0 SEYIUM oo 73

4.2.2 DUMPEEN ettt e e et e e et e e e e e eaaa s 76

4.2.3 WINKNQUSEN .cieiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee ettt e e e e eeeeeeeeeeeeeeeee 79

4.3 Stadtbezirk H: LINKSIURNT ... 81
4.3.1 BroiCh .o, 83

4.3.2 Speldorf.... 86

4.3.3 Saarn, Selbeck und Mintard .......ccooouiiiiiiiiiii e 89

5 UBERGEORDNETE HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN. .......ccvvvrernerereevenennnns 93
5.1 Themenbezogene MaBnahmen .......ccccciiiiiiiiiiiii 96

5.2 Strategische Mallnahmen ........cccoiiii 106



04 | Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr

6 RAUMBEZOGENE HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN......c..coovvieniennencennnnnne 115
6.1 Innenstadt und AIESTAdL ..oooveeiiiiiiiee e 117
6.2 Eppinghofen ..o 139
6.3 HEIBEN ettt e e e e s raaa e s 145
6.4 Menden, Holthausen und Raadt .......cooeevvuiiiiiiiiiiiiiieeceieeceee e 153
6.5 STYIUM Lottt e e s e e et e e et e e et e e 161
0.6 DU PN ettt e e e e e aan 173
6.7 BrOICN .o e e e aaaaas 189
6.8 SPeldorf oo 199
(SIS BN Y- I 1 o O U UPP PP UPPPPTRPPPRt 209
6.10 Selbeck und Mintard .......coooeeeiiiii, 219
7 STARTERPROJEKTE .iuiiuiieiieiiniieieieiencensiesiesiostassassassassassossessssssnssnssnsss 224
7.1 Bereits realisierte Projekte bzw. in der Umsetzung ......cccccveeeevvvcvvivennnnnn. 224
7.2 Weitere konkrete Projektideen .......ccovvviiiiiiiiiie e 227

8 AUSBLICK .cuurieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiaitiaiiiaieaiseasiseasssessiseassssasssssssseansns 228






06 | Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 07

Kinder, Jugendliche und Erwachsene brauchen
Raum fur Spiel und Bewegung. Aufgrund der
begrenzten Verfligbarkeit von Freiraumen sind
neue Strategien und Konzepte zu verfolgen. Der
Masterplan Spielen und Bewegen setzt hier an!

inder spielen und bewegen

sich Uberall und jederzeit.

Auch fiir Jugendliche gehort

Bewegung zu einem zentra-

len Bestandeteil ihrer Kultur.
Erwachsene brauchen Bewegung als
Ausgleich zum Arbeitsalltag.

Die Ermoglichung von Spiel und Bewe-
gung ist eine zentrale Anforderung an die
Entwicklung und Gestaltung von Stadten.
Die Stadt ist Spiel-, Erlebnis- und Bewe-
gungsraum. Dies betrifft die gesamten
Freirdume einer Stadt: StralRen, Wege,
Platze, Fullgangerbereiche, Griinflachen,
Walder, Brachen, Spiel- und Bolzplatze.

Samtliche Freirdume - sowohl die griin-
betonten als auch die urbanen - sind fiir
die Bewohnerinnen und Bewohner einer
Stadt von besonderer Bedeutung fiir Frei-
zeit, Mobilitdat und Naherholung.

Nutzungskonflikte und Verbote schranken
jedoch den Spiel- und Bewegungsraum
vor allem von Kindern und Jugendlichen
immer weiter ein. Gerade fir diese Ziel-

Die Zukunftstreppe wurde im Rahmen der
Auftaktveranstaltung von den Teilnehmenden
entwickelt und beinhaltet zentrale Wiinsche
und Anregungen fur den Masterplan Spielen
und Bewegen.

Spielen und Bewegung sind Grundbeddirfnisse von

Kindern und Jugendlichen.

gruppen stehen haufig nur noch separate
fir sie ausgewiesene Spielflachen als
sichere Bewegungsraume zur Verfligung.

Um diesen Entwicklungen entgegenzu-
wirken, gilt es, die Alltagsbewegung als
Qualitatsmerkmal in die Stadtentwick-
lung, Stadtplanung und Stadtgestaltung
zu integrieren. Dabei stehen nicht nur
die Zielgruppen der Kinder und Jugend-
lichen im Fokus, es geht vielmehr um
eine Betrachtung der Stadt unter dem
Aspekt der Bewegung aller Generationen.
Die Belange der Menschen mit Behinde-
rungen werden ebenfalls beriicksichtigt,
da die UN-Behindertenrechtskonvention
dem Masterplan zugrunde liegt.
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Bewegung in der Natur ist heute fiir manche Kinder und Jugendliche nur noch eine seltene
Freizeitbeschaftigung. Dennoch ist dies fiir die Gesundheit aller Stadtbewohnerinnen und

Stadtbewohner unerlasslich.

Der Freiraum in seinem Facettenreichtum
steht deshalb im Fokus dieses Konzeptes.
Es geht um erlebbare Freirdume, die
sowohl die Bediirfnisse von Kindern und
Jugendlichen als auch von Erwachsenen
umfassen. Die Gestaltung der Freirdu-

me als Anreiz flr Spiel und Bewegung

ist dabei ebenso von Bedeutung wie die
Vernetzung der einzelnen Raume unter-
einander. Die Rlickgewinnung von Frei-
raumen flr Spiel und Bewegung erfordert
nicht nur qualitatsvolle bauliche Interven-
tionen, sie kann auch durch eine tempo-
rare Bereitstellung z.B. von StralRen als
Spiel- und Bewegungsraume sowie durch
die Tolerierung von jugendkulturellen
Aktivitaten auf Stadtplatzen erreicht
werden.

Der ganzheitliche Blick auf die gesamte
Stadt inklusive der Aspekte der Verfiig-
barkeit, Nutzbarkeit, Erreichbarkeit und
Zuganglichkeit steht im Mittelpunkt.

Die Stadt Mulheim an der Ruhr hat
bereits viele gute Ansatze einer lebens-
werten Freiraumsituation verfolgt. Die
Vielzahl der erstellten Konzepte, Berichte
und Plane zeigen die Vielschichtigkeit des
Themas und die theoretischen Verkniip-
fungen der einzelnen Planungen unterei-
nander.

Deutlich wird, dass aus den vielen ein-
zelnen Konzepten ein gemeinsames
Ganzes entstehen muss, dass alle fir den
Freiraum wichtigen Aspekte in Einklang
bringt und die Themen Spiel und Bewe-
gung verbindet. Neben den planerischen
Gesichtspunkten richtet sich der Blick auf
strategische Aspekte zur Verankerung
einer lebenswerten Stadt. Die bereits seit
Jahren entstandene Beteiligungskultur
wird auch in diesem Masterplan fortge-
fihrt.

Die Handlungsebenen der Sicherung,
Vernetzung und Neuschaffung von
Freirdumen, der Qualifizierung vorhan-
dener Spiel- und Sportflachen sowie der
Integration der Qualitatsmerkmale Spiel
und Bewegung in die Stadtgestaltung
und Kunst im 6ffentlichen Raum stehen
im Vordergrund. Es sind die alltaglichen,
selbstverstdndlichen und kaum als solche
wahrnehmbaren Bewegungsanreize zu
fordern und zu fordern. Die Handlungs-
empfehlungen sind sowohl kurzfristig als
auch mit langfristiger Perspektive ange-
legt. Zudem sind grundsatzliche strate-
gische Empfehlungen zu bestimmten
Flachenkategorien oder Themenfeldern
ein zentraler Baustein.
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Thematische Zielsetzungen

Der Masterplan Spielen und Bewegen hat das Ziel, Milheim
an der Ruhr zu einer lebenswerten Stadt fir alle Generationen
weiterzuentwickeln. Um dies zu erreichen, wurden thema-
tische Zielsetzungen definiert, anhand derer die Vielfalt und
Reichweite des Plans deutlich wird.

Eine wichtige Grundlage fiir die Erstellung des Masterplans Spielen und Bewegen bildet
die DIN 18034 ,Spielpldtze und Freirdume zum Spielen. Anforderungen und Hinweise fir
die Flachensicherung, die Planung und den Betrieb”, die alle wichtigen Vorgaben fiir die
Planung und den Betrieb von Spiel- und Freiraumen definiert.

Da der Masterplan jedoch viel mehr als nur Spielrdume umfasst, wurden weitere Vorga-
ben definiert.Die folgenden thematischen Zielsetzungen bilden das Grundgerst fir den
Masterplan:

Mehrfachnutzung von Flachen

Aufgrund der begrenzten Verfligbarkeit von Flachen ist die Nutzung vorhandener Fla-
chen fir verschiedene Angebote zu starken. So kdnnen gemeinsame Angebote fir Spiel
und Sport geschaffen werden, die aulRerdem als Begegnungsort dienen. Das Thema
Toleranz ist bei diesen Flachen stets mitzudenken.

¢ Essind Orte des Miteinanders aller Generationen in Muilheim zu schaffen.

e Spielen und Bewegung ist auch aullerhalb der klassischen Flachenkategorien zu tole-
rieren und zu fordern.

Erlebbare Stadtstrukturen

Spielen und Bewegen konzentriert sich nicht nur auf die klassischen Angebote in der
Stadt. Neue und alternative Spiel- und Bewegungsangebote und -orte sind zu entwickeln
und zu betrachten. Hierzu zahlen z.B. alternative Spielflachen wie Naturspielrdume oder
die Nutzung von Flachen auf Zeit mittels Zwischennutzung.

e Die vielfaltige Stadtstruktur mit zahlreichen Raumkategorien ist flr alle Generationen
erlebbar.

e Der Blickwinkel ist neben den klassischen auch auf neue Spiel- und Bewegungsorte zu
richten.
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Vernetzung von Flachen

Die Attraktivitat von Spiel- und Bewegungsflachen schliel$t auch automatisch deren
Vernetzung mit ein. Nur durch eine sichergestellte Erreichbarkeit und Zuganglichkeit sind
vorhandene Flachen auch nutzbar. Empfehlenswert ist ein geschlossenes Netz an at-
traktiven und alltagstauglichen FuB- und Radwegeverbindungen unter Einbeziehung der
vorhandenen Griinziige.

e Essind alltagstaugliche Wegeverbindungen und Bewegungsmoglichkeiten zu schaffen.

e Spiel- und Bewegungsraume sind im System zu betrachten und zu entwickeln.

Beteiligung

Eine wichtige Sdule des Masterplans ist die Beteiligung der Nutzerinnen und Nutzer in
allen wichtigen Phasen des Planungsprozesses. Die bereits entwickelten Beteiligungs-

strukturen werden dafir aufgegriffen und genutzt. Die Verankerung der Beteiligung ist
als Ubergeordnetes Ziel angesetzt.

e Die Beteiligung ist als fester Bestandteil bei Planungsprozessen zu verankern (alle
Altersgruppen / in allen Phasen der Planung und Umsetzung).

Strategie

Die beste Planung hat keine Zukunft ohne eine strategische Verankerung und Fortfiih-
rung. Ein wichtiger Baustein dafir ist die Einbeziehung aller fiir den Masterplan wich-
tigen Fachamter und die Kooperation der beteiligten Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter
untereinander. Nur so lassen sich die Ergebnisse des Masterplans an die bestehenden
Planungen ankniipfen und verstetigen.

e Der Masterplan Spielen und Bewegen ist mit bestehenden und zukinftigen Konzepten
der Stadt Mulheim zu verkniipfen.

e Kooperation wird als Planungsprinzip gelebt.
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Die Ruckgewinnung der Stadt als Raum fir
Spielen und Bewegen kann nur gelingen, wenn
diese Anforderung mit einem starken Instrument
der raumlichen Planung unterlegt ist.

in solches Instrument ist der Masterplan
Spielen und Bewegen der Stadt Mulheim an
der Ruhr, den die Stadt gemeinsam mit dem
Planungsbiiro STADTKINDER erarbeitet. Aus
der Spielleitplanung hervorgegangen, setzt
der Masterplan konsequent Spielen und Bewegen als
die zentralen raumbezogenen Interessen von Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen um. Er verkn(pft syste-
matisch die Beteiligung aller Generationen mit den drei
Stufen rdumlicher Planung: Analyse, Planung und Um-
setzung. Neue Formate des Generationendialogs flihren
Alt und Jung zusammen und machen sie zu Partnerinnen
und Partnern von Stadtentwicklung und Stadtplanung.
Uber die Beteiligung werden vorhandene Qualititen im
Freiraum identifiziert und bedarfsorientierte MaRnah-
menprogramme entwickelt.

Der Masterplan Spielen und Bewegen kniipft eng an die
Vorerfahrungen und vorhandenen Konzepte und Plan-
werke an und wird in enger Abstimmung mit der Stadt-
verwaltung erstellt.

Dabei geht es um das gesamte Stadtgebiet und die Ein-
bindung aller Generationen, um ein passgenaues Konzept
zu entwickeln, welches samtliche Themen einer lebens-
werten Stadt umfasst.

Am Masterplan wurden alle
Generationen beteiligt.

Die Beteiligung der Bewohnenden
an der Stadtentwicklung ist ein
zentraler Baustein des Masterplans
Spielen und Bewegen.
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2.1 Die Stadt Mulheim

Die Stadt Miilheim an der Ruhr wird

mit ihren rund 168.000 Einwohnenden
(EW; Stand: 31.12.2013) im Rahmen der
zentralortlichen Gliederung als Mittelzen-
trum eingestuft und liegt im westlichen
Teil des Ruhrgebiets. Dariiber hinaus
kann eine Einordnung der Stadt in den
Ballungskern des Ruhrgebiets, mit den
angrenzenden Stadten Duisburg, Ober-
hausen und Essen, erfolgen. Der histo-
rische gewachsene Stadtkern ist gleichzei-
tig auch der geographische Mittelpunkt
der Stadt.

Die Bevolkerungsdichte der kreisfreien
Stadt betragt 1.842 EW/km? (NRW: 515
EW/km?). Die Siedlungsdichte von Miil-
heim an der Ruhr betragt 3298 EW/km?.
Bei beiden Werten ist auf den deutlichen
Unterschied zwischen dem Norden und
dem Siden Milheims hinzuweisen. Im
Norden liegen die Werte Uiber denen im
Suden der Stadt. Insgesamt betragt die
Flache der Stadt Miilheim an der Ruhr
9126 ha. Milheim an der Ruhr weist
einen Freiflachenanteil von 44,1% (2004)
auf. Dieser Wert entspricht fast dem
durchschnittlichen Wert der kreisfreien
Stadte des RVR. Die Ruhr durchschneidet
das Stadtgebiet auf 14 km und teilt das
Stadtgebiet in einen Ostlichen und einen
westlichen Teil.

Die Stadt in ihrer Auspragung teilt sich

in neun Stadtteile: Altstadt I, Altstadt Il,
Styrum, Dimpten, HeiRen, Menden-Holt-
hausen, Saarn, Broich und Speldorf. Diese
unterteilen sich in weitere 28 statistische
Bezirke. Die Stadt Miilheim an der Ruhr
hat eine glinstige Lage im Uiberregionalen
Verkehrsnetz. Die Bundesautobahnen A3,
A40 und A52 umschlieRen das Stadtge-
biet in einer vorteilhaften Art und Weise,
sodass ein Grofteil des Durchgangsver-
kehrs im motorisierten Individualver-
kehr (MIV) das kommunale StraRennetz
meidet. Die Stadtteile im Norden von
Mulheim wirken jedoch durch die Auto-
bahn 40 und durch diverse Bahntrassen

zerschnitten. Die BundesstraRen B1 und
B223 zerschneiden zusatzlich das Stadt-
gebiet. Wichtige Knotenpunkte des OPNV
stellen der ,,Milheimer Hauptbahnhof*
,Stadtmitte”, , Kaiserplatz“ und ,Hei-

Ren Kirche” dar. Der OPNV weist einige
Verbindungspunkte zu den OPNV-Netzen
der umliegenden Stadte auf. Darlber hi-
naus ist durch den schienengebundenen
Nahverkehr (SPNV) sowohl die regionale
als auch die tberregionale Anbindung ge-
geben. Insgesamt wird durch den OPNV
und den SPNV das Milheimer Stadtgebiet
nahezu komplett abgedeckt.

Miulheim ist unter den kreisfreien Stadten
in NRW die mit der altesten Bevdlkerung.
Ein Anteil von 23,7% (NRW: 20,3%) der
Gesamtbevodlkerung ist Gber 65 Jahre alt.
Gleichzeitig weist Milheim mit 15,1%
(NRW: 16,7%) aber auch einen sehr
geringen Anteil an Kindern und Jugend-
lichen unter 18 Jahren auf. Seit Beginn
der 1990er Jahre hat die Stadt Milheim
an der Ruhr kontinuierlich Einwohnende
verloren. Die Prognose der Bevélkerungs-
entwicklung wird weiterhin riicklaufige
Zahlen aufweisen.

Aktuell ist eine positive Entwicklung beim
Wanderungssaldo in Nordrhein-Westfalen
und auch in Milheim an der Ruhr zu be-
obachten. So wurden im Jahr 2013 7132
Zuzlige und 6558 Fortziige erfasst. Diesen
Werten stehen die Geburten und Ster-
befdlle negativ gegentiber. Im Jahr 2013
wurden 1292 Kinder geboren und im glei-
chen Zeitraum starben 2312 Menschen

in Mulheim. Die Arbeitslosenquote fiir
Mulheim liegt im April 2014 bei 7,7% und
somit unter den Quoten der umliegenden
Stadte und Nordrhein-Westfalen. Die
Haushaltsstruktur von Milheim weicht

in den meisten Fallen unverkennbar vom
Durchschnitt in NRW ab. So gibt es in
Mulheim an der Ruhr 43,3% Einpersonen-
haushalte (NRW: 39,0%), aber nur 31,8%
Zweipersonenhaushalte (NRW: 35,3%).
Die Zahl der alleinerziehenden Haushalte



Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr | 13

weicht mit 3,7% deutlich von dem NRW-
weiten Durschnitt ab (15,6%).

Seit November 1988 gibt es in Miilheim
an der Ruhr Spielplatzpatinnen und -pa-
ten. Uber die Halfte der Miilheimer Spiel-
platze - aktuell 67 Spielplatze - werden
von 127 Patinnen und -paten betreut. Sie
besichtigen regelmafig ihren Spielplatz
und melden defekte Spielgeréte oder
andere Vorkommnisse vor Ort dem Amt
fir Kinder, Jugend und Schule. Sie sind
Ansprechpartnerin und -partner sowie
Vermittlerin und Vermittler vor Ort und
organisieren Spielplatzfeste. Die ehren-
amtlichen Spielplatzpatinnen und -paten

tragen wesentlich dazu bei, die Spielsitua-
tion fir die Kinder zu verbessern.

Neben diesem Engagement vor Ort gibt
es zahlreiche Netzwerke, die interessier-
ten Birgerinnen und Birgern die Mog-
lichkeit geben, ihre Meinung kundzutun.
Solche Foren oder Netzwerke gibt es
sowohl fiir das gesamte Stadtgebiet als
auch in einigen Stadtteilen. Hier kommen
Blrgerinnen und Biirger, Fachleute, Ver-
treterinnen und Vertreter aus der Politik
und weiteren Institutionen zusammen,
um Uber Angebote fiir die Blrgerinnen
und Biirger der Stadt zu diskutieren.
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2.2 Strukturen

Die Durchfiihrung eines gesamtstadtischen Masterplans bedarf einer Arbeitsweise mit
festen Strukturen zwischen der Stadtverwaltung und dem Auftragnehmer Planungsbiiro
STADTKINDER. Um eine effektive und inhaltlich logische Arbeitsweise zu gewahrleisten,
wurden eine Steuerungsgruppe und eine Projektgruppe bereits zu Beginn des Prozesses
gegriindet.

2.2.1 Steuerungsgruppe

Die Steuerungsgruppe hat die Aufgabe der inhaltlichen Vorabstimmung zu organisa-
torischen Fragen der Durchfiihrung. Sie steht in engem Kontakt zur Projektgruppe. Ein
regelmaRiger Austausch der Gruppen untereinander ist zielfiihrend.

Die Steuerungsgruppe ist interdisziplinar aus dem Planungs- und Bildungsbereich be-
setzt. Neben den beiden zustdndigen Beigeordneten sind ausgesuchte Vertreterinnen
und Vertreter einzelner Amter sowie Mitarbeiterinnen des Planungsbiiros STADTKINDER
vertreten.

Mitglieder der Steuerungsgruppe

e Beigeordneter Peter Vermeulen — Dezernat Umwelt, Planen und Bauen

o Beigeordneter Ulrich Ernst — Dezernat Bildung, Soziales, Jugend, Gesundheit, Sport
und Kultur

¢ Klaus Beisiegel — Referatsleiter Umwelt, Planen und Bauen

» Bernd Geisel — Amt fur Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung

® Thorsten Kamp — Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung

» Wolfgang Mohr — Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung

e Ulrike Marx — Koordinierungsstelle Klimaschutz / Vorsorgender Bodenschutz

e Gabriele Bartelmai — Amt fir Kinder, Jugend und Schule

e Ozay Vural — Referat Bildung, Soziales, Jugend, Gesundheit, Sport und Kultur
(bis Sommer 2014)

e Christina Peterburs — Planungsbiiro STADTKINDER

® Dagmar Lehmann — Planungsbiiro STADTKINDER



Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr

2.2.2 Projektgruppe

| 15

Die Mitglieder der Projektgruppe haben die Aufgabe, die Inhalte aus den verschiedenen

Fachbereichen in den Masterplan Spielen und Bewegen einzubringen und die Anre-

gungen aus dem Masterplan wiederum in ihre Abteilungen mitzunehmen. Die Projekt-
gruppe wirkt auRerdem unterstiitzend bei der Organisation einzelner Bausteine und ist
Vermittlerin von Ansprechpersonen, Kontaktadressen etc.

Die Projektgruppe ist durch Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter aller fiir den Masterplan
wichtigen Amter vertreten.

Mitglieder der Projektgruppe

Beigeordneter Peter Vermeulen — Dezernat Umwelt, Planen und Bauen

Beigeordneter Ulrich Ernst — Dezernat Bildung, Soziales, Jugend, Gesundheit, Sport

und Kultur
Klaus Beisiegel — Referatsleiter Umwelt, Planen und Bauen
Bernd Geisel — Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung
Thorsten Kamp — Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung
Wolfgang Mohr — Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung
Nina Leffmann — Amt fiir Griinflichenmanagement und Friedhofswesen
Liane Broeker — Amt fiir Grinflaichenmanagement und Friedhofswesen
Heiko Vittinghoff — Amt fliir Umweltschutz
Helmut Voss — Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau

Ozay Vural — Referat Bildung, Soziales, Jugend, Gesundheit, Sport und Kultur

(bis Sommer 2014)
Peter Hofmann — Abteilungsleiter Amt fiir Kinder, Jugend und Schule
Gabriele Bartelmai — Amt fiir Kinder, Jugend und Schule
Minka Gerent — Amt fiir Kinder, Jugend und Schule
Elfriede Majer — Amt fir Kinder, Jugend und Schule
Andreas Hahn — Gesundheitsamt
Johannes Michels — Miilheimer Sportservice
Anne Steil — Geschaftsfihrerin Milheimer Sportbund
Dr. Susanne Dickel — Milheimer Initiative fir Klimaschutz
Alexandra Griiter — Gesellschaft fiir soziale Stadtentwicklung
Dr. Peter Keil — Geschaftsfihrer Biologische Station Westliches Ruhrgebiet
Christina Peterburs — Planungsbiiro STADTKINDER
Dagmar Lehmann — Planungsbiiro STADTKINDER
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Stadtbefahrung mit der Projektgruppe

In den Steuerungs- und Projektgrup-

pen begleiten Schllsselpersonen und
Fachleute aus allen relevanten kommu-
nalen Fachressorts den Masterplan und
bilden somit die Querschnittsaufgabe
dieses Plans ab. Die hohe strategische
und gebindelte Kraft durch die beiden
projektbezogenen Arbeitsgruppen zeigen
sich in der Intensitdt der Bearbeitung. Die
Arbeitsgruppen fungieren als wichtige
Elemente im Prozess, um die Ergebnisse

des Masterplans in die Umsetzung der laufenden
Planungen zu tberfihren und das Monitoring des
Prozesses zu leiten.

Von besonderer Bedeutung ist die Mitwirkung der
beiden Dezernenten in der Steuerungsgruppe, da
hierdurch Prozesse schnell und effektiv angestolRen
werden kénnen.
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2.3 Durchfuhrung des Masterplans

Zentraler Bestandteil des Masterplans
Spielen und Bewegen ist die Beteiligung
von Birgerinnen und Biirgern aller Alters-
gruppen. Sie sind die Expertinnen und
Experten vor Ort und kennen ihre Stadt:
die positiven und beliebten Orte, genauso
wie Konfliktstellen oder Gefahrdungsbe-
reiche. Die Beteiligten wissen woran es
den Stadtteilen mangelt oder was beson-
dere Angebote vor Ort sind. Daher ist es
unabdingbar, diese Expertinnen und Ex-
perten in den Masterplan einzubeziehen.

Zudem erhalt der Masterplan eine viel
hohere Akzeptanz, wenn er von Anfang
an mit den Biirgerinnen und Birgern ge-
meinsam entwickelt wird. Die Umsetzung
von MaBnahmen wird moglicherweise
ebenfalls vereinfacht, da sich engagierte
Personen an der Organisation beteiligen
kénnen.

Des Weiteren ist auch die Einbeziehung
aller relevanten Fachamter von Beginn an
sehr wichtig flir den Prozess des Master-
plans. So wird eine kontinuierliche Beglei-
tung und Transparenz gewahrleistet.

November 2012 Auftaktveranstaltung
Bestandsaufnahme
Frahjahr / Sommer 2013
Bestandsbefahrung
mit Projektgruppe
Streifzlige
Oktober 2013

Stadtteildialoge

Winter / Friihjahr 2014

Bestandsanalyse

Mai / Juni 2014

Birgerinnen- und
Bilrgerbeteiligung fur
konkrete Flachen

Mitte 2014

Konzeptentwicklung

Winter 2014

Fertigstellung des
Masterplans

Anfang 2015

Ratsbeschluss

addnugs3unianais /-1»aloid

Der Beschluss des Rates
ist ein bedeutender
Baustein im Prozess des
Masterplans. Er bildet
die Basis fir die syste-
matische und kontinu-
ierliche Umsetzung der
aus den Handlungsemp-
fehlungen abgeleiteten
MaBnahmen.
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2.3.1 Auftaktveranstaltung

Die Auftaktveranstaltung diente dazu,
den Masterplan Spielen und Bewegen in
der Stadt Milheim an der Ruhr bekannt
zu machen und die Offentlichkeit Giber
den Verlauf des Projektes zu informieren.
Gleichzeitig konnten hier bereits erste
Ideen und Anregungen fiir das Verfahren
gesammelt werden. Eingeladen waren
Bilrgerinnen und Biirger aller Altersgrup-
pen sowie Multiplikatorinnen und Mul-
tiplikatoren aus der offenen Kinder- und
Jugendarbeit, interessierte Politikerinnen
und Politiker, Mitarbeiterinnen und
Mitarbeiter der Stadtverwaltung und die
Presse.

Die Auftaktveranstaltung fand am 29.11.
2012 in der Heinrich-Théne-Volkshoch-
schule statt. Sie wurde gut besucht und es
nahmen nicht nur Erwachsene, sondern
auch Kinder an der Veranstaltung teil. Zu-
dem waren einige Multiplikatorinnen und
Multiplikatoren wie Spielplatzpatinnen
und -paten oder Vertreterinnen und Ver-
treter von Jugendzentren anwesend. Der
offentlichen Auftaktveranstaltung wurde
ein interner Fachtag vorgeschaltet, an
dem zahlreiche Vertreterinnen und Ver-
treter aus der Verwaltung anwesend wa-
ren. Auch sie begleiteten die Auftaktver-
anstaltung zum Masterplan mit groRem
Interesse und Engagement. Der Fachtag
wurde organisiert und durchgefiihrt vom
Institut fiir Stadtplanung und Stadtebau

Zukunftstreppe fir Milheim

Auftaktveranstaltung

(ISS) an der Universitat Duisburg-Essen
sowie der ,plattform erndhrung und be-
wegung e.V.“ (peb e.V.) aus Berlin.

Die Auftaktveranstaltung wurde nicht
nur als reine Informationsveranstaltung
flr die Blrgerinnen und Birger genutzt,
sondern diente auch einer inhaltlichen
Anndherung an das Thema. So wurden
von den Teilnehmenden auf Plakaten die
perfekten Orte fiir Spiel und Bewegung
festgehalten. Auf langlichen Papierstrei-
fen hielten die Biirgerinnen und Birger
Anregungen fur Wegegestaltungen und
-beziehungen fest. Diese Elemente wur-
den zum Ende der Veranstaltung auf die
grolRe Treppe im Foyer geklebt, sodass
eine eindrucksvolle Zukunftstreppe fur
Milheim an der Ruhr entstand.

2.3.2 Bestandsanalyse

Im Anschluss an die Auftaktveranstal-
tung erfolgte die Bestandserhebung und
-bewertung, die sich auf verschiedene
Bausteine stiitzt. So steht zum einen die
Beteiligung der Birgerinnen und Blirger
aller Altersgruppen im Fokus und zum an-
deren die Erfahrungen und Erhebungen
des Planungsbiiros STADTKINDER. Erganzt
wird die Bestandserhebung durch eine
Stadtbefahrung mit der Projektgruppe
sowie den Ergebnissen aus bestehenden
Konzepten und Berichten.
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Stadtbefahrung mit der Projektgruppe
Gemeinsam mit Mitgliedern der Pro-
jektgruppe zum Masterplan Spielen und
Bewegen wurde im Friihjahr 2013 eine
zweitdgige Stadtbefahrung durchgefihrt.

Sie hatte das Ziel, verschiedene Freirdaume

und Orte im Hinblick auf Entwicklungs-
potenziale, bestehende Konflikte oder
mogliche Losungsansdtze gemeinsam

zu betrachten. Insgesamt nahmen zehn
Personen aus verschiedenen Fachamtern
an der Rundfahrt teil. Es wurden nicht
nur Freiraume innerhalb und auRerhalb
der bebauten Stadt begutachtet, sondern
auch konfliktreiche StraRenkreuzungen,
potenzielle Wohnbaulandgebiete oder
informelle Orte, an denen Kinder und
Jugendliche sehr aktiv sind.

Alle Orte wurden protokolliert und do-
kumentiert, sodass sie bereits eine sehr
gute Grundlage fir die weitere Erarbei-
tung des Masterplans bilden.

Stadtbefahrung mit der Projektgruppe

Streifziige

Streifzlige sind eine qualitative Metho-
de der Spielraumforschung. Sie sind ein
wirkungsvoller Ansatz, um Nutzungsmu-
ster und die Bedeutung von Rdumen zu
erfassen und darzustellen. Uber Streifzii-
ge gewahren die Birgerinnen und Biirger
den Planern Einblicke in ihre Lebenswelt.
Uber das unmittelbare Erleben werden
Qualitaten, Gefahrenpunkte und Entwick-
lungspotenziale deutlich.

Streifzug mit Kindern

Die Teilnehmenden bestimmen selbst und
unbeeinflusst Routen, Ziele und Dauer
der Streifziige. Es konnen alle Altersgrup-
pen durch die Methode der Streifziige
eingebunden werden. Gemeinsam legen
die Teilnehmenden fest, welche Aus-
schnitte sie aus ihrer Lebenswelt zeigen
mochten. Dokumentiert werden die
Streifziige mit Fotos, die Routen werden
in eine mitgeflihrte Karte eingetragen.
Die Erlduterungen der Teilnehmenden
protokollieren die Planer umfassend und
moglichst authentisch in einer Tabelle.

Im Rahmen der Aufstellung des Ma-
sterplans Spielen und Bewegen wurden
insgesamt 12 Streifzlige durchgefihrt.
Die Streifzlige fanden im Oktober 2013
sowohl mit Kindern und Jugendlichen als
auch mit Senioren statt. Die Bewerbung
der Teilnehmenden erfolgte tiber Schu-
len, Jugendeinrichtungen, Netzwerke und
die Presse. Die Presse begleitete einzelne
Streifzlige in der Durchfiihrung und stellte
die Ergebnisse in verschiedenen Zeitungs-
artikeln vor.

Bei der Durchfiihrung der Streifziige
wurde Wert darauf gelegt, die Einblicke in
verschiedene Stadtteile zu gewahrleisten
und dadurch die Situationen der einzel-
nen Quartiere und Sozialraume aufneh-
men zu kénnen. Deutlich wurden z.B.
Spielpldtze, Bewegungsflachen, gefahr-
liche StraRen, schdne Friedhofe, attrak-
tive Zentrenbereiche oder Kleinelemente
im o6ffentlichen Raum.
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Stadtteildialoge

Stadtteildialoge sind eine geeignete
Methode, um verschiedene Personen-
gruppen miteinander ins Gesprach zu
bringen und aus dem gemeinsamen
Dialog wichtige Erkenntnisse fiir das
Verfahren zu gewinnen. Eingeladen sind
alle Biirgerinnen und Biirger der Stadt
sowie Multiplikatorinnen und Multiplika-
toren, Politikerinnen und Politiker sowie
weitere Engagierte. Aufgrund der GrolRe
der Gesamtstadt war es sinnvoll, nicht
eine Veranstaltung fur die ganze Stadt
durchzufiihren, sondern sich an den drei
Stadtbezirken zu orientieren. So wird
gewahrleistet, dass eine detailliertere
Betrachtung und Bearbeitung der Bezirke
erfolgt. Uber diese Methode kénnen die
Beteiligten nicht nur ihre eigene Meinung
einbringen, sondern auch stellvertretend
flir andere Personengruppen Informatio-
nen weitergeben. Stadtteildialog - Arbeitsphase

Ergdanzend zu den Streifzligen wurden im Rahmen der Bestandserhebung drei Stadtteildia-
loge veranstaltet. In jedem Stadtbezirk wurde jeweils ein Stadtteildialog als Abendveran-
staltung im Oktober 2013 durchgefiihrt, an dem sowohl Jugendliche als auch Erwachse-
ne teilnahmen.

In mehreren Kleingruppen erarbeiteten die Teilnehmenden Stadtbezirksplane zu ver-

schiedenen Themen. Sie markierten wichtige Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsorte, kenn-
zeichneten Konfliktstellen oder steckten wichtige Wegebeziehungen ab.

Stadtteildialog - im Plenum
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2.3.3 Konzeptentwicklung

Fiir die Entwicklung der MaRnahmen des Masterplans
Spielen und Bewegen sind drei Aspekte als Grundlage
besonders wichtig:

¢ Die Bestandsanalyse inklusive der Beteiligungsergeb-
nisse,

e die bereits vorhandenen Konzepte in der Stadt Muil-
heim und

e die Qualitatsziele zur Entwicklung verschiedener Fla-
chen- und Raumkategorien (vgl. Kapitel 3).

Diese Bausteine bilden das Fundament fiir die MaR3-

nahmen, die im Masterplan dargestellt werden. So wird

gewahrleistet, dass alle wichtigen Aussagen und Aspekte

einbezogen werden. In zahlreichen Konzepten der Stadt

sind MalRnahmen und Handlungsempfehlungen vor-

handen, die auch den Masterplan Spielen und Bewegen

betreffen. Diese zusammenzustellen, auf ihre Aktualitat

zu Uberpriifen und ggf. zu Uberarbeiten, war eine wich-

tige Aufgabe. Das Zusammenspiel dieser vorhandenen Konzeptentwicklung
Ansédtze, mit den Anregungen aus der Bestandsanalyse

sowie den Qualitatszielen ist die grolle Herausforderung des Masterplans.

Im Analyseverfahren wurde deutlich, dass es verschiedene Schwerpunktthemen gibt,
die nicht nur in den einzelnen Konzepten behandelt wurden, sondern die auch fur viele
Bilirgerinnen und Birger von Bedeutung sind. Diese Themen spiegeln sich in den Hand-
lungsempfehlungen des Masterplans wider.

Um in der konzeptionellen Phase ebenfalls die Biirgerinnen und Biirger der Stadt einzu-
binden und ganz konkrete Projekte zu schaffen, deren Umsetzung fiir den Masterplan
von hoher Bedeutung ist, wurden zwei konkrete Projekte mit einer Planungswerkstatt
vorbereitet. Diese Projekte sind bereits in andere Zusammenhange oder Konzepte ein-
gebunden und wurden lber die Beteiligung im Rahmen des Masterplans noch weiter
gestarkt.

¢ Das Jugendzentrum Stadtmitte wurde aufgrund seiner innerstddtischen Lage und der
hohen Bedeutung im Quartier sowie der Unterstiitzung durch das Trend:Sport-Konzept
ausgewahlt.

e Der Anne-Frank-Platz in Dimpten ist ein wichtiges Projekt im Rahmen des Pro-
zesses zum Leitbild der Stadt Miilheim, da die Aufwertung des 6ffentlichen Raums in
Dimpten von zentraler Bedeutung ist (vgl. Leitbild in Kapitel 3).

2.3.4 Realisierung

Die Entwicklung des Masterplans zielt auf eine zeitnahe Umsetzung erster kleinerer Pro-
jekte und MaBnahmen. So wurden bereits wahrend der Erstellung des Masterplans erste
Projekte umgesetzt, wie z.B. die Furtverkiirzung der Ampel an der AktienstralRe / Ecke
Engelbertusstralie. Ein weiterer Projektansatz bezieht sich auf die Skateanlage an der
Sudstrale. Diese Starterprojekte werden, ebenso wie das Jugendzentrum Stadtmitte und
der Anne-Frank-Platz, in den Handlungsempfehlungen naher beleuchtet.
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Die gesamtstadtische Analyse umfasst eine

Bestandsaufnahme und -analyse von Spiel-, Erlebnis-

und Aufenthaltsraumen in der gesamten Stadt. Dabei

werden Freiraume flr Jung und Alt betrachtet.

uf gesamtstadtischer

Ebene werden verschie-

dene Themen anhand von

Planen und erlduternden

Texten dargestellt.

Starken und Schwachen
werden gezielt herausgearbeitet und
thematisiert.

Die Starken-Schwachen-Analyse erfolgt
einerseits nach Themen (Gesamtstad-
tische Analyse) und andererseits nach
Teilrdumen (stadtteilbezogene Analyse).
Die Themen umfassen samtliche Aspekte
von Spiel-, Bewegungs- und Aufenthalts-
raumen. In der Analyse der Teilrdume
werden die Themen jeweils auf den Raum
bezogen und integriert.

Auf Stadtteilebene erfolgt die Analyse
ebenfalls anhand von Planen und Texten.
Hierbei liegt der Fokus auf der Darstel-
lung besonders positiver und negativer
Orte im Quartier, die die Freiraumsitua-
tion im Stadtteil und darlber hinaus be-
einflussen. Mangel und Chancen werden
hier ebenfalls mit eingearbeitet.

Themen der Starken-Schwachen-Analyse
e Spiel- und Bewegungsflachen

e GroRraumige Grinverbindungen
e Mobilitdt im Stadtgebiet
e Wohnortnahe Begegnungsraume

e Strategische Aussagen

Zu den einzelnen Themen werden jeweils
Texte und Pléne dargestellt. Unterlegt
werden die Ausfliihrungen durch eine
Qualitatszielkonzeption. Ein vorgeschal-
tetes Leitbild und Leitlinien zeigen die Po-
sitionierung der Stadt Milheim in Bezug
auf den Masterplan Spielen und Bewegen
auf. Die Qualitatsziele konkretisieren die
Themen mit allgemeinen Qualitadtskrite-
rien zur Gestaltung attraktiver Spiel- und
Bewegungsraume. Erganzt werden die
einzelnen Themen durch die Ziele der
vorhandenen Konzepte der Stadt Miil-
heim an der Ruhr.
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Leitbild

Dem Masterplan Spielen und Bewegen liegt ein Leitbild zugrunde, das
sich auf die Entwicklung der Gesamtstadt Milheims an der Ruhr bezieht.
Das Leitbild definiert die zukiinftige Ausrichtung der Stadtentwicklung in
Milheim und greift die Positionierung als familienfreundliche Stadt auf.
Alle MalRnahmen, die im Rahmen des Masterplans Spielen und Bewegen
entwickelt werden, verdeutlichen die praktische Umsetzung.

Miilheim an der Ruhr — Der Mensch im Mittelpunkt.

. Die Stadt, in der Menschen gerne leben.

] Die Stadt Miilheim an der Ruhr wird sich konsequent als lebenswerte Stadt fiir alle
Generationen weiterentwickeln und die Lebensqualitidt nachhaltig verbessern.

. Die Stadt Miilheim an der Ruhr sichert, erganzt und entwickelt attraktive Griin- und
Freirdume fiir Spiel, Bewegung und Begegnung, die untereinander vernetzt sind.

Konzept Jahr | Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Leitbild 2013 e Inhaltliche und zielorientierte o Beteiligung von Blrgerinnen
Milheim an der ,Leitplanke” zur Stadtent- und Burgern in Arbeitsgruppen
Ruhr wicklung der Stadt Milheim an — thematisch und

der Ruhr stadtteilbezogen

e Darstellung von Starken und
Schwaéchen zu einzelnen
Handlungsfeldern und zu den
Stadtteilen

Leitlinien

Zur weiteren Konkretisierung des Leitbildes werden Leitlinien definiert, die Entwicklungs-
perspektiven fiir Miilheim an der Ruhr aufzeigen und das Bild einer bewohnerfreund-
lichen Stadt verdeutlichen. Den Leitlinien werden Qualitatsziele zugeordnet, anhand
derer eine bewohnerorientierte Stadtplanung umgesetzt werden kann. Diese Qualitats-
ziele sind allgemeinglltig und beziehen sich auf die gesamte Stadt.

Schaffung ausgewogener und nachhaltiger Nutzungsstrukturen, die ausreichende
. Flachen fiir Wohnen, Arbeiten, Freizeit/Erholung vorhalten und deren Anordnung
auf die Vermeidung von Nutzungskonflikten ausgerichtet ist.

Sicherstellung einer bedarfsgerechten Versorgung mit Infrastruktureinrichtungen,
die den vielschichtigen Bediirfnissen der unterschiedlichen Bevolkerungsgruppen
Rechnung tragt.
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3.1 Spiel- und Bewegungsflachen

Spiel- und Bewegungsflachen haben in
der Freizeitgestaltung aller Generationen
eine besondere Bedeutung. Ein besonde-
rer Fokus liegt dabei auf den Interessen
von Kindern und Jugendlichen, die die
haufigsten Nutzerinnen und Nutzer des
AuBenraums und somit auch von Spiel-
und Bewegungsflachen sind. Darliber
hinaus werden aber auch Angebote fir
alle Generationen mit in die Betrachtung
aufgenommen.

Klassische Spielflachen wie Spielplatze
sind wichtige Flachen fir Kinder und Ju-
gendliche. Sie sind die einzigen fiir diese
Altersgruppe ,reservierten” Flachen und
haben insbesondere in dicht bebauten
Quartieren eine besondere Bedeutung.
Das Milheimer Stadtgebiet ist insgesamt
gut mit klassischen Spielflachen versorgt.
Positiv hervorzuheben sind die Spielplatz-
patinnen und -paten, die sich um ver-
schiedene Spielpldtze kimmern. Uber die
Halfte der Spielplatze wird von Spielplatz-
patinnen und -paten betreut. Sie sind eng
an die Stadtverwaltung angebunden, so
dass Probleme, Mangel oder Wiinsche
direkt Gbermittelt werden kdnnen.

Schilder weisen auf die Betreuung des
Spielplatzes hin.

Seit einigen Jahren werden in Deutsch-
land neben klassischen Spielplatzen auch
vermehrt naturnahe Spielplatze gebaut,
die das Naturerleben und das Gestalten
mit Naturmaterialien im Fokus haben. In
Mailheim gibt es bisher einige Spielplatze,
die eine naturnahe Gestaltung integriert

haben. Grundsatzlich sollte die Auswei-
sung eines Naturerfahrungsraumes oder
einer Wildnis als Pilotprojekt angestoRen
werden.

Neben den Spielpldtzen bieten vor allem
Schulhofe Spielanreize im besiedelten
Raum. Haufig stellen sie groRe Freiflachen
dar, die auRerhalb der Schulzeiten als
erganzender Spiel- und Bewegungsraum
genutzt werden kdnnen.

Bolzplatze sind wichtige Bewegungsrau-
me in den Quartieren. Da sie nicht Gber
Vereine betrieben werden, sondern als
offenes Angebot fiur alle Kinder und Ju-
gendlichen zur Verfligung stehen, haben
sie eine wichtige Bedeutung.

Zu den Sport- und Bewegungsflachen ge-
héren auf der einen Seite die klassischen
Angebote wie Sportplatze, Sporthallen,
Schwimmbader und Wassersportan-
gebote. Auf der anderen Seite werden

in diese Betrachtung auch vorhandene
Trendsportangebote wie z.B. BMX-
Strecken, Skateanlagen oder Flachen fir
Parkour einbezogen.

Das Konzept des Jugendsportparks —
mittlerweile dezentral neuorganisiert

mit ,, Trend:Sport Milheim” — hat die
Kombination verschiedener Trendsport-
angebote und klassischer Sportangebot
im Blick. So werden bereits seit einigen
Jahren Manahmen in diesem Themen-
feld umgesetzt. Zu den Bewegungsange-
boten fir Jugendliche sollten ergdnzende
Treffpunkte in Zuordnung zu den Sportfla-
chen sowie an dezentralen Stellen in den
Stadtteilen erganzt werden.

Ein weiteres wichtiges Angebot sind die
Jugendzentren der Stadt. Sie organisie-
ren vielfaltige Angebote fir Kinder und
Jugendliche und verfiigen meist Gber Au-
Rengeldnde (teils auch mit Bolzflachen),
die wichtige Spiel- und Bewegungsorte
darstellen.
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Folgende Einrichtungen sind in der Stadt vorhanden:

Arbeiterwohlfahrt Kreisverband Miilheim e.V.
¢ Kinder- und Jugendtreff , Altes Wachhaus”
e AWO Spielmobil
Caritas — Sozialdienste Milheim e.V.
e Jugendeinrichtung am Marienplatz
CVIJM Miilheim an der Ruhr e. V.
¢ Jugendzentrum CVIM
Ev. Kirchengemeinde Miilheim Speldorf
e TOT ,Kolo“ Koloniestralie
Kath. Kirchengemeinde St. Barbara
e Der Springende Punkt St. Barbara
Kath. Kirchengemeinde St. Maria Himmelfahrt
e Treffpunkt Behinderte und Nichtbehinderte, OT St. Maria Himmel-

fahrt Die Skateanlage an der
SKJ — Soziale Kinder- und Jugendarbeit e.V. SldstraRe wird auch
e Jugendzentrum Friedrich-Wennmann-Haus stark zum Biken genutzt.
e Jugendzentrum Nordstralie Sie ist ein beliebter Ort
¢ Jugendzentrum Stadtmitte fur Trendsportarten.

e Jugendzentrum Leybankstralle
Stadt Milheim an der Ruhr, Amt fir Kinder, Jugend und Schule
e Jugendzentrum Cafe 4 You
e Jugendzentrum Cafe Fox
SVLS — Sozialverein fur Lesben und Schwule e.V.
e Together Milheim
Verein zur Forderung von internationaler Gesinnung und kultureller Arbeit Jugendlicher
und Heranwachsender — AlZ e V.
e Autonomes Zentrum

Bei allen Spiel- und Bewegungsflachen ist die Erreichbarkeit und Zugénglichkeit zu ge-
wahrleisten. Einige Spielplatze sind Giber autofreie Wege erreichbar, wodurch die Gefahr
durch vorbeifahrende Autos minimiert wird. Wichtig ist in diesem Zusammenhang aber
aufgrund der ,versteckten Lage” die Visualisierung der vorhandenen Spiel- und Erleb-
nisflachen. Ein wichtiges Medium zur Visualisierung der Spielplatze ist der vorhandene
gesamtstddtische Kinderstadtplan, der nicht nur Spielplatze, sondern auch alle weiteren
wichtigen Flachen fir Kinder darstellt.

Weitere Informationen aus dem Kinder- und Jugendbereich sind unter: http://www.
muelheim-ruhr.de/cms/kinder_jugend_und_schulel.html verfiigbar.

Leitlinien
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Qualitdtsziele

Spielplatze

e Sicherstellung von hochwertigen attrak-
tiven Spielangeboten fiir verschiedene
Altersgruppen in erreichbarer Ndhe

e Gewahrleistung der Erreichbarkeit von
Spielpldtzen und Sicherung der Uber-
gange zum Verkehrsraum

e Abwechslungsreiche Gestaltung der
Spielplatze, z.B. durch Themen

e Schaffung von Spiel-, Bewegungs- und
Aufenthaltsflachen fiir Menschen mit
unterschiedlichen Fahigkeiten (barriere-
arm bzw. barriereaufmerksam)

e Verdanderungsoffene Gestaltung von
Spielplatzen

e Schaffung unterschiedlicher Funktions-
raume

e Gelandemodellierung als Raumabgren-
zung, Larmschutz und Gestaltelement

e |ntegration von Spielabldufen in die
Gestaltung der Spielplatze

e Schaffung von Riickzugsraumen tber
die Sicherung oder Anlage von Geholz-
flachen

e Entwicklung naturnaher Spielplatze

e Schaffung von Spielgelegenheiten mit
Wasser

e Integration von Aufenthaltsbereichen
auch flr Erwachsene

e RegelmaRiges Freihalten von Mull und
kindgerechte Pflege der Flachen
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Schulgeldnde

e Gestaltung von Schulgelanden als Lern-
und Erfahrungsraum durch funktionale
Teilrdume als Spiel- und Bewegungsfla-
chen sowie als attraktiven Aufenthalts-
raum flir das gesamte Quartier

e Gestaltung von naturnahen Teilflachen

e Erhalt von Asphaltflachen fiir unregle-
mentierte Bewegungsspiele

e Schaffung vielfaltiger Sitzmoglichkeiten

e |ntegration von Higelstrukturen als
Bewegungsraume

e |ntegration von Sportanlagen und
informellen Bewegungsflachen in die
Gesamtgestaltung

e Gewahrleistung einer sicheren Erreich-
barkeit von Schulen

Kindertagesstatten

e Ermoglichung der Gestaltung mit losen
Materialien

e Schaffung von Riickzugsrdaumen mit Be-
pflanzung (z.B. mit Weidenstrukturen)

e Entwicklung motorischer Erfahrungs-
felder iber die Gestaltung (Topografie)

e Bespielbare Gestaltung von Wasser-
bereichen (Wasserpumpe, Matschbe-
reiche)

e Freihaltung von Flachen fiir Gruppen-
spiele

e Einfache Gestaltung der Uberginge
zwischen Drinnen und DraulRen

e Sicherung der Zugange und Schnittstel-
len zu StralRenrdumen

Bolzplitze

e Schaffung und Erhalt von Moglichkeiten
zum FuBballspielen an moglichst kon-
fliktfreien Standorten

e Integration von Treffpunkten

e Erganzung von Aufenthaltsmoglich-
keiten

Zu einer guten Spielraumplanung gehort,
die Belange und Fahigkeiten aller Men-
schen zu beriicksichtigen. Ein Karussell
fir Personen im Rollstuhl kann ein Bau-
stein sein. Barrierefreie Erreichbarkeit ist
aber ebeso relevant, wie die Moéglichkeit
die Grenzen seiner eigenen Fahigkeiten
erforschen zu kdnnen.



Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr

Sportanlagen

 Offnung von Sportanlagen in den Stadt-
teil auch aulRerhalb des Vereinssports

e Integration von Angeboten fiir Trend-
sportarten wie Parkour, Slacklinen,
Bouldern oder BMX-Fahren sowie
informelle Bewegungsraume in Teilbe-
reichen

e Erschlieung der Randflachen fiir Bewe-
gung, Begegnung und Aufenthalt

e Einrichtung von zentralen Bewegungs-
angeboten an moglichst konfliktfreien
Standorten mit gesamtstadtischer
Bedeutung

e Entwicklung neuer Tragerstrukturen

e Angebot an sozialvertraglichen Sport-
moglichkeiten

¢ Erhaltung von Sportstatten und Frei-
zeit-/Jugendparks
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Vereine

e Starkung der Zusammenarbeit zwischen
Kitas, Schulen und Sportvereinen

e Forderung von Projekten zur Integration
und Jugendarbeit in den Vereinen

e Sicherung und Ausbau von Sport- und
Bewegungsangeboten fiir benachtei-
ligte Kinder und Jugendliche in den
Stadtteilen vor Ort

e Ermoglichung von mehr Sport- und
Bewegungsangeboten auRerhalb von
Vereinen

e Starkung der Sportselbstverwaltung

Uberdachte Treffpunkte auf Bolzplatzen
dienen auch den Spielenden, um
Taschen abzulegen oder kurz zu
pausieren.

Spiel- und Sportflachen

Konzept Jahr Ziel des Konzepts

Aufgaben / Ziele

Kinderstadt- 2012

e Darstellung alle wichtigen
plan Anlaufpunkte auf gesamt-
stadtischer Ebene

e Plandarstellung verschiedener
flr Kinder bedeutsamer
Standorte wie z.B. Spielplatze,
Biichereien, Ampelanlagen,
Zebrastreifen, Schulen und
Kindergarten.

park (Entwurf)

Entwicklungs- (2010) | e Entwicklung eines Jugend-
konzept sportparks
Jugendsport-

e Bedarfsanalyse flr Milheim

e Analyse zum Projekt
Jugendsportpark (Standort,
Finanzierung, Gestaltung)

e Integration von
Bewegungsangeboten wie z.B.
Trendsportangebote und
Treffpunktqualitdten flr
Jugendliche
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Spielbereiche und Schulhéfe
Masterplan Spielen und Bewegen

Milheim an der Ruhr
April 2014
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Spielbereich B
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500 Meter)
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® Grundschule

® Weiterfiihrende
Schule

Die gewidmeten Spielflichen konzentrieren sich auf die Siedlungsbereiche. Walder und sonstige
Freiflichen ergdnzen als informelle Spielrdume dieses Angebot.
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Thematische Analyse

Spielbereiche und Schulhéfe

Im gesamten Stadtgebiet gibt es eine
Verteilung von Spielbereichen der Typen
A, B und C, die alle Quartiere quantitativ
ausreichend mit Spielrdumen abdecken.
Kleinere Ausnahmen gibt es in den siid-
lichen Quartieren in Broich und Speldorf.
In diesen Bereichen verfligen die Grund-
sticke jedoch liber groRe Garten und
die Nahe zu den angrenzenden Naher-
holungsbereichen im Broich-Speldorfer
Wald. Die Abdeckung der im Sliden

des Stadtgebietes liegenden Quartiere
ist ebenfalls zu betrachten. So gibt es

in Raadt, Selbeck und Mintard jeweils
einen Spielplatz, der die Bedurfnisse aller
Altersgruppen abdecken muss. Dies ist
aufgrund der vorhandenen Flachengro-
Ben nicht in der Form umsetzbar. Der
Spielplatz in Selbeck zeichnet sich aber
durch eine kreative Gestaltung aus und
ist unter Beteiligung der Anwohnerinnen
und Anwohner entstanden. Die Quartiere
im Siden des Stadtgebietes sind jedoch
durch siedlungsnahe Freirdume einge-
fasst, die weitere Spiel- und Bewegungs-
anreize umfassen. Wichtig ist hierbei die
Sicherstellung der Erreichbarkeit und
Zuganglichkeit von Erholungsflachen. In
vielen Teilen ist diese bisher ausreichend
gegeben und sollte gesichert werden.

Im gesamten Stadtgebiet gibt es Spiel-
platze der Kategorie A, die einen Ein-
zugsbereich von ca. 1 km umfassen und
Angebote flr verschiedene Altersgruppen
darstellen. Es wird deutlich, dass diese A-
Spielplatze haufig grolRe Flachen umfas-
sen und teilweise kombiniert mit Bewe-
gungsangeboten wie Bolzplatzen oder
Beachvolleyballanlagen zu finden sind.
Grundsatzlich sind diese groRen Spiel-
flachen, die als Begegnungsraum fir alle
Generationen dienen, weiter zu starken
und auszubauen.

Interessant sind weiterhin die Spielbe-
reiche, die in Erholungsbereiche integriert
sind. Dies sind haufig Spielplatze der
Kategorie A und lassen sich beispielswei-
se im Witthausbusch oder in der MiiGa

| 29

finden. Eine Kombination aus Spielen, Be-
wegung, Begegnung und Naturerfahrung
macht diese Bereiche besonders attraktiv.

Aber auch die anderen Spielbereiche
haben eine wichtige Funktion. Insbeson-
dere Spielplatze der Kategorie C sollten
Spielangebote fir Kleinkinder im direkten
Wohnumfeld vorhalten.

Eine hohe Dichte an Spielplatzen zeigt
sich z.B. auf der Saarner Kuppe. Hier
gibt es viele Spielplatze der Kategorie B,
die durch Spielbereiche der Kategorie A
erganzt werden. In diesem Bereich fallt
jedoch auf, dass die Angebote sich vor
allem an Kleinkinder und Kinder richten
— fir altere Kinder und Jugendliche gibt
es hier nur wenig Angebote.

Die Quantitat der Spielflachen sagt jedoch
nichts iber deren Qualitat aus. Insgesamt
sind die Spielplatze gut mit Spielgeraten
ausgestattet. Auf allen Spielplatzen gibt
es verschiedene Spielangebote, die zum
Spielen und Bewegen einladen. Teilwei-
se lassen sich kreative Einzelelemente
finden wie z.B. ein groRer Hase in der
Steinkuhle. Verbesserungswiirdig ist die
Umsetzung von Spielabldaufen, naturna-
hen Anreizen, Riickzugsrdumen und einer
altersdifferenzierten und thematisch un-
terschiedlichen Gestaltung der Flachen.

In Milheim sind die Schulgeldande au-
Rerhalb der Schulzeiten geoffnet. Insbe-
sondere dort, wo nur wenige Spielplatze
vorhanden sind, haben sie eine wichtige
Funktion. An vielen Stellen dienen Schul-
hofe auch als wichtige Begegnungsraume
im Quartier, auf denen sich z.B. Familien
am Wochenende treffen. Eine starkere
Einbindung von Schulhoéfen in die Spiel-
und Bewegungsrdaume der Quartiere
erscheint zielfihrend.

Wahrend die Schulgelande der Grund-
schulen haufig viele Spielanreize bieten,
zeigen die weiterfiihrenden Schulen hau-
fig nur asphaltierte und wenig gestaltete
Aullengelande.
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Bolzplaitze

In Mulheim gibt es Giber das gesamte
Stadtgebiet verteilt insgesamt 19 stad-
tische Bolzplatze. Neben den stadtischen
Bolzplatzen gibt es weitere Bolzplatze
und Kleinspielfelder wie z.B. auf Schul-
hofen. Die Abdeckung der Bolzplatze und
Kleinspielfelder ist gut, insbesondere

im Norden der Stadt — auch Saarn zeigt
eine grolRe Haufung der Bolzplatze. Nur
wenig Bolzflachen gibt es insbesondere
in Broich, Speldorf und der Altstadt. Hier
gibt es Handlungsbedarf. Weiterhin wird
deutlich, dass sich in Raadt, Selbeck und
Mintard keine Bolzplatze befinden.

Da Bolzplatze grundsatzlich zu Problemen
aufgrund von Larmbeladstigung fihren
kdnnen und bei fehlender Planungs-
sicherheit haufig keinen guten Stand
haben, sollten die vorhandenen Bolz-
platze gesichert und gestarkt werden.

Zur Vermeidung von Konflikten und zur
Akzeptanzschaffung konnten Larmschutz-
malnahmen wie Aufwallung oder Begrii-
nung etc. erfolgen.

Wichtig ist dabei der Aspekt, die Bolz-
platze nicht ausschlieflich unter ihrer
Funktion als Ballspielflache zu betrachten,
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sondern die Blickwinkel auf weitere Funk-
tionen dieser Flachen zu 6ffnen.

Orte fiir Sport und Bewegung

Deutlich wird, dass sich Sport- und
Bewegungsangebote Uber das gesamte
Stadtgebiet erstrecken. Sowohl linksruhr
als auch rechtsruhr sind Angebote zu
finden. Die Sportflachen und Sporthal-
len verteilen sich auf alle Stadtteile und
die Wassersportangebote befinden sich
an der Ruhr in Broich und Menden. Die
Schwimmbader befinden sich ausschliel3-
lich auf der rechten Seite der Ruhr, was
bedeutet, dass es in Broich, Speldorf und
Saarn keinerlei 6ffentlichen Schwimman-
gebote gibt. Dies wurde in der Beteiligung
kritisch angemerkt.

Grundsatzlich Iasst sich aber feststellen,
dass die Sport- und Bewegungsange-
bote sich an vielen Stellen auf Bereiche
konzentrieren wie z.B. in Saarn in der
Ruhraue oder am Sportzentrum Sudstra-
Re. Auf einigen Flachen - wie z.B. in der
Innenstadt - findet Trendsport statt. Die
Flachen sind jedoch nicht planungsrecht-
lich gesichert.

Der Bolzplatz in der Steinkuhle verfligt am Rand Uber triblinenartig angelegte Findlinge als
Sitzgelegenheiten. Zudem bietet sich die Moglichkeit, Basketball zu spielen.
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Bolzplitze
Masterplan Spielen und Bewegen

Miilheim an der Ruhr
April 2014
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- Freiflachen
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‘ Bolzplitze (Einzugsradius 1000 Meter)

Neben den 19 stadtischen Bolzplatzen sind weitere Ballsportangebote eingezeichnet, die sich auf eine Quelle
des Milheimer SportService beziehen. Bei der Verteilung der Bolzpldtze im Stadtgebiet fallt auf, dass einige
Quartiere unterversorgt sind.
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Orte fiir Sport und Bewegung
Masterplan Spielen und Bewegen

Miilheim an der Ruhr
April 2014

Legende

[ Freiflachen Sportplatz ® Schwimmbad

- Wald Sporthalle ® Wassersport

- Ruhr @ Trendsportméglichkeiten . Cluster
(BMX, Dirtbike, Skaten,
Klettern, Parkour)

Vor allem links der Ruhr gibt es viele Gebiete, die kaum Uber Sport- oder Bewegungsflachen verfligen.
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3.2 Grollraumige Grunverbindungen

Der Masterplan Spielen und Bewegen be-
fasst sich mit sdmtlichen Flachen, die von
Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen
im gesamten Stadtgebiet genutzt werden.
Neben den klassischen Spiel- und Sport-
flachen zahlen hierzu insbesondere die
Freiflachen. In diesem Abschnitt sollen
deshalb die vorhandenen Griin- und Frei-
flaichen dargestellt werden.

Die Situation der Griin- und Freiflachen
[asst sich auf verschiedenen Ebenen
betrachten. Einerseits gibt es die groRrau-
migen Grinverbindungen im Stadtgebiet,
die als wichtige Lebensraume fiir Flora
und Fauna und als Naherholungsraum fur
den Menschen dienen. Die vielen Funk-
tionen gilt es miteinander in Einklang zu
bringen. Andererseits gibt es innerhalb
der Siedlungsbereiche grofRe und kleine
Griinflachen, die zum wohnortnahen
Spielen, Bewegen und Entdecken die-
nen. Die Ausgestaltung der vorhandenen
Griunflachen und die mogliche Nutzung
sind dabei sehr unterschiedlich. So bieten
beispielsweise vorhandene Kleingarten-
anlagen andere Anreize als groRflachige
Erholungsflachen. Ein wichtiger innerstad-
tischer Erholungsraum ist beispielsweise
die MUGa, welche an zentraler Lage An-
gebote fir alle Generationen bereithalt.
Ein attraktiver generationsiibergreifender
Naherholungsraum in Stadtrandlage ist
der Witthausbusch zwischen Holthausen
und Menden, der bei allen Altersgruppen
beliebt ist.

Bei den Griin- und Freiflachen sollte
sowohl der Freizeit- bzw. Erholungswert
als auch das Naturerleben bertcksichtigt
werden. Eine gute Einrichtung fiir Kinder-
gartenkinder ist die Lernwerkstatt Natur
im Witthausbusch.

Entlang der Ruhr befinden sich wichtige Griinrdume.

Ziel sollte es grundsatzlich sein, die
vorhandenen grofSraumigen Griinverbin-
dungen einschlieBlich ihrer Zuganglichkeit
zu erhalten und zu starken sowie die
Vernetzung mit den Erholungsrdumen im
Siedlungsbereich anzustreben, um das
Grin starker in die Stadt zu bringen. Die
im Bundesnaturschutzgesetz vorgeschrie-
benen Naturerfahrungsraume waren eine
sinnvolle Moglichkeit.

In diesem Zusammenhang sind die Pla-
nungen der IBA Emscher Park sowie die
vorhandenen Konzepte zu den Themen
Boden, Klima und Umweltschutz zu be-
trachten.

Der Witthausbusch ist bei allen beliebt.
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Leitlinien

Qualitatsziele

Allgemeine Qualitatsziele
e Begrenzung des Freiraumverbrauchs
e Starkung des Freiraums in seinen viel-
faltigen Funktionen
e Sicherung, Entwicklung und Riickgewin-
nung des Freiraums fir
¢ Erholung, Freizeit und Sport,
¢ Biotop- und Artenschutz,
e Verbesserung des Stadtklimas,
¢ Erhalt und Schaffung von Ruhezo-
nen (Ldrmminderung) und
e Land-, Forst- und Wasserwirtschaft.

Grinflachen / Parks

e Mehrfachnutzung von Grinflachen als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-
reiche ermdoglichen

e Entwicklung und Starkung von Grinfla-
chen fur Aufenthalt und Naherholung
aller Generationen in erreichbarer
Umgebung

e Schaffung eines vielfaltigen Angebots
an Teilrdumen mit unterschiedlichem
Charakter wie z. B. Wildnisflachen, Fla-
chen fur unreglementierte Ballspiele,
Grillwiesen etc.

e Integration von Sport- und Freizeitein-
richtungen in das Freiraumsystem

e Entwicklung der Griinanlagen als Bewe-
gungsraume z. B. durch Freihalten von
Flachen

e Gestaltung der Zuganglichkeit von
Griinflachen durch attraktive Eingangs-
bereiche

e VVernetzung von Griinflachen durch
Griinelemente und -strukturen

e Erhaltung und Weiterentwicklung der
besonderen Qualitdten von Flachen fir
Freizeit und Erholung

e Belebung zentraler Griinflaichen durch
kulturelle Veranstaltungen

e Erhaltung und Entwicklung historisch
gewachsener Strukturen wie Alleen,
Feldgehdlze, Baumreihen und Hecken

e Verbindung und Vernetzung bestehen-
der Grinflachen durch Pfade, Alleen
USW.

e Aufwertung bestehender Griinflachen
und -verbindungen

e RegelméRige Beseitigung von Miill

e Anwendung geeigneter MaRnahmen
zur Vermeidung von Hundekot auf den
Flachen

e Einrichtung von Hundeauslaufflachen
in jedem Bezirk, um Grinflachen und
Spielplatze zu entlasten

e Konzipierung von Regenriickhaltebe-
cken mit Erholungs- und Spielwert
(Sicherungspflichten, Boschungs-
neigungen, Wassertiefen priifen, im
Vorfeld der Bebauungsplanung bertick-
sichtigen)
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Griin im Quartier

¢ Flachendeckende Versorgung aller
Bilirgerinnen und Blrger mit o6ffentlich
zuganglichen und wohnungsnahen
Erholungsraumen

e Anbindung der Wohnbereiche an die
Freirdume durch Ausbildung durchgan-
giger, moglichst direkter Wegeverbin-
dungen

e Erhaltung und Optimierung der aktuell
fiir die Erholung genutzten Freirdume

e Erschlieung zusatzlicher Freiflachen
far die Erholungsnutzung insbesondere
in unterversorgten Bereichen

¢ Verbesserung des privaten und o6ffent-
lichen Wohnumfelds durch intensivere
Begriinung der Hausnahbereiche

e VVerbesserung der Anbindung der
unterversorgten Wohngebiete an die
Freirdume

¢ Erhalt und Entwicklung von Grinstruk-
turen und -qualitdten im unmittelbaren
Wohnumfeld

e Steigerung der Aufenthaltsqualitdt von
wohnungsnahen Freiflachen

¢ Verbesserung der Erlebbarkeit von
Natur in der Stadt

e Erhdhung der Vielfalt an erlebbaren
Naturelementen im Freiraum

e Minderung stérender Einflisse auf das
Naturerleben

¢ Konzentration der Siedlungsentwick-
lung auf die Siedlungsschwerpunkte

Siedlungsumgebende Landschaftsraume

e Anknlipfen der Siedlungsbereiche und
siedlungsbezogenen Freiflaichen an die
angrenzenden landschaftsbezogenen
Freirdume - insbesondere die Ruhr

e Sicherung und Entwicklung der sied-
lungsnahen Landschaftsraume in aus-
reichendem Umfang als Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsrdaume

e Sicherung und Weiterentwicklung der
pragenden und identitatsstiftenden
Landschaftselemente fir die genera-
tionstibergreifende Naherholung sowie
deren Vernetzung mit dem Siedlungs-
bereich.

e Integration von Trendsportflachen in
Landschaftsstrukturen

¢ Erhaltung und Entwicklung der land-
wirtschaftlich gepragten Kulturland-
schaft und der fruchtbaren Béden
durch nachhaltige landwirtschaftliche
Nutzung

¢ Erhaltung und Entwicklung naturnaher
Walder mit bodenstandiger Laubholz-
bestockung durch naturnahe Wald-
bewirtschaftung und in Teilbereichen
durch natdrliche Sukzession

e Reduzierung des Landschaftsverbrauchs
flr Siedlungstatigkeit

e Definition von eindeutigen Siedlungs-
randern und Stadtkanten gegeniiber
den groRen Freirdumen der Stadt

e Entwicklung eines Kfz-verkehrsarmen
FuR- und Radwegenetzes innerhalb des
Freiraumsystems mit Anbindung an den
Aullenraum
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Der alte und abwechslungsreiche Baumbestand des Witthausbusch macht den Erholungs-

raum attraktiv.

Griinziige

e VVernetzung der vorhandenen Freirdume
zu einem zusammenhangenden Frei-
raumsystem

e Starkung von Grinzigen in ihrer
Funktion als Vernetzungs- bzw. Ver-
bindungsfunktion, Schutz- und Ent-
wicklungsfunktion im Ballungskern,
Gliederungs- und Trennungsfunktion,
als Biotopvernetzung, Lebensraum,
Ausgleichsflachen und in ihrer Funktion
fr Erholung und Freizeit

e Gliederung des Stadtgefiiges durch
stadtische und regionale Griinziige

e Schaffung von Freiraumachsen nach
Moglichkeit bis in das Siedlungszentrum

e Sicherung, Erweiterung und Vernetzung
von Griinzligen als wesentliche Be-
standteile des regionalen Freiflachensy-
stems

e Entwicklung und Sicherung eines durch-
gehenden Griinzuges entlang der Ruhr
aus Grinden des Klimaausgleichs, fur
die siedlungsnahe Erholung und als lan-
desweit bedeutsames Biotopverbund-
element

e Bei tatsdchlichen Nutzungskonflikten
zwischen Naherholung, Naturschutz
und Ressourcenschutz gilt die Entwick-
lung und Umsetzung eines wirksamen
Besucher-Lenkungskonzeptes

e Sicherung und Herstellung der Durch-
gangigkeit der Grinziige — insbesonde-
re dort, wo Engpasse bestehen oder die
Durchlassigkeit nicht gewahrleistet ist.

Brachen

e Integration von Brachen in ein ver-
netztes System von Griinflachen

e RegelmalRige Beseitigung von wilden
Miillablagerungen

e Erhéhung der Akzeptanz von Brachen
tiber eine intensive Offentlichkeitsarbeit

e Tolerierung von Zwischennutzungen als
Strategie

e Reduzierung des Freiraumverbrauchs
durch Nachnutzung von Brachflachen
unter Bericksichtigung dkologischer
(u.a. Klimaschutz, Biotopverbund-
system) und sozialer Erfordernisse (u.a.
naturbezogene Naherholung)
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Wasser

¢ Bespielbare Gestaltung von Brunnen

e Erschlielung vorhandener Bachlaufe als
Element der Vernetzung, des ortsnahen
Spiels und der Naherholung

e Erhaltung und Entwicklung der Bache
als naturnahe FlieRgewassersysteme
durch natdrliche Sukzession, geeignete
UnterhaltungsmaBnahmen oder ge-
zielte okologische Verbesserung

Biotope, Umweltschutz
e Starkung der biologischen Vielfalt
e Aufbau eines zusammenhangenden
Biotopverbundsystems
e Erhaltung und Entwicklung der
stadt- und naturraumtypischen und
seltenen Biotope der Siedlungs-
rdume und der Siedlungsrander als
Kernflachen des Biotopverbundsys-
tems
e Anbindung des stadtischen Biotop-
verbundsystems an die Verbund-
strukturen der freien Landschaft
e Schaffung und Erhaltung von Biotop-
verbundachsen bis in die zentralen
Siedlungsbereiche
e Umwidmung von anderweitig
genutzten Flachen zu Biotopen bei
Nutzungsaufgabe
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e Verdichtung des Biotopverbund-
systems mit Vernetzungselementen
wie Alleen, Sdumen, strukturreichen
Garten, strukturreichem Abstands-
griin, Fassaden- und Dachbegriinung
etc.

e Temporare Erhaltung und Entwick-
lung von ungenutzten Freiflachen
(,Natur auf Zeit)

e Sicherung und Wiederherstellung der
Funktionen des Bodens und Einschran-
kung des unwiderruflichen Verbrauchs

e Scharfung des Bewusstseins fir den
Boden in allen Altersgruppen

e Erhaltung und Ausbau naturnaher
Oberflachengewadsser als Lebensraum
flr Flora und Fauna

e Nachhaltiger Schutz des Grundwassers
als Lebensgrundlage fir den Menschen

¢ Nutzung der Chancen des demogra-
fischen Wandels fiir 6kologische Stadt-
entwicklungsperspektiven

e Unterstlitzung des biirgerschaftlichen
Engagements fiir Natur und Umwelt

e Ausweitung der Umwelt- und Natur-
schutzbildung

Bespielbarer Brunnen
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Grin- und Freiflachen

Konzept Jahr | Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte

Handlungs- 2013 e Attraktivierung des e Priorisierung der Projekte in

programm Landschaftsparks durch eine kurz-, mittel- und langerfristig

Emscher Vielzahl unterschiedlicher e Thematische, rdumliche und

Landschafts- MaRnahmen insb. hinsichtlich organisatorische Leitlinien fiir

park der Anbindung des Parks an die die Parkentwicklung

(Entwurf) Siedlungsrdume und der e Beteiligung der Menschen in der
Durchwegung im Rahmen einer Metropole Ruhr an der
integrierten Gestaltung der Weiterentwicklung des Emscher
Stadtelandschaft der Metropole Landschaftsparks (Regionale
Ruhr Grilinzige)

e Fortschreibung des bestehen-

den Handlungsprogramms
Handlungs- 2011 e Bewahrung der besonderen e Vereinbarkeit von erlebbarer
ansatze und Freiraumstruktur Milheims Natur fiir die Biirgerinnen und
Leitgedanken o Forderung der Nahmobilitt Biirger und wertvoller
zu Klimaschutz e Anpassung der Freiraum- Freiraumentwicklung nach
und Klima- strukturen an die Anfor- okologischen Malistdaben
anpassung derungen des Klimawandels e |langfristige Sicherung einer

e Optimierung der lebenswerten attraktiven Stadt
Freiraumstruktur e Themen: Stadt der kurzen Wege

mittels integrierter Planungen
Regionaler 2010 e Regionalplan und Gemeinsamer | e Darstellung der beabsichtigten
Flachennutzung Flachennutzungsplan fur die Entwicklung des gesamten
splan sechs kreisfreien Stadte Planungsraums und der
(RFNP) Bochum, Essen, Gelsenkirchen, stadtebaulichen Entwicklung
Herne, Milheim an der Ruhr der beteiligten Stadte
und Oberhausen e Beschrankung auf wesentliche

e abgestimmtes und Planaussagen
verbindliches Konzept der e Malstab: 1:50.000
Flachennutzung im Kern des e Inhalte: Wohn-, Gewerbe-,
Ruhrgebiets Misch- und Sondergebiete,

e Ersetzt die sechs bestehenden Verkehrsanlagen, Flachen fir
kommunalen FNPs durch ein Land- und Forstwirtschaft,
neues Planwerk Erholungsflachen, Flachen fir

Natur- und Landschaftsschutz,
Ver- und Entsorgungs-
einrichtungen, Gemeinbedarfs-
einrichtungen
Stadtokolo- 2007 | Entwicklung eines inner- e Freiraumsystem mit
gischer Beitrag stadtischen Freiraumsystems mit gleichwerten Aspekten des
zwei Funktionen Biotop- und Artenschutzes

e Ausreichende Versorgung mit sowie die Anforderung von
attraktiven, naturerlebnis- Menschen an die Natur und
wirksamen Freirdumen Landschaft flr u.a. Erholung

e Erhaltung und Entwicklung und Naturerleben
wertvoller innerstadtischer e Rdaumliche Erganzung zum
Lebensrdaume und Vernetzung Landschaftsplan im baulichen
zum Biotopverbundsystem ,Innenbereich”
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Grin- und Freiflachen

Konzept Jahr Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Gesamt- (2006) | e Freiraumentwicklungsplan auf e Abstimmung der Planung flr
stadtischer gesamtstddtischer Ebene den Innen- und AuRenbereich
Freiraum- e Begrenzung des Freiraum- e Ergdnzung des vorhandenen
entwicklungs- verbrauchs Konzepts (1991) mit Handlungs-
plan Miilheim e Sicherung, Entwicklung und empfehlungen
(Entwurf) Riickgewinnung des Freiraums e Umfasst begriinte und nicht
fiir verschiedene Funktionen begriinte Freirdume sowie die
Themen Freizeit und Erholung
Landschafts- 2005 e Sicherung der Leistungsfahigkeit | e Schutz, Pflege und Entwicklung
plan des Naturhaushaltes, der Nut- von Natur und Landschaft
zungsfahigkeit der Naturglter, e Darstellung von Entwicklungs-
der Pflanzen-/Tierwelt und der zielen, die bei allen MaRRnahmen
Vielfalt von Natur und Land- zu berticksichtigen sind.
schaft als Lebensgrundlage des e Bezugsrahmen ist der bauliche
Menschen und als Voraus- AuRenbereich — die unbebauten
setzung fur seine Erholung. Freirdume der Stadt.
Kommunales 1991 e Abstimmung der Griin- und e Starkung der Freirdume im
Freiraum- Freiflachenplanung fir Innen- kommunalen Planungs- und
entwicklungs- und AuRenbereich Entscheidungsprozess
konzept e Formulierung grundlegender e Freirdaume bestimmen die
Milheim Ziele zur Erhaltung, Ent- Struktur der Stadt und die
(Entwurf) wicklung und Rickgewinnung Lebensqualitat ihrer
Bewohnerinnen und Bewohner.
Raumlich- 1984 e Definition eines abgestuften e Aussagen zu Rahmen-
Funktionales Zentrenmodells mit Zentren bedingungen der kiinftigen
Entwicklungs- unterschiedlicher Qualitat und Siedlungsentwicklung, zur
konzept (RFEK) Ausstattung raumlichen Ordnung, zur
(fur die e Raumbezogener Entwicklungs- Nutzungsstruktur und zur
Gesamtstadt) rahmen mit den Funktionen gesamtstadtischen Versorgung
Wohnen, Arbeiten, Freizeit und e Gliederung des Stadtgebiets in
Versorgung sechs Teilrdume
Freiraum- o.J e Entwicklung eines vernetzten e Wesentliche Entscheidungs-
konzept Freiraumsystems grundlage fir den RVR
Metropole Ruhr e Aktivitaten zur Landschafts- e Sinnvolle Verkniipfung des mit
(Entwurf) entwicklung, zu freiraumbe- den Aktivitdten der Partner-
zogenen BaumaRnahmen sowie innen und Partner.
Planung, Unterhaltung und Be- e Gesamtrdumliche Leitbilder und
trieb von Freirauminfrastruktur Leitziele
Bodenschutz- o.J. e Verantwortungsvoller Umgang e Integration des Bodenschutzes
konzept mit Boden im alltaglichen und in die nachhaltige Planung

planerischen Handeln

Bedarfsorientierte Umsetzung

des Bodenschutzes auf

kommunaler Ebene

e Funktionen des Bodens sichern
und wieder herstellen

e Bewusstseinsscharfung in allen
Anspruchsgruppen

e Starkung des Bewusstseins zur
kulturellen und 6kologischen
Bedeutung des Bodens

e Beschrankung des Flachen-
verbrauchs fiir Siedlungs- und
Verkehrsflachen

e Entwicklung von Leitbild, Ziel-
vorstellungen und MalBnahmen
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GroRraumige Griinverbindungen
Masterplan Spielen und Bewegen

Milheim an der Ruhr
April 2014
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Grinverbindungen gibt es in Nord-Stid- und in West-Ost-Richtung in Milheim.
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Thematische Analyse

Auf den ersten Blick wird deutlich, dass sich die vorhandenen
groRraumigen Grin- und Freiflachen vor allem auf den Sliden
des Stadtgebietes konzentrieren. Die landwirtschaftlichen
Flachen und Waldflachen zeigen sich als Gesamtraum, wel-
cher stidlich an die Bebauung angrenzt und sich bis auf das
Duisburger und Ratinger Stadtgebiet ausdehnt. Der Broich-
Speldorfer Wald mit dem Uhlenhorst ist ein Griinzug in Nord-
Std-Richtung, welcher von Speldorf bis zur Stadtgrenze und
dariiber hinaus vorhanden ist. Ein weiterer Griinzug verbindet
den griinen Siden linksruhr mit dem griinen Siiden rechts-
ruhr und miindet schlieBlich im Stadtteil Heimaterde. Hierbei
sei jedoch darauf hingewiesen, dass der Plan diese griine Ver-
bindung zwar groRraumig darstellt, es an dieser Stelle jedoch
keine Wegevernetzung Uber die Ruhr gibt.

Die Ruhr zeigt sich als vorhandene Griinachse in Nord-Siid-
Richtung. Die begleitende FulR- und Radwegefiihrung (Lein-
pfad) rechts der Ruhr macht die Ruhr als Erholungsraum
erlebbar.

Weitere grofRraumige Griinverbindungen gibt es rund um
den Bereich Oberdiimpten. Der Bereich wird komplett durch
Grinverbindungen eingeschlossen —im Norden durch das
Hexbachtal an der Stadtgrenze zu Essen und im Siiden durch
Kleingdrten und Griinflachen, die ineinander tGbergehen.

Wahrend die Griinachsen sich bisher vorwiegend auf Nord-
Sitid-Verbindungen konzentrieren, ist eine neue Ost-West-Ach-
se geplant. Auf der ehemaligen Bahntrasse der Rheinischen
Bahn entsteht ein neuer Radweg, welcher liber das Stadt-
gebiet Milheims hinaus von Duisburg bis nach Essen fihrt.
Dieser Radweg fungiert schon jetzt als wichtige Grinflache
und Biotopverbundkorridor und zukiinftig als wichtige Griin-
verbindung quer durch das Stadtgebiet.

Positiv an diesen groRraumigen Griinverbindungen ist ihre
N&he zu den Siedlungsbereichen. An vielen Stellen ragen Frei-
flachen bis in die bebauten Bereiche hinein und machen die
Uberginge dadurch flieBend. Wichtig ist hierbei die Erhaltung
und Starkung der Zuganglichkeit vom Siedlungsraum in den
umgebenden Freiraum. Die Bewohnerinnen und Bewohner
haben dadurch die Moglichkeit, Flachen der Naherholung fast
direkt vor der Haustir zu finden.

Schwieriger zeigt sich die Situation teilweise in den Stadttei-
len. Speziell die zentralen Stadtteile umfassen nur wenige
Griin- und Freiflachen. Dies betrifft beispielsweise die Innen-
stadt und Altstadt sowie Teile von Broich. Wenige Griinflichen
sind auRerdem im Stadtteil Styrum vorhanden, wo es keinen
direkten Zugang zum Freiraum an der Ruhr gibt, der weitrau-
mig als Trinkwasserschutzzone abgesperrt ist.

Die Ruhrinsel wird von FuRgangern
und Radfahrenden stark genutzt.

Zugangliche Freirdume sind von gro-
Rer Bedeutung.
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3.3 Mobilitat im Stadtgebiet

Die Burgerinnen und Biirger von Miilheim
kdnnen sich in ihrer Stadt mittels ver-
schiedener Verkehrsmittel fortbewegen.
Insbesondere innerhalb des Zentrums

ist die Anbindung an den Nah- und
Fernverkehr gut ausgebaut. Durch den
Hauptbahnhof ist die Anbindung an den
Regional- und Fernverkehr gewdhrleistet.
Innerhalb der Stadt ist der Nahverkehr
durch Stadtbahnen und Busse ausgebaut,
so dass nahezu alle Stadtteile gut erreich-
bar sind. In diesem Zusammenhang soll
auch die Barrierefreiheit von Haltestellen
und Fahrzeugen mit erwahnt werden,
was z.B. dltere Menschen oder Personen
mit Kinderwagen betrifft. Probleme in der
Erreichbarkeit durch den OPNV lassen
sich teilweise in den slidlichen Wohn-
quartieren in Broich und Speldorf, aber
auch in Teilen von HeiRen feststellen.
Grundsatzlich sind die zentralen Stadtteile
besser vernetzt als die landlich gelegenen
Stadtteile.

Wichtig fir die Erreichbarkeit von Spiel-
und Bewegungsraumen sind aullerdem
alltagstaugliche Ful3- und Radwegeverbin-
dungen im gesamten Stadtgebiet. Positiv
hervorzuheben sind z.B. der Leinpfad
entlang der Ruhr oder der Fossilienweg

in Broich. Eine geplante Radwegever-
bindung auf der Trasse der Rheinischen
Bahn ergdnzt das Ful3- und Radwegenetz
zuklnftig in Ost-West-Richtung.

Unterfiihrungen wie diese am Na-
turfreibad sind hdufig Angstraume und
Barrieren, die vor allem von Kindern und
Jugendlichen lieber gemieden werden.

Grundsatzlich befinden sich an den
groRen StralRen begleitende Fulk- und
Radwegeverbindungen. Fiir die schnelle
Erreichbarkeit von Orten ist dies zielfiih-
rend, jedoch ist die Wegefiihrung tiber
autofreie Wege, durch Wohngebiete und
Uber landwirtschaftliche Wege aufgrund
des Sicherheitsaspektes und des Wohl-
flhlens vorzuziehen.

GroRrdaumige Barrieren zerschneiden das
Stadtgebiet und teilen Wohngebiete in
Sozialrdume. Barrieren sind insbesonde-
re fur Kinder grofRe Schneisen, die sie in
ihrer Mobilitat einschranken.

Ein grundsatzlicher Aspekt, der bezogen
auf Barrieren zu beachten ist, ist die To-
pografie des Stadtgebietes. Es gibt Stadt-
teile wie Dimpten oder HeiRRen, wo die
Topografie die Mobilitat — insbesondere
von dlteren Menschen — einschranken
kann. Die bereits fiir die Innenstadt und
fiir Speldorf entwickelten barrierefreien
Stadtteilplane geben dariiber Aufschluss.
Eine Ausweitung dieser Plane ist anzu-
streben.

Des Weiteren sind die Themen Larm- und
Klimaschutz sowie Luftreinhaltung mit zu
bedenken. Die Mobilitat in der Stadt wirkt
sich entsprechend auf die oben angespro-
chenen Aspekte aus. Die Optimierung des
OPNV und die Férderung des FuB- und
Radverkehrs einschlieRlich einer ,,Stadt
der kurzen Wege*“ sind deshalb voranzu-
treiben.
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Leitlinien

Qualitdtsziele

Verkehrssicherheit / Durchlissigkeit

e Umsetzung von flachendeckenden Tem-
po 30-Zonen oder verkehrsberuhigten
Zonen in Wohngebieten

e Erhéhung einer Durchlassigkeit von

Siedlungsbereichen sowie Vernetzung

von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-

reichen Uber autofreie oder verkehrsbe-

ruhigte Wege

Abschwachung der Barrierewirkung von

StraRen durch Querungshilfen an den

Knotenpunkten von Schul- und Freizeit-

wegen mit stark frequentierten Stral3en

Einrichtung von geschwindigkeitsredu-

zierenden Einbauten und Querungsstel-

len vor Schulen, Kitas und Jugendzen-

tren

Optimierung von Ampelphasen fur

FulRganger

Aufhebung der Barrierewirkung von

StraRen durch baulich/gestalterische

MafRnahmen wie Pflanzung von Stra-

Renbdaumen, Verschwenkung in der

Linienfihrung oder Anlegen wechselsei-

tiger Parkbuchten

Gestaltung von Kreuzungsbereichen

Schaffung attraktiver Verkehrsraume fir

alle Verkehrsteilnehmende

e Optimierung der Verkehrssituation in
der Innenstadt (Durchgangsverkehr)

¢ Verringerung der Verkehrsbelastung
des MIV — insbesondere auf Hauptver-
kehrsstraf3en

StraBe als Spiel- und Begegnungsraum

e Riickgewinnung von StraRen in Wohn-
guartieren als Raum fir Spielen, Auf-
enthalt und Begegnung fiir alle Genera-
tionen

e Temporare Nutzung des Strallenraums
flr Spiel, Bewegung und Begegnung

e Integration von kleinrdumigen Platzen
als Begegnungsraume in die Gehwegbe-
reiche

* Bespielbare Gestaltung von Funktions-
elementen im StraBenraum wie z. B.
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Poller und Pflanzbeeteinfassungen

e Variantenreiche Gestaltung der Pflanz-
beete mit wiederkehrender Bepflan-
zung fiir einzelne Quartiere mit einem
hohen Wiedererkennungswert

Rad- und FuBwegegestaltung und

-vernetzung

e Weiterentwicklung autofreier Wegever-
bindungen zu einem flaichendeckenden
attraktiven, geschlossenen und alltags-
tauglichen FuB- und Radwegenetz mit
sicheren Ubergéngen (iber StraRen

e Sicherung und Entwicklung einer si-
cheren und komfortablen Wegefiihrung
auf separaten Wegen oder auf ver-
kehrsarmen StralRen z.B. durch Wohn-
gebiete oder Tempo 30-Zonen

e SchlieBung von Liicken im innerort-
lichen und lGberregionalen Rad- und
FuRBwegenetz

e Einrichtung von Radabstellanlagen vor
Schulen, 6ffentlichen Geb&uden, auf
Platzen und an Haltestellen

e GroRzligige und variantenreiche Gestal-
tung von straBenbegleitenden Geh-
wegen, z. B. durch wegebegleitende
Balancierelemente

¢ Verwendung von variantenreichen Ma-
terialien bei der Gestaltung von Wegen

e Gestaltung der Wege mit ausrei-
chenden Breiten und guter Beleuchtung

e Umfassende Beschilderungen mit Ziel-
und Kilometer-Angaben

Temporare Spielstrale
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OPNV und Haltestellengestaltung

e Integration von Aufenthaltsqualitdten
flir Jugendliche in die Gestaltung von
Haltestellen

e Sicherung der OPNV-Mobilitit in den
Siedlungsbereichen

e Erhéhung der Attraktivitat des OPNV

durch Erhalt und Ausbau einer be-

darfsgerechten Angebotsstruktur und
einer sinnvollen Aufgabenteilung aller

Verkehrsmittel des OPNV

Erhohung und Attraktivitat der Befor-

derungsqualitdt durch eine nutzerge-

rechte Ausstattung und Ausgestaltung
der Haltestellen und Verknipfungs-
punkte sowie durch Einhaltung der

Qualitatsstandards

e Berlicksichtigung bestimmter Nutzer-
gruppen

e Herstellung einer umfassenden Barrie-
refreiheit, die fir behinderte Menschen
sowohl die Beseitigung von raumlichen
Barrieren als auch von Kommunikati-
onsbarrieren beinhaltet

e Barrierefreie und Ubersichtliche Gestal-
tung von Haltestellen und den Zugan-
gen

e Moglichst geringer Niveauunterschied
zwischen Haltestellenkante und Fahr-
zeugeinstieg

e Kurze und moglichst stufenfreie Umstei-
gewege an Haltestellen mit Verkntip-
fungsfunktion

e Erhéhung der Mobilitat der Einwohner
und Forderung der Wahl auf Verkehrs-
mittel und Wege des Umweltverbundes
(zu FuR, mit dem Rad, OPNV)

e Angebot eines addquaten und sicheren
Verkehrsraums fiir nicht motorisierte
Verkehrsteilnehmende zur Férderung
des Verzichts auf das Auto

e Sicherstellung der Erreichbarkeit der
vorhandenen Quartierszentren

Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr

Larm- und Klimaschutz
e Vermeidung von Gesundheitsgefahr-
dung (durch Ldarm und Luftschadstoffe)
e Minderung bzw. moglichst Vermeidung
von erheblichen Larmbeladstigungen
 Bewusstseinsbildung und Offentlich-
keitsarbeit fiir [armarmes bzw. larm-
bewusstes Verhalten der Menschen
Senkung des CO2-AusstoRes
e Erhohung der (energetischen) Sanierung
im Wohnungsbau
e Sicherung und Foérderung der baukul-
turellen und 6kologischen Qualitat bei
Neubau und Sanierung
e Starkung der Freiraumstrukturen, um
die Belastungen durch den Klimawandel
Zu minimieren
e Reduzierung von Warmeinseln
e Forderung der Finanzierung von Dach-
begriinungen
e Erhaltung, Entwicklung und Sicherung
eines mehr oder weniger zusammen-
hdangenden Freiraumsystems zur Ver-
besserung des Klimaausgleichs und
der Lufthygiene, fiir die siedlungsnahe
naturbezogene Erholung und den Bio-
topverbund
e durch gezielte Rekultivierung von
bzw. natiirliche Sukzession auf Indus-
trie- und Verkehrsbrachen
e durch Erhaltung und Pflege struktur-
und altholzreicher Parks, Griinfla-
chen und Friedhofe
e durch Erhaltung und Pflege struktur-
reicher Siepentaler
e durch Erhaltung, Pflege und Neu-
anlage von Alleen und Baumreihen
aus grolRkronigen und einheimischen
Baumarten

Radverkehr und die Verknipfung verschiedener
Verkehrsmittel ist die Mobilitat der Zukunft.
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Verkehr und Mobilitat

Konzept Jahr | Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Nahverkehrs- 2013 e Grundlage: OPNV Gesetz NRW e Verkehrsgewerbliche Ab-
plan Miilheim e Tragfahige und finanziell sicherung der im Stadtgebiet
an der Ruhr realistische Grundlage fiir die verkehrenden Verkehrs-
Gestaltung des OPNV unternehmen
e Absicherung eines abge- e Erhaltung des erreichten Niveau
stimmten Vorgehens, das den des OPNV in Miilheim und
gegenwadrtigen und zukiinftigen Ausbau
verkehrlichen Anforderungen e Festlegen von detaillierteren
gerecht wird Qualitatszielen
e Steuerungsinstrument fiir die e Schaffen von Grundlagen fiir ein
Gestaltung und Erteilung von bestellfahiges OPNV-Angebot
Linienkonzessionen
Fahrradkarte 2013 e Einheitliche Abbildung zu e Hinweise auf das Radverkehrs-
(Kooperations- ausgewiesenen Radwegen und netz, starkeren Autoverkehr,
projekt der landschaftlich reizvollen schlechte Wegeoberflache,
Stadte Essen Nebenstrallen und Wegen geoffnete Einbahnstrallen,
und Milheim) Steigungen, Uberregionale
Routen + Fahrradwerkstatten
Luftreinhalte- 2011 e Umsetzung der EU-Luft- e Regionaler Ansatz der Luftrein-
plan Ruhrgebiet qualitatsrichtlinie haltung im Ruhrgebiet in seiner
e Ziel: dauerhafte Verminderung Gesamtheit
der Luftverunreinigungen bzw. e Regional wirkende Mal3-
das Einhalten der gesetzlichen nahmen und Erganzung durch
Grenzwerte fir Luftschadstoffe lokale MalRnahmen
Larmaktions- 2013 e Umsetzung der EU-Richtlinie e Dokumentation von Strategien
plan zum Umgebungslarm der Larmvermeidung im
o Ziel: Verbesserung der Rahmen der Stadt-/Verkehrs-
Larmsituation, Fokus auf Larm planung sowie der stadtischen
an Hauptverkehrsstrallen, Klimaschutzaktivitaten
Haupteisenbahnstrecken, e Dominante Larmquelle in MH:
GroRflughafen und industriellen StralRenverkehr (25 Larmbrenn-
GrofRRanlagen punkte) und Hauptschienen-
strecke der Eisenbahn (4 Larm-
brennpunkte)
Verkehrs- 2009 e Leitbild fiir kiinftige Planungen e Orientierung an den stadtischen

entwicklungs-
plan der Stadt
Milheim an der
Ruhr

in den Bereichen FulRgénger-
und Radverkehr, OPNV und MIV
Gesamtkonzept fir die Inte-
gration der einzelnen Verkehrs-
arten untereinander unter
Berticksichtigung stadtebau-
licher und umweltpolitischer
Zielvorstellungen

Rahmen fur die Entwicklung der
Verkehrsinfrastruktur

Ziel: stadtvertraglichere,
sozialere und 6kologischere
Verkehrsverhaltnisse

und Ubergeordneten
Zielvorstellungen

Starkere Integration der
Verkehrsplanung und -ent-
wicklungsplanung in die Belange
der Stadtentwicklung und des
Stadtebaus

Starkere Beriicksichtigung der
Belange des Umweltschutzes
Entwicklung genereller
Konzepte und MalRnahmen und
fiir besondere Nutzergruppen
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GroRraumige Barrieren

Masterplan Spielen und Bewegen
Mdlheim an der Ruhr
April 2014
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Nicht nur Hauptverkehrsstralen sind Barrieren, sondern auch nicht zugédngliche Flachen wie die Ruhraue in
Styrum oder die Ruhr selbst, die im Stiden der Stadt lediglich an der Mendener Briicke Gberquert werden kann.
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Thematische Analyse

In Miilheim gibt es sowohl lineare als auch flachige Barrieren, die sich
Uber das gesamte Stadtgebiet verteilen. Die linearen Barrieren beziehen
sich auf die vorhandenen Autobahnen, Straen und Bahntrassen, die das
Stadtgebiet von Milheim vor allem in Ost-West-Richtung durchziehen. Bei
den Autobahnen lasst sich insbesondere die A40 herausstellen, die den
Norden von Milheim durchquert. Durch die Autobahn werden einzelne
Bereiche von der restlichen Stadt ,,abgetrennt”. Hierzu zahlt ein Teil von
Styrum, Oberdiimpten und Teile von Heillen. Eine weitere Autobahn, die
das Stadtgebiet im Stiden quert, ist die A52. Der Bereich Mintard ist der
einzige Siedlungsbereich, der stidlich der A52 liegt, wobei hier aufgrund
der Ruhrtaliberbriickung die Barrierewirkung entfallt. Darlber hinaus gibt
es im gesamten Stadtgebiet groRe Gbergeordnete Strallen, die die Wohn-
guartiere teilen und starken Autoverkehr verursachen wie z.B. die Duis-
burger StraRe in Broich/Speldorf oder die B1 in HeiRen.

Die Trassen der Deutschen Bahn haben vor allem eine Trennwirkung in
Styrum und der noérdlichen Innenstadt, aber auch in Speldorf ist trotz
weitgehender Streckenstilllegung die Trennwirkung noch vorhanden.

Eine weitere lineare Barriere ist die Ruhr. Sie zerteilt Milheim in Nord-

Sid-Richtung und zeigt sich insbesondere im Siiden des Stadtgebietes

als Barriere, da es hier keine Briickenverbindungen gibt. Im Norden —im

Bereich Styrum — wird die Trennung der Ruhr durch das vorhandene Trink-

wasserschutzgebiet, welches nicht betreten werden darf, verstarkt. Die Trasse der U18 zerschneidet
Wohnquartiere wie z.B. in Heil3en.

Neben der trennenden Wirkung der linearen Barrieren auf der einen

Seite, haben sie auf der anderen Seite auch eine vernetzende Funktion,

die nicht auBer Acht gelassen werden soll. Die Trassen bilden mit ihren

Boschungen, Ufern, Gehdlzsdaumen etc. durchgehende Biotopverbundkor-

ridore.

Anders stellt sich die Situation bei den vorhandenen flachigen Barrieren
dar. Diese haben keine vernetzende Funktion, sondern teilen Siedlungs-
bereiche groflachig voneinander ab. Hervorzuheben sind die grof3en zu-
sammenhadngenden Gewerbegebiete im Norden der Stadt. Zwischen den
Stadtteilen Styrum und Dimpten gibt es eine grof3flachige Industriezone,
welche die Stadtteile voneinander trennt. Hier gibt es nur eine Verbin-
dungsstraRe, die nicht durch den OPNV angebunden ist. Ein weiteres groR-
flachiges Gewerbegebiet liegt im Norden von Speldorf im Hafen. Durch die

nordlich liegende Ruhr und das daran anschlieBende Trinkwasserschutz- Der Hafen und die
gebiet wird die trennende Wirkung noch mehr verstarkt. Weitere flachige angrenzenden groRflachigen
Barrieren stellen der Steinbruch Rauen und der Flughafen in Raadt dar. Gewerbegebiete in Styrum

sind ebenfalls Barrieren im
Stadtgebiet.
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3.4 Wohnortnahe Begegnungsraume

Zum Wohnen braucht es mehr als nur
vier Wande — die Entscheidung des
Wohnstandortes hdangt auch davon

ab, wie das Wohnumfeld gestaltet ist.
Insbesondere fir Familien und fir altere
Menschen ist ein attraktives Wohnumfeld
mit ausreichend Frei- und Begegnungs-
rdumen sowie einer guten Infrastruktur
fir die entsprechende Zielgruppe mit
Kindertageseinrichtungen, Schulen und
Senioreneinrichtungen wichtig. Es dient
zur Begegnung mit anderen Menschen
aus dem Quartier und dem Stadtteil. Kin-
der bendtigen attraktive Spielanreize im
direkten Wohnumfeld, aber auch Jugend-
liche und Erwachsene sind auf Raume

im Wohnumfeld angewiesen, wo sie sich
mit Gleichaltrigen treffen kdnnen. Insbe-
sondere fiir die Altersgruppe der Jugend-
lichen braucht es dezentrale Treffpunkte
in den Quartieren.

,Besonders wichtig fir Familien mit
Kindern ist ein kindgerechtes Wohnum-
feld. Dazu zahlen z.B. Grinflachen und
Spielplatze, ausreichende Freizeitange-
bote und Moglichkeiten, wo altere Kinder
und Jugendliche sich treffen kénnen, [...]“
(Familienbericht 2007: 131). Weiter wird
im Familienbericht deutlich, dass insbe-
sondere die fehlenden Freizeitangebote
und -einrichtungen fir dltere Kinder und
Jugendliche kritisch angemerkt werden.
Deutliche Unterschiede gibt es zwischen
den Stadtteilen bei der Bewertung der
vorhandenen Grinflachen. Insgesamt ist
die Zufriedenheit mit dem Wohnumfeld
bei den verschiedenen Stadtteilen sehr
unterschiedlich. So sind in Menden-Holt-
hausen neun von zehn Familien mit ihrem
Wohnumfeld zufrieden, in der Altstadt I
hingegen sind fast ein Drittel der Familien
mit ihrem Wohnumfeld unzufrieden.

Die Zufriedenheit hangt stark mit der
Verdichtung des Wohnumfeldes und des

FuBlaufig direkt erreichbare Freiraume
sind flr ein attraktives Wohnumfeld
ebenso wichtig wie kleinteilige
Grinstrukturen.

Vorhandenseins von Griinflachen zusam-
men. Innerhalb der einzelnen Quartiere
ist die Versorgung mit attraktiven Freirdu-
men im Wohnumfeld sehr unterschied-
lich. So sind in den Einfamilienhausge-
bieten neben den privaten Garten nur
wenige offentliche Freirdume vorhanden.
Hier gilt es, die vorhandenen Spielplatze
als Begegnungsraume und Quartiersplat-
ze zu gestalten. In den dicht bebauten
Quartieren sind gezielt Erholungsflachen
zu sichern und — soweit moglich — aus-
zuweisen, um fehlende Freiraumanreize
auszugleichen. Das Thema Mehrfach-
nutzung spielt dabei eine zentrale Rolle.
In den GroBwohnsiedlungen zeigen sich
haufig griine Abstandsflachen, die jedoch
nicht zum Spielen und Bewegen genutzt
werden dirfen. Auch hier gibt es Hand-
lungsbedarf.

Neben den kleinen Treffpunkten in

der Nachbarschaft sind insbesondere
wohnortnahe gréRere Begegnungs- und
Erholungsraume wichtig, die sowohl im
Alltag, am Wochenende und in den Feri-
en genutzt werden konnen. Die Flachen
sollten verschiedene Aktivitaten und die
kulturelle Vielfalt zulassen.

Grundsatzlich ist zu beachten, dass
Wohngebiete Zyklen unterliegen. Fla-
chen, die heute nicht mehr gebraucht
werden, werden in einigen Jahren bzw.
Jahrzehnten wieder benétigt und sollten
deshalb als Flachenressource gesichert
werden.



Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr

Leitlinien

Qualitatsziele

Wohnumfeld

e Optimierung des Wohnumfeldes in den
nordlichen Stadtteilen und Teilen der
Innenstadt

e Starkung von intakten Nachbarschaften
in den Wohnquartieren

e Schaffung generationenibergreifenden
Wohnraums

e Achtsamer Umgang miteinander und
Forderung einer kulturellen Vielfalt

e Starkung der Wohnumfeldqualitdten in
bestehenden Wohnsiedlungsbereichen

Garten und Hofe im mehrgeschossigen

Mietwohnungsbau

e Integration von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereichen in die Gestaltung
von AuBenflachen mehrgeschossiger
Mietwohnungsbauten

e Umsetzung vielfaltiger Teilrdume mit
unterschiedlicher Zweckbestimmung
wie z.B. Mietergarten, Freiflachen
von Erdgeschosswohnungen, Spiel-
landschaften fur Kleinkinder mit
Aufenthaltsbereichen fir Eltern sowie
Hauseingangsbereiche mit Aufenthalts-
qualitaten

¢ Anlage eines alltagstauglichen Wege-
netzes

* Beteiligung der Mieter an der Entwick-
lung von AuRenanlagen
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Private Garten und Hofe

e Wasser als Spielelement anbieten

¢ Naturnahe Gestaltung von Teilrdumen

e Schaffung von Riickzugsmoglichkeiten
Uber Geholzflachen

e Gestaltung des Ubergangs von Drinnen
und Draulen

Siedlungsneubau

e Umsetzung eines qualitativ hochwer-
tigen familienfreundlichen Siedlungs-
neubaus

¢ Schaffung eines Systems von unter-
schiedlichen Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsbereichen

e Einrichtung von verkehrsberuhigten
Bereichen

e Gestaltung von autofreien Wegen als
zentrale Vernetzungselemente

e Entwicklung grof¥flachiger generations-
Gbergreifender Rdume fiir Bewegung
und Begegnung

e Mehrfachnutzung vorhandener Flachen

¢ Beteiligung als Planungsprinzip

e Freihalten von ,weilRen Flachen” fur
eine nachgezogene Beteiligung der
kiinftigen Bewohnerinnen und Bewoh-
ner durch die Stadtverwaltung

e Friihzeitige Verankerung der Kriterien in
einem stadtebaulichen Vertrag
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Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche

e Integration von dezentralen Treffpunk-
ten (liberdacht, witterungsunabhangig)
auf geeigneten Platzen und Flachen

e Tolerierung der Nutzung des 6ffentli-
chen Raumes durch Jugendliche

e Entwicklung neuer Angebote fir Ju-
gendliche und Verbesserung bestehen-
der Angebote

FuBgangerzonen und Pldtze

e Verbesserung der Aufenthaltsqualitat

e Entwicklung von Quartiersplatzen mit
hoher Aufenthaltsfunktion

e Angebot an Platzen unterschiedlicher
Zentralitdt in den Quartieren und deren
Vernetzung

e Tolerierung von Spiel und Aufenthalt
von Kindern, Jugendlichen und Erwach-
senen auf Platzen

e Integration von Wasserflachen und
Skulpturen in attraktive und generati-
onslibergreifende Aufenthaltsbereiche

e Integration von dezentralen Treffpunk-
ten fiir Jugendliche auf geeigneten
Platzen, auf Flachen im Zentrum und in
den einzelnen Stadtteilen

» Bespielbare Gestaltung von Brunnen,
Skulpturen und stadtgestalterischen
Elementen

e Integration von Quartiersplatzen in die
Wohngebiete als Treffpunkte fir alle
Generationen

e Zuordnung von Spielbereichen und
bespielbaren stadtgestalterischen
Elementen den Standorten der Aul3en-
gastronomie

e Belebung von Platzen durch kulturelle
Veranstaltungen

e Forderung von Siedlungsstrukturen
mit funktionsfahigen Zuordnungen von
Wohnen, Arbeiten, Versorgung und
Erholen in den Stadtteilen (die , Stadt
der kurzen Wege“ als Angebot v.a. fur
die Stadtteil)

e Starkung der traditionellen Zentren der
Stadt und Sicherung der wohnortnahen
Grundversorgung in den Stadtteilen

Quartiersplatze fir alle Generationen
kénnen nicht nur dem Aufenthalt dienen,
sondern z.B. mit kleinteiligen Anreizen
Bewegung und Motorik fordern.
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Zu einem attraktiven Wohnquartier gehéren auch Bereiche, in denen sich Jugendliche
ungestort treffen kdnnen. Solche Riickzugsraume sind fiir diese Altersgruppe unerlasslich.
Daher sollte die Toleranz solcher Angebote unterstitzt und geférdert werden.

Wohnumfeld und Begegnung

Konzept Jahr Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Handlungs- 2012 | ¢ Umfassende Darstellung zum e Situationsanalyse und
konzept Thema Wohnen: Abschatzung der Entwicklung
Wohnen e Wohnraumférderung der Wohnungsmarkte
Stadt Milheim e Besonderheiten des e Formulierung
an der Ruhr Wohnungsmarktes in der wohnungspolitischer
Stadteregion Ruhr Zielsetzungen
e Konzeptioneller Umgang e Benennung konkreter
mit dem Thema Wohnen Strategien, Handlungs-
e Zielgruppen und Akteure empfehlungen und MaRnahmen

o Amter- bzw.
ressortiibergreifende Erstellung
und/oder Einbeziehung der
Wohnungswirtschaft

e Fokus auf Bestandsentwicklung
und Quartiersbezug

Familienbericht | 2007 | ¢ Beschreibung der Lebens- e u.a. Thema Lebensraum Stadt:
Milheim situation von Familien Zufriedenheit mit Wohnung und
e kleinrdumige Untersuchung Wohnumfeld

von Bevolkerungs- und
Familienstrukturen
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Wohnortnahe Begegnungsraume
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Innerhalb der Wohngebiete gibt es viele griingeprdgte Begegnungsraume, die von allen
Generationen genutzt werden.
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Thematische Analyse

Wohnortnahe Erholungs- und Begegnungsraume sind fiir alle Generationen ein grofRes
Bediirfnis. Neben dem Vorhandensein sind insbesondere die Erreichbarkeit und die Zu-
ganglichkeit von Bedeutung. Viele Erholungsraume befinden sich im Ubergang zwischen
dem Siedlungsgebiet und der umgebenden Landschaft. Hierzu zdhlen beispielsweise
der Broich-Speldorfer Wald in Speldorf, der Uhlenhorst in Broich, der Witthausbusch in
Holthausen oder das Hexbachtal in Dimpten. Die aufgefiihrten Erholungsflachen zeich-
nen sich durch grofRe Flachen aus, die ausreichend Platz fiir Spiel, Bewegung und Begeg-
nung bereithalten. In den Ubergangsbereichen sind dies hiufig in die Landschaft einge-
bundene Erlebnisbereiche, wie Waldbereiche mit attraktiven Spazierwegen oder groRRe
Griinflachen, die zum Picknicken einladen.

Weitere Erholungs- und Begegnungsraume gibt es innerhalb des besiedelten Bereichs
wie z.B. das Schloss Styrum mit seinen Freiflachen, das Bihlsbachtal in Saarn, die Stein-
kuhle in Heimaterde, das Horbachtal in Winkhausen/Diimpten oder der Wittkamp in
DUmpten. Aufgrund der Nahe zu den Siedlungsbereichen sind diese Bereiche fiir die
Erholung im Alltag von besonderer Bedeutung und als wichtige wohnortnahe Freirdaume
zu sichern und zu starken. Sie dienen der Begegnung aller Generationen im Wohnum-
feld und sind identitatsstiftend. Aus der Sichtweise der Familienfreundlichkeit bilden sie
einen Standortfaktor fir Quartiere und Stadtteile.

Weitere Erholungsflachen lassen sich entlang der Ruhr finden. Beginnend mit der MliGa
in Broich, gibt es aulRerdem die Ruhranlage und den Thyssenpark im Zentrum sowie die
Saarn-Mendener Ruhraue in Saarn. Diese Flachen sind Gber den Leinpfad sowie weitere
Wegeverbindungen entlang der Ruhr miteinander verknipft und stellen dadurch ein
besonderes Potenzial fiir die Naherholung dar.

Die Vernetzung der Erholungsflachen ist innerhalb der Siedlungsflachen zu starken. So
werden lber die neue Radwegeverbindung auf der ehemaligen Trasse der Rheinischen
Bahn weitere wohnortnahe Begegnungsraume miteinander verknipft, wie z.B. der
Broich-Speldorfer Wald mit der MiGa und im weiteren Verlauf mit der Steinkuhle.

Auch wenn die wohnortnahen Erholungsraume Uber das gesamte Stadtgebiet gut
verteilt sind, ergeben sich gut und schlecht versorgte Bereiche. So gibt es in Styrum als
grolRflachiges Angebot lediglich den Freiraum um das Schloss Styrum. Anders stellt sich
die Situation im Stdosten des Stadtgebietes dar. Mit dem Oppspring, dem Rumbachtal,
dem Witthausbusch und dem Forstbachtal ist der Bereich Menden, Holthausen, Raadt
sehr gut mit Freirdumen versorgt.

Die Saarn-Mendener
Ruhraue ist ein attraktiver
Naherholungsraum fiir
alle Generationen.
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3.5 Strategische Aussagen

Neben dem raumlichen Bezugsrahmen
lassen sich strategische Aspekte aus der
Starken-Schwéachen-Analyse ableiten.

Ein Aspekt ist die Beteiligung der Nut-
zerinnen und Nutzer an der Planung. In
Mdlheim an der Ruhr gibt es bereits viel-
faltige Vorerfahrungen sowie Konzepte,
in denen die Beteiligung von Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen integriert
ist. So ist im Bereich der Kinder- und
Jugendarbeit die Partizipation ein Grund-
prinzip (vgl. Kinder- und Jugendforder-
plan). Das Engagement wird auBerdem
unterstiitzt durch ehrenamtlich Engagier-
te wie z.B. Spielplatzpatinnen und -paten.
Diese verankerten Strukturen sollten
beibehalten werden.

Insbesondere bezogen auf die Situati-

on von Jugendlichen spielt die Toleranz
eine grolRe Rolle. So ist es vor allem fir
Jugendliche wichtig, dass sie ihren Platz
im offentlichen Raum haben, um sich zu
bewegen und zu treffen. Da es nur weni-
ge eigene Raume fiir Jugendliche gibt ist
der 6ffentliche Raum so zu gestalten, dass
Jugendliche sich auf der einen Seite wohl
flhlen und auf der anderen Seite von
Erwachsenen toleriert werden.

Leitlinien

Ein weiterer wichtiger Einflussfaktor ist
das Image der Stadt Milheim an der Ruhr
sowie die Standortfaktoren. Ein attrak-
tives Wohnumfeld mit griinen Freiraumen
und vernetzten Raumen bietet hohes
Potenzial als Standortfaktor fir Familien.
Wichtig ist dabei der Einklang von Natur
und Naherholung.

Die Nutzung des offentlichen Raums
durch Jugendliche ist unbedingt zu
tolerieren.
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Qualitdtsziele

Beteiligung und Kooperation

e Kinder und Jugendliche kreieren In-
novationen, ihre Mitwirkung an Pla-
nungsprozessen ist eine Ressource zur
Qualifizierung von MaRnahmen und
Vorhaben der Stadtentwicklung und
Stadtplanung. Die grundsatzlich durch-
zufiihrende Beteiligung von Jungen

und Madchen erweist sich als wichtiges
Prinzip, Kinder und Jugendliche als
Expertinnen und Experten ihrer eigenen
Sache ernst zu nehmen, sie als kompe-
tente Ansprechperson fiir die Gestal-
tung ihrer Lebensrdume anzuerkennen.
Kinder- und jugendgerechte Metho-
den bei der Beteiligung ermdoglichen
frihzeitiges Einlben demokratischer
Verhaltensweisen. Fachgerechte und
ehrliche Beteiligungen ermdoglichen den
Jungen und Madchen, dass sie sich mit
ihrer Umgebung identifizieren kdnnen
und eher bereit sind, Verantwortung
daflir zu Gbernehmen. Zur Verankerung
der Beteiligung sind weitere Akteure zu
gewinnen.

Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen an allen relevanten MalRnahmen
und Vorhaben der Stadtentwicklung
und Stadtplanung

Anwendung und kreative Weiterent-
wicklung von Methoden zur Kinder-
und Jugendbeteiligung auf den Ebenen
Analyse-Planung-Umsetzung

Partizipation heilst
nicht nur Beteiligung
an der Planung von
Maflnahmen. Auch an
der Umsetzung kdnnen
und sollen Blirgerinnen
und Burger beteiligt
werden und dadurch
Verantwortung fir
Projekte Gibernehmen.
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e Beteiligung von Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen an der baulichen
Umsetzung

e Starkung der Jugendarbeit

e Starkung einer Lobby fiir Kinder und
Jugendliche

e Erleichterung der Zugédnge von jungen
Menschen zu Partizipationsangeboten

¢ Vernetzung kommunaler Akteure

¢ Intensivierung der Kooperation zwi-
schen Schule, Vereinen und Kinder- und
Jugendarbeit

e Berticksichtigung der Bedurfnisse von
jungen Menschen mit Migrationshinter-
grund

e Starkere Betonung der Bildungspoten-
ziale des Sports

e Sicherstellung der Beteiligung bei der
Gestaltung der Stadt bzw. der Stadtteile

e Umsetzung der Ergebnisse aus Beteili-
gungsaktionen

¢ Verstetigung und Weiterentwicklung
stadtteilorientierter Handlungsansatze

e Weitere Starkung der Nachbarschafts-
netzwerke fiir Senioren bzw. fur alle
Generationen

¢ Schaffung von Aufenthalts- und Begeg-
nungsraumen fir unterstitzungsbe-
durftige Menschen in den Quartieren

¢ Einbeziehung von Partnern aus Institu-
tionen und Vertretern der Selbsthilfe
aus dem Behindertenbereich
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Kunst und Kultur

e Scharfung des kulturellen Profils in der
Stadt Milheim

* Ausbau des Netzwerkes von Kultur-
schaffenden und Kulturanbietern

e Sicherung und Weiterentwicklung der
bestehenden Kultureinrichtungen

e Weiterentwicklung und Ausbau der
kulturellen Bildungsangebote

e Starkung der Kooperation von Kultu-
reinrichtungen und Schulen

e Begegnung des demographischen Wan-
dels mit adaquaten Kunst- und Kultur-
angeboten

e Forderung generationstibergreifender
und verbindender Veranstaltungen

Folgeabschatzung

e Darstellung der Folgen aller MaRnah-
men und Vorhaben der Stadtentwick-
lung und Stadtplanung vor allem fir
Kinder und Jugendliche

e Prifung etwaiger negativer Auswir-
kungen auf das Lebensumfeld von Kin-
dern und Jugendlichen und Schaffung
von AusgleichsmaRnahmen

Strukturen

e Regelmalige, mindestens halbjahrliche
Gesprache zur Einbindung der Ziele und
MalRnahmen des Masterplans in aktu-
elle Projekte der Stadtentwicklung

¢ Vernetzung von Personen aus den Be-
reichen Jugend und Stadtentwicklung

e Verankerung der Kooperation mit exter-
nen Akteuren

Offentlichkeitsarbeit

e Kontinuierliche 6ffentlichkeitswirksame
Kommunikation des Masterplans Spie-
len und Bewegen

e Einbeziehung von grafisch hochwertig
gestalteten Werbemedien wie Flyern
oder Stadtpostern sowie neuen Medien

e Einstellung des Masterplans Spielen
und Bewegen auf der Internetseite der
Stadt
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Finanzierung

e Einplanung von Mitteln zur Durchfiih-
rung von Beteiligungsverfahren im
Rahmen stadtebaulicher MalRnahmen
und Einzelvorhaben

e Bereitstellung von Finanzmitteln zur
Umsetzung von EinzelmaBnahmen aus
dem Masterplan Spielen und Bewegen
innerhalb der kurz-, mittel- und langfri-
stigen Finanzplanung

e Verknlipfung mit stadtebaulichen Ver-
tragen zur Absicherung einer Schaffung
von Spielflachen durch Investoren

e Eruierung von Fordermoglichkeiten

Nutzung zulassen

e Die Sicherung, Entwicklung und Neu-
schaffung von nutzerfreundlichen Frei-
raumen ist nicht allein eine Aufgabe des
Planens und Bauens. Die Toleranz hin-
sichtlich der Nutzung von Freirdumen
durch Kinder und Jugendliche — auch
von Freiflachen, die nicht ausdrticklich
flir Kinder und Jugendliche bestimmt
sind — ist im weiteren Dialog schrittwei-
se auszubauen.

Die Offnung von verfiigbaren Frei-
raumen fir Spiel, Bewegung und
Begegnung er6ffnet eine Vielzahl an
Nutzungsmoglichkeiten neben den in-
frastrukturgebundenen Freirdumen wie
Spiel- und Bolzplatze ohne zusatzliche
bauliche Investitionen.

Tourismus / Image

e Scharfung der Stadt Milheim als ”Stadt
am Fluss” als Giberregional wirkendes
Alleinstellungsmerkmal

e Marktgerechte Weiterentwicklung des
Milheimer Hotelmarktes

e Etablierung der Stadthalle auch Gber-
regional als auBergewdhnlichen Veran-
staltungsort fur Tagungen und Kon-
gresse

e Ausbau attraktiver Veranstaltungsange-
bote

e Entwicklung Milheims zu einer touristi-
schen Destination als Teil der Metropo-
le RUHR

e Steigerung der freizeittouristischen
Reiseanldsse
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Nutzungen verschiedener Flachen durch alle Altersgruppen zuzulassen ist ein wichtiger

Aspekt des Masterplans Spielen und Bewegen. Dazu gehort auch die Mehrfachnutzung von

Flachen.
Beteiligung
Konzept Jahr | Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Bildungsent- 2012 e Gesamtkonzept umfassender e Einbeziehung der lebens-
wicklungsplan Bildung = mehr als ein weltlichen und sozialrdum-
flr die Schulen Schulentwicklungsplan lichen Zusammenhange der
der Stadt e Einbeziehung formaler, Kinder, Jugendlichen und
Miulheim nonformaler und informeller Erwachsenen in die Gestaltung
2015/16 Bildung kommunaler Bildungs- und
Stadtentwicklungspolitik
Bildungs- 2011 e Beleuchtung des gesamten e Nonformale und informelle
bericht Ruhr Bildungslandschaft in der Bildung
Metropole Ruhr inkl. Heraus- e Kooperation Kinder- und
forderungen und Chancen des Jugendarbeit mit Schulen
Ballungsraums e Bildungspotenziale des Sports
e Entwicklung integrierter e Kooperation Sportvereine und
Handlungsansatze Schule
Kinder- und 2010 | Vier Zielperspektiven e Dynamisches Instrument zur
Jugendforder- e Jugendarbeit starken Abstimmung der Ziele und
plan der Stadt e Lobby fiir Kinder und Malnahmen
Mulheim Jugendliche e kontinuierliche Reflexion und
2010-2014 e Jungen Menschen Zugange Dokumentation

erleichtern
o Strukturentwicklung —
MaRnahmen zur Optimierung

e Darstellung von Zielperspek-
tiven fir die Kinder- und
Jugendarbeit

e Darstellung der Jugend-
einrichtungen
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Die Bearbeitung des Masterplans orientiert sich
an den drei Stadtbezirken und den jeweiligen
Stadtteilen - sowohl hinsichtlich der Analyse als
auch der Handlungsempfehlungen in Kapitel 5.

ie drei Stadtbezirke in

Milheim orientieren sich

an der Lage zur Ruhr und

gliedern sich in Stadtbezirk

I: Rechtsruhr-Sud, Stadt-

bezirk Il: Rechtsruhr-Nord
und Stadtbezirk IlI: Linksruhr.

Den jeweiligen Stadtbezirken werden die
entsprechenden Stadtteile zugeordnet
und ausfihrlicher dargestellt.

Da die Bezirksgrenze zwischen Rechts-
ruhr-Nord und -Sid einige Stadtteile
zerschneidet und die offiziellen Stadtteil-
namen , Altstadt |“ und ,Altstadt [I“ im
taglichen Sprachgebrauch in Milheim
nicht verwendet werden, orientiert sich
die Bearbeitung des Masterplans Spie-
len und Bewegen an der Einteilung der
Stadtteile im ,,Leitbild der Stadt Mulheim*
von 2013.

4.1 Stadtbezirk I: Rechtsruhr-Siud

Der Stadtbezirk Rechtsruhr-Siid umfasst
offiziell die Stadtteile Menden-Holthau-
sen und Altstadt | sowie weite Teile der
Stadtteile HeiRen und Altstadt Il. Entspre-
chend der Vorgehensweise des Leitbild-
prozesses werden hier aus Griinden der
besseren Ubersichtlichkeit die Stadtteile
Holthausen, Menden, Raadt sowie Innen-
stadt, Altstadt, Eppinghofen und HeilRen
bearbeitet.

Rechtsruhr-Sid ist ein Bezirk, der von
stadtstrukturellen Gegensatzen gepragt
ist. So umfasst er das freiraumgepragte
und eher locker bebaute Menden-Holt-
hausen genauso wie die sehr urbanen
und dicht bebauten Viertel Innenstadt
und Eppinghofen. Dieser Bezirk spiegelt
deutlich das Stid-Nord-Gefalle bei der
Verfligbarkeit von grofReren Freirdumen
wider.

Vor allem Eppinghofen ist kaum an
siedlungsnahe Freirdume angebunden.
Auch die innerstddtischen Bereiche sind
mit Griinflichen unterversorgt. Von der
Altstadt aus ist jedoch die MiGa gut
erreichbar. Zudem gibt es die Ruhran-
lagen, die Schleusen und die Ruhrinsel
und den Park an der Dimbeck mit der
Freilichtblihne. Weitere groRere Freirau-
me sind nicht direkt angrenzend vorhan-
den. In Menden-Holthausen liegen viele
Taler oder grofRere zusammenhangende
Freirdume, die sehr gut zu erreichen und
an vielen Stellen zugdnglich sind, sodass
sie als Spiel-, Bewegungs- und Erholungs-
raum fir alle Altersgruppen dienen.

Menden-Holthausen und die Altstadt
werden im Westen von der Ruhr be-
grenzt. Wahrend sich in der Innenstadt
mit Ruhrbania die Moglichkeit bietet, das
Wasser zu erleben, sind in Menden-Holt-
hausen die Uferbereiche lediglich durch
den Leinpfad erschlossen.
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Wahrend der Miilheimer Norden durch Wohnquartiere und Industrie gepragt ist,
charakterisieren groBe Freirdume den Siiden.
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Heillen verfligt mit den Auslaufern des
Rumbachtals sowie einigen die Stadt-
grenze Uberschreitenden Freirdumen
Uber Erholungsraume, die jedoch je nach
Wohnort von den Bewohnerinnen und
Bewohnern des Stadtteils nur schlecht
erreicht werden konnen. Hier stellen die
Autobahn A40 und die Bundestralle 1
mit ihrem Zubringer eine starke Barriere
dar, die teilweise die Zuganglichkeit von
Flachen erschwert. Dies sorgt jedoch
auch dafiir, dass Heillen insgesamt liber
eine gute Verkehrsanbindung verfiigt.
Menden-Holthausen und Raadt sind mit
dem OPNV schlechter erreichbar. Die Alt-
stadt wird durch regen Autoverkehr bela-
stet und ist nur schlecht an die Innenstadt
angebunden. Eine groRere verkehrliche
Barriere stellt die B1 dar. Die Mendener
Bricke ist im stidlichen Milheim die ein-
zige Moglichkeit, die Ruhr zu tGberqueren.

Radwegeverbindungen sind vor allem

in HeiRen und in den innerstadtischen
Bereichen problematisch, hier kommt es
haufig zu Konflikten zwischen dem Kraft-
fahrzeug- und dem Radverkehr.

Der Brunnen vor dem Kunstmuseum auf
dem Synagogenplatz in der Innenstadt
bietet vier schiedene Spielanreize

fur Kinder. Jugendlichen dient er als
Treffpunkt, Erwachsenen als Ort der
Begegnung und Kommunikation.
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Bezliglich der Spiel- und Bewegungsrau-
me lassen sich in den Stadtteilen sehr
verschiedene Ausgangslagen definieren.
Die freiraumgepragten sidlichen Stadt-
teile bieten zahlreiche Moglichkeiten zum
Spielen und Bewegen in der Natur, im
Freien, auf der StraBe in ruhigeren Wohn-
gegenden oder im Wald. In Stadtteilen
wie HeiRen oder der Innenstadt hingegen
findet Spielen zumeist auf vorgegebenen
Flachen wie Spiel- oder Bolzpldtzen sowie
Schulhofen statt. Auch die Innenstadt
bietet vielfaltige Spielmoglichkeiten. Her-
vorzuheben ist der Witthausbusch, der
zahlreiche Anreize fir alle Generationen
bietet, sich dort zu bewegen, Natur zu
genieRen oder zu spielen.

Vor allem in den stidlicheren Stadtteilen
verfligt Miilheim Gber eine ausgepragte
Topographie. Dieser Aspekt schrankt die
Mobilitdt vor allem von alteren Menschen
haufig ein. Anhand des barrierefreien
Innenstadtplans lassen sich dort Hinder-
nisse vermeiden.

Fiir den Stadtbezirk | gibt es — neben den
gesamtstddtischen Konzepten — Kon-
zepte, die sich auf Teilbereiche bezie-
hen und in den Masterplan Spielen und
Bewegen eingearbeitet werden. Dies
betrifft die ,,Qualitatsoffensive Innenstadt
Milheim — Leitbild zur Innenstadtent-
wicklung”, das , Integrierte Innenstadt-
konzept”, den ,Barrierefreien Innenstadt-
plan das ,Integrierte Handlungskonzept
Eppinghofen 2012-2016“ das ,Beteili-
gungsprojekt Eppinghofen” sowie das
JTeilraumentwicklungskonzept HeiRen”.
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Konzepte und Planungen flr den Stadtbezirk | — Rechtsruhr-Sud

Konzept Jahr Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Integriertes 2013 e Langfristiger ,Fahrplan® fur die e Umsetzung eines stadt-
Innenstadt- weitere Innenstadtentwicklung raumlichen Leitbilds in konkrete
konzept e Optimierung der Stadt- MaRnahmen
strukturen, des Stadtbilds sowie | e Gestaltung einer lebendigen
die Stabilisierung einer Innenstadt
ausgewogenen Nutzungs- e Entwicklung von Visionen
mischung
Barrierefreier 2012 e Plandarstellung zur e Darstellung von barrierefreien
Innenstadtplan Barrierefreiheit in der Zuwegen und Konflikten fiir den
Innenstadt gesamten Innenstadt-bereich
e Einbeziehung von topo-
graphischen Gegebenheiten in
die Plandarstellung
Qualitatsoffen- | 2008 e MalRlnahmenkonzept fir den e Chancen des Umbruchs nutzen
sive Innenstadt Kernbereich der Innenstadt e Wasser nutzbar machen
Milheim — o Aufwertung von Einzelhandels-
Leitbild zur und gastronomischen
Innenstadt- Angeboten
entwicklung e Attraktive Gestaltung des
offentlichen Raums
Integriertes 2012 e Definition von zukinftigen e Beschreibung laufender
Handlungs- Zielsetzungen, um den Teilraum MalRnahmen in
konzept nachhaltig zu entwickeln. unterschiedlichen
Eppinghofen Handlungsfeldern
2012-2016
Beteiligungs- 2009 e Erfassung und Bewertung der e Formulierung von MaBnahmen
projekt Situation von Kindern und flr eine kinder- und
Eppinghofen Jugendlichen in Eppinghofen jugendgerechte Planung
o Blick auf den gesamten Stadtteil
als Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraum
Teilraument- 1997 e Funktionale Starkung des e \Vorgabe fir die kiinftige

wicklungs-
konzept Heillen

Teilraums HeilRen

o |dentifikation mit Teilraum

e Herausarbeitung von Starken
und Schwéchen

e Darstellung von Defiziten

e Bildung von Handlungs-
schwerpunkten

Entwicklung HeiRens

e Baustein und Vorgabe fiir die
Bauleitplanung aber auch fiir
sektorale Planungen

e Biindelung der unter-
schiedlichen Planungsebenen,
Planungsvorgaben und sonstiger
Planungsinformationen im
Teilraum

Die , Kaseglocke” genannte
U-Bahnhaltestelle

HeilRen Kirche liegt an

zentraler Stelle mitten im
Stadtteil und ist bei vielen
Blirgerinnen und Blirgern
des Stadtteils unbeliebt.
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4.1.1

Lage und Charakteristik der Stadtteile
Die Innenstadt und die Altstadt liegen im
Herzen von Milheim direkt an der Ruhr.
Die Innenstadt wird im Bereich zwischen
BahnstralRe und LeineweberstraRe stark
vom Einzelhandel gepragt. Mit dem Fo-
rum ist ein innerstadtisches Einkaufszen-
trum vorhanden, welches den direkten
Zugang zum Hauptbahnhof beinhaltet.
Die Innenstadt ist aber auch Wohnstand-
ort. Mit dem neu gestalteten Ruhrbania-
Bereich wurde die Innenstadt wieder
starker an die Ruhr angebunden und das
Wasser fiir die Bewohnerinnen und Be-
wohner der Stadt zuganglich gemacht.

Der Stadthafen und die Ruhrpromenade

Die Leineweberstralie stellt die raum-
liche Trennung zwischen Innenstadt und
Altstadt dar. Die Altstadt wird vor allem
durch historische Gebdude sowie enge
Strallen und Gassen gepragt, wodurch sie
einen fast dorflichen Charakter besitzt.
Zudem sind hier zahlreiche soziale und
kirchliche Einrichtungen vorhanden.

Beide Quartiere sind sehr urban und ver-
fligen kaum UGber Griin- und Freiflachen.
In der Altstadt ist lediglich der Park an der
Dimbeck mit der Freilichtblihne hervorzu-
heben.
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Innenstadt und Altstadt

Spiel- und Bewegungsflachen

In der Innenstadt sind in der SchloRstraRe
verschiedene Elemente zum Spielen vor-
handen. Positiv hervorzuheben ist, dass
dies nicht die klassischen Wipptiere oder
aus vielen anderen Stadten bekannten
Drehgeréte sind. Die Milheimer Innen-
stadt bietet viele Anreize zum Spielen

mit Wasser. Ob kleine Wasserlaufe,

grol3e bunte Brunnen oder Elemente

zum Lenken von Wasserstromen: es sind
verschiedene Moglichkeiten vorhanden.
Vieles davon ist von Gastronomieangebo-
ten einsehbar oder ihnen direkt zuge-
ordnet, sodass sich fiir Begleitpersonen
die Moglichkeit bietet, den Kindern beim
Spielen zuzusehen und gleichzeitig zu
konsumieren. GroRere Bewegungsflachen
gibt es jedoch nicht, sie werden aber vor
allem von den Anwohnerinnen und An-
wohnern stark gefordert. Ballspielen ist
in der Innenstadt nur auf dem Bolzplatz
nahe des Technischen Rathauses (Dicks-
wall / Tourainer Ring) moglich. Dieser
Bolzplatz liegt jedoch abseits und ist nicht
einsehbar, sodass dort kaum Kinder oder
Jugendliche spielen bzw. spielen dirfen.

Grundsatzlich ist die Innenstadt zwar au-
tofrei und somit als Spielraum geeignet,
jedoch kdnnen sich Kinder trotzdem nicht
immer frei bewegen. Lieferverkehre, Mo-
biliar der Handler, Verkaufsstande oder
andere Gruppen schranken den Aktions-
radius der Kinder ein. Zudem gilt es zu
beachten, dass die Innenstadt gleichzeitig
auch Wohnstandort vieler Kinder ist, die
diese Raume als Wohnumfeld nutzen

und daher auf eine abwechslungsreiche
Gestaltung angewiesen sind.

In der Altstadt haben Kinder etwas mehr
Spiel- und Bewegungsraume. Im Bereich
des Thyssenparks und der Ruhranlagen
sind mehrere Spielplatze vorhanden.
Diese richten sich vor allem an jlingere
Kinder, ebenso wie der Spielplatz an der
Freilichtblihne.
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Dennoch sind die Spielmoglichkeiten

in der MiGa grundsatzlich nicht weit
entfernt von der Innenstadt. Dazu muss
jedoch die Ruhr tGberquert werden, was
in diesem Bereich entweder (ber die
Schlossbriicke oder den FuRweg am Rand
der ehemaligen Eisenbahnbriicke moéglich
ist. Dies erzeugt fir manche Kinder einen
deutlich zu weiten Weg, sodass vielfach
die MUGa nicht als Freizeitziel in Frage
kommt.

Beliebte Treffpunkte von Jugendlichen
sind vor allem das Forum und der Haupt-
bahnhof. Der Hauptbahnhof wird von
Jugendlichen jedoch auch als Konflikt-
punkt benannt. In der Altstadt gibt es
wenig Jugendtreffpunkte im offentlichen
Raum. Der CVIM bietet allen Altersgrup-
pen verschiedene Angebote zum Spielen
und Bewegen.

Ein zentraler Bewegungsraum befindet
sich an der SiidstralRe mit der Skateanla-
ge, dem Schwimmbad sowie Sportplat-
zen. Dieser Bereich wird stark frequen-
tiert und vor allem von Jugendlichen u.a.
fir Parkour genutzt.

Die Grundschulen in der Innenstadt sowie
der Altstadt verfligen ebenfalls Gber
Hofflachen, die als Spiel- und Bewegungs-
flachen vor allem von jingeren Kindern
genutzt werden.

Erholungsraume

Die Innenstadt verfiigt, abgesehen von
den nahen Ruhranlagen, Uber keine
groReren Freirdume zur Erholung. Ledig-
lich zwischen dem Bilirgeramt und dem
Kunstmuseum gibt es einen kleineren
Grinbereich, der etwas abseits liegt und
somit eine kleine Oase im hektischen
Innenstadtbereich darstellt.

Zuklnftig kann sich Ruhrbania mit der
Ruhrpromenade und dem Stadthafen als
Erholungs- und Verweilraum am Wasser
entwickeln.

Die Ruhranlagen mit der Schleusen- und
der Ruhrinsel sind die zentralen repra-
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sentativen Ufer- und Griinbereiche in
Milheim. Die Ruhrinsel wird vor allem
von Fahrradfahrern und Spaziergangern
genutzt. Abgesehen vom Inselweg ist
die Ruhrinsel als Wasserschutzgelande
unzuganglich.

In der Altstadt ist der Park an der Dim-
beck mit der Freilichtblihne als groRer
Erholungsraum hervorzuheben. Er bietet
Spiel-, Bewegungs- und Aufenthalts-
raume flr alle Generationen und ist ein
wichtiger Griinraum im dicht bebauten
innerstadtischen Gebiet. Der angren-
zende Altstadtfriedhof ist ein griines Idyll
vor allem flr Spaziergdnger.

Griunflaiche am Blrgeramt

Verkehr

Sowohl die Innen- als auch die Altstadt
werden stark durch den MIV gepragt und
belastet. Gerade in der Altstadt herrscht
ein hoher Parkdruck, sowohl beim
Bewohnerparken als auch durch Besu-
cher der zahlreichen Einrichtungen. Dies
macht den Aufenthalt im 6ffentlichen
Raum dort unangenehm oder stellen-
weise auch unsicher, da gerade parkende
Autos haufig das Sichtfeld von Kindern
einschranken. Auch die groRen Strallen
wie die Kaiserstral3e, die Friedrich-Ebert-
Stralle, die Leineweberstralle oder Dicks-
wall sind starke Barrieren, die hdufig auch
von Radfahrern schwer zu tberblicken
und nicht sicher zu befahren sind.

Sowohl die Innenstadt als auch die
Altstadt sind sehr gut mit dem OPNV zu
erreichen und in alle wichtigen Netze
eingebunden.
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Neben der Schlossbriicke gibt es flir FuRR-
ganger und Radfahrer noch den FuRweg
auf der ehemaligen Eisenbahnbriicke
sowie, weiter slidlich, die Kassenberg-
briicke, die den Stadtteil Broich mit der
Innenstadt verbinden.

Von der Ruhrinsel aus
|asst sich der Stadtteil
Saarn fur FuRganger
und Radfahrer tber das
Kahlenberger Wehr gut
erreichen.

Wohnumfeld

Die Innenstadt und die
Altstadt sind Siedlungs-
bereiche, die sich vor
allem durch eine sehr
hohe Dichte auszeichnen.
Hier wohnen zudem viele kinderreiche
Familien.

In der Innenstadt bedarf das Wohnumfeld
an vielen Stellen einer Aufwertung. Vor
allem der Zustand mancher Immobilien
ist sanierungswirdig und sorgt dafir,

e e ~ A

Die idyllische Altstadt
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dass das Wohnumfeld nicht als besonders

positiv wahrgenommen wird. Die Ausstat-

tung mit Spiel-, Bewegungs- und Erho-

lungsraumen im direkten Wohnumfeld ist

wie schon beschrieben eher gering. Die

Nahversorgung ist nach SchlieBung des
Tengelmann-Marktes am
Berliner Platz nur noch
im fuRlaufigen Umfeld
des Forums gut.

Das Wohnumfeld in

der Altstadt ist deutlich
angenehmer und besser
ausgestattet als in der
Innenstadt. Der Nahver-
sorgungsbereich liegt an
der Essener StraRe. Rund
um die Strallen Hagdorn
oder Muhrenkamp /
AdolfstraRe wird das Bild der StraRen
jedoch deutlich vom ruhenden Verkehr
gepragt. Vor allem im sldlichen Bereich
der Altstadt in Richtung Dohne hebt sich
das Wohnumfeld deutlich ab und wirkt
durch zahlreiche entsprechend gebaute
Hauser reprasentativer.

Stadtteilplan Innenstadt / Altstadt

=
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4.1.2 Eppinghofen

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Eppinghofen grenzt nordlich an die Innen-
stadt an und ist sehr urban gepréagt. Als
Stadtteil mit besonderem Erneuerungs-
bedarf verflgt der Stadtteil Gber einige
Problemlagen wie z.B. an der Epping-
hofer StraRe. Eppinghofen ist ein sehr
kinderreicher Stadtteil mit einer aktiven
Biirgerschaft. Seine zentrale Lage, nied-
rige Mieten sowie eine gute Infrastruktur
machen ihn beliebt. Das Dichterviertel
mit dem Goetheplatz ist ebenfalls eine
beliebte Wohngegend.

Spiel- und Bewegungsflachen

Der beliebteste Spiel- und Bewegungs-
raum in Eppinghofen ist der Lok-Spielplatz
an der AktienstralRe. Der Spielplatz und
die Skateanlage sind sehr beliebte Treff-
punkte fur Jingere im Stadtteil. Die grolRe
Wiese ist eine der wenigen grofleren
Rasenflachen in Eppinghofen.

Ein weiterer Spielplatz befindet sich an
der CharlottenstraRe, hier kommt es
jedoch manchmal zu Konflikten. Der
angrenzende Bolzplatz liegt nicht auf
stadtischem Grund, sodass eine Aufwer-
tung dieser Flache nicht ohne weiteres
moglich ist. Daher befindet sich dort ein
weiterer Angstraum. Die temporar ange-
legte Dirt-Bike-Strecke am Tourainer Ring
wurde von Jugendlichen mitentworfen
und gebaut und stellt daher ein Bewe-
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gungsangebot im Stadtteil dar. Sie wird
jedoch im Jahr 2014/2015 stillgelegt und
die Flache bebaut. GroRere Spiel- und
Bewegungsflachen gibt es kaum in Ep-
pinghofen. Der Schulhof der Grundschule
am Dichterviertel bietet jlingeren Kindern
eine Spielmoglichkeit und wird auch von
der Stadtteilbevolkerung als Treffpunkt
genutzt. Beliebt ist auferdem die angren-
zende Brachflache als Entdeckungsraum.

Erholungsraume

Eppinghofen ist mit gréBeren Griinflaichen
oder Erholungsraumen deutlich unterver-
sorgt. Einzig die Wiese auf dem Lok-Spiel-
platz, der Goetheplatz und die Freiflache
an der Kardinal-Graf-Galen-Stral3e bieten
Grin im Quartier. Vereinzelt sind Brachen
oder Baullicken als temporare Grinfla-
chen aufgewertet worden. Zudem errich-
teten Bewohnerinnen und Bewohner des
Stadtteils Bewohnergarten, die jedoch
aufgrund einer Entwasserungsmalnahme
entfernt werden mussten.

Verkehr

Eppinghofen wird durch Verkehr stark
belastet. Die Eppinghofer Stralde, der Tou-
rainer Ring sowie die AktienstralRe sind
wichtige Routen, um in die Innenstadt

zu gelangen. Der Verkehr hat deutlich
zugenommen und auch parkende Autos
belasten das Quartier. Insgesamt leidet
darunter auch die Aufenthaltsqualitat

Der Lok-Spielplatz
an der Aktienstralle
/ EngelbertusstraRe
ist der beliebteste
Spielort von Kindern
in Eppinghofen und
zugleich eine der
wenigen groReren
Freiflachen.
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in Eppinghofen. Der Bereich um den
Hauptbahnhof wird als starker Angstraum
wahrgenommen. Entlang der Epping-
hofer StraRe gibt es Radverkehrsanlagen,
ansonsten missen Radfahrer haufig die
StraBe nutzen. Vor allem fir Kinder sind
einige Kreuzungen in Eppinghofen gefahr-
lich, da sie nicht alle Bereiche tberbli-
cken kénnen. Dazu gehort vor allem die
Kreuzung Eppinghofer StraRe / Klottschen
/ BruchstraBe oder die AktienstralRe im
Bereich des Lok-Spielplatzes.

Wohnumfeld

In Eppinghofen sind viele Gebaude
sanierungsbedirftig. Auch der 6ffent-
liche Raum wird stellenweise haufig von
Vermillung oder Alkohol und Drogen
konsumierenden Personen gepragt. Dies
flhrt dazu, dass sich einige Bewohne-
rinnen und Bewohner im Stadtteil unwohl
fliihlen und Angstraume entstehen. Im
Gegensatz dazu steht das Dichtervier-
tel, das eine griinderzeitliche Struktur
aufweist, was sich auch in der Optik der
Gebaude widerspiegelt. Am Klottschen
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befindet sich momentan eine groRere
Brache, die zukiinftig bebaut werden soll.
Um den Eindruck zu verbessern, wurde
dort Rasen gesat.

Fir Kinder und Jugendliche gibt es in
Eppinghofen das Autonome Zentrum
sowie das Jugendzentrum Stadtmitte an
der GeorgstralSe, welches offen fiir den
Stadtteil ist und vielfdltige Moglichkeiten
fir die jiingeren Bewohnerinnen und
Bewohner anbietet.

Die Flache am Klottschen soll zukinftig
bebaut werden.

Stadtteilplan Eppinghofen
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4.1.3 HeilRen

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Heillen liegt im Nordosten der Stadt

und wird durch verkehrliche Barrieren
wie die A40 begrenzt, ist daher aber gut
angeschlossen. Im Westen grenzt Hei-
Ren an Eppinghofen und die Innenstadt.
Heillen ist ein stabiler Stadtteil mit guter
Infrastruktur, der vor allem nordwestlich
und im Bereich Heimaterde (iber meh-
rere kleine Taler verfligt. Zudem besitzt
Heillen eine gewachsene Stadtteilmitte,
die flir die Versorgung mit Gegenstanden
des taglichen Bedarfs gut ausgestattet
ist. Im Osten des Stadtteils befindet sich
ebenfalls das Rhein-Ruhr-Zentrum, das
als Einkaufszentrum regionale Bedeutung
hat.

Spiel- und Bewegungsflachen

Die Versorgung mit klassischen Spielplat-
zen ist relativ gut in HeiBen. In HeiRen
Mitte fehlen jedoch Spielplatze der Kate-
gorien C und stellenweise auch B. In der

Heimaterde ist die Versorgung jedoch gut.

Auch die Schulhofe in Heil3en liegen in
Gebieten, die ausreichend mit Spielplat-
zen (vor allem der Kategorie B) versorgt
sind. Der Hof der Grundschule am Fiinter
Weg wird jedoch zukiinftig nicht mehr als
Spielflache zur Verfluigung stehen. Ebenso
fallt in HeiRen-Mitte mit dem Sportplatz
an der Rudolf-Harbig-StralRe ein weiteres
Bewegungsangebot weg. Ersetzt wird
dieser durch eine neue Sportanlage an
der Hardenbergstralle.

Mit dem Spielplatz in der Steinkuhle
verfligt Heillen lGber einen sehr beliebten
und groRzligig gestalteten Spiel- und
Bewegungsbereich.

Durch die Aufteilung auf mehrere Ebenen
und die Ausrichtung auf verschiedene
Altersgruppen, ist hier ein Angebot ent-
standen, das fiir die westlichen Wohn-
quartiere sehr wichtig ist. Das Friedrich-
Wennmann-Bad ist ein Sportangebot

im Stadtteil, das von Birgerinnen und
Blirgern aus der Gesamtstadt aufgesucht
wird. In der Heimaterde ist vor allem der
Grinzug am Finkenkamp ein besonders
beliebter Spiel- und Aufenthaltsort.

Fir Jugendliche ist das Rhein-Ruhr-Zen-
trum am 0Ostlichen Stadtrand von Miil-
heim ein wichtiger Aufenthaltsort und
Treffpunkt mit Freunden, ebenso wie das
Friedrich-Wennmann-Haus.

Erholungsraume

Heillen verflgt mit der Steinkuhle, dem
Folkenborntal und den griinen Siepen-
tdlern in der Heimaterde sowie dem
Grinbereich an der Blumendeller StraRe
nahe der Waldorfschule Giber mehrere
Erholungsraume. Heillen Mitte ist jedoch
mit wohnortnahen Erholungsrdumen
unterversorgt, die Blrgerinnen und Biir-
ger aus diesen Wohngegenden suchen
meist das Rumbachtal oder die Steinkuhle
auf. Dennoch ware die Schaffung von
qualitatsvollem Griin hier anzustreben.
Die vier genannten Griinbereiche sind —
verglichen mit den Erholungsraumen in
Menden-Holthausen — eher kleinteilig
und von Siedlungsflaichen umgeben. Sie
flgen sich in die Siedlungsstruktur ein
und sind gut erschlossen, sodass sie fir
die Bewohnerinnen und Bewohner des
Stadtteils wertvolle wohnortnahe Frei-
raume darstellen. Mit dem Teich verflgt
der ,Park Heimaterde” zudem Uber eine
weitere wichtige Qualitat, die auf alle
Generationen ihre Faszination auslibt.

Verkehr

HeilRen ist deutlich von Verkehrsraumen
gepragt. Die A40 fiihrt mitten durch den
Stadtteil und auch ihr Zubringer, die B1,
stellt eine Barriere in HeiRen dar. Weitere
Barrieren sind der Frohnhauser Weg und

Die Steinkuhle
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Haltestelle Eichbaum

die Velauer StraRe. Zudem wird die U-
Bahntrasse teilweise oberirdisch geflhrt.
Die Haltestelle Eichbaum, die zwischen
der A40 und ihren Auffahrten liegt, ist
ein sehr problembehafteter Ort. Bewoh-
nerinnen und Bewohner des Stadtteils
meiden diesen Angstraum wegen der
unibersichtlichen Wegefiihrung und der
geringen sozialen Kontrolle.

Schwierig ist zudem die Situation fir Rad-
fahrer in HeiRen. Der Zustand der Stral3en
oder der Radwege sowie ihre Ausweisung
sind haufig problematisch. Oftmals gibt
es keine separaten Radverkehrsanlagen
oder Schutzstreifen. Zukiinftig fihrt ein
Radweg Uber die Trasse der ehemaligen
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Rheinischen Bahn, mit dem ein direkter
Anschluss an das regionale Radwegenetz
geschaffen wird.

Wohnumfeld

Heillen ist insgesamt ein Stadtteil mit
einer guten Infrastruktur. Hervorzuheben
ist das Stadtteilzentrum mit dem Markt-
platz, wo sich inhabergefiihrte Geschafte
befinden, sodass hier eine historisch
gewachsene Stadtteilmitte angetroffen
wird. Diese rdumliche Qualitat ist nur
noch in wenigen Milheimer Stadtteilen
zu finden.

Die bauliche Struktur des Stadtteils ist
durchaus heterogen, Einfamilienhauser
mit groflen Garten sind ebenso zu finden
wie mehrgeschossiger Zeilenwohnungs-
bau. Besonders hervorzuheben ist die
Mausegatt-Siedlung als eine der wenigen
erhaltenen Bergarbeitersiedlungen in
Mdlheim, die unter Denkmalschutz steht
und eine geschlossene Siedlung bildet.
Die sehr aktive Siedlergemeinschaft
kimmert sich um die Siedlung und sorgt
flr eine hohe soziale Kontrolle. Insgesamt
sind die Wohnquartiere in Heillen gut er-
schlossen und groRtenteils mit kleineren
Freiflaichen gut versorgt.

NS00 - v
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4.1.4 Holthausen, Menden und Raadt

Lage und Charakteristik der Stadtteile
Menden, Holthausen und Raadt sind die
beliebtesten Wohnstandorte 6stlich der
Ruhr. Menden profitiert von seiner Lage
im Ruhrtal und ist aufgrund der zahl-
reichen Freirdume sehr attraktiv. Der gri-
ne Siden Milheims wird in Menden vor
allem durch weitlaufige Grin- und Acker-
flachen charakterisiert. Holthausen grenzt
stdlich an die Innenstadt und nérdlich an
Menden und ist somit recht zentral gele-
gen. Der Witthausbusch und der Griinbe-
reich sowie das Nahversorgungszentrum
am Oppspring machen den Stadtteil als
Wohnstandort attraktiv. Raadt liegt am
Stadtrand in Flughafennahe und wird vor
allem durch eine lockere Einfamilienhaus-
bebauung gekennzeichnet.

Die Bevolkerungsstruktur in Menden und
Holthausen-Siidost weist einen hohen
Anteil an Personen Uber 65 Jahren sowie
wenig unter 18jadhrige aus (vgl.Familien-
bericht 2007: 45).

Spiel- und Bewegungsflachen

Die Wohngebiete in Holthausen, Menden
und Raadt sind alle ausreichend mit
klassischen Spielpldtzen versorgt. Bei der
Ausstattung mit Bolzplatzen lasst sich
feststellen, dass vor allem im westlichen
Holthausen Bolzplatze fehlen. Auch in
Raadt ist kein klassischer Bolzplatz vor-
handen. Hier gibt es jedoch einen groRen
Sportplatz und mehrere Tennisplatze.

Im Wohngebiet am Shakespeare-Ring
befindet sich am Ubergang der Siedlung
zum Witthausbusch ein Spielplatz, der
sehr beliebt ist und haufig aufgesucht
wird. Neben den klassischen Spielgeraten
gibt es hier einen Chill- und Aufenthalts-
bereich, der auch fir bewegungsintensive
Sportarten genutzt werden kann. Er ist
asphaltiert und eignet sich daher gut zum
Skaten. Zudem steht hier ein Basketball-
korb.

Ein groRer Anziehungspunkt ist in Holt-
hausen der Witthausbusch, den auch

Bewohnerinnen und Bewohner anderer
Stadtteile vor allem der Innenstadt aufsu-
chen. Der Freiraum bietet verschiedenste
Moglichkeiten flr Spiel und Bewegung
aller Altersgruppen.

Erholungsraume

Holthausen, Raadt und vor allem Menden
sind deutlich von Erholungsraumen
gepragt. Der Witthausbusch mit seinen
vielfaltigen Angeboten wie dem Tierge-
hege, der Lernwerkstatt Natur oder dem
Spielbereich und den grofziigigen Wald-
bereichen ist ein attraktives Ziel.

Witthausbusch

Er ist durch zahlreiche Ful3- und Radwege
gut in die Stadtteile eingebunden und
von allen Seiten erschlossen. Das Rum-
bachtal als weitlaufiger Erholungsraum,
der an den Oppspring angrenzt, bietet
vielfaltige Moglichkeiten fiir alle Generati-
onen. Es ist ebenso durch Wald wie durch
landwirtschaftliche Flachen gepragt. Das
Rumbachtal ist ein wohnortnaher Erho-
lungsraum, der tber zahlreiche Ful3- und
Radwegeverbindungen gut erreichbar ist.
In Raadt wird das Rumbachtal durch das
Naturfreundehaus erganzt, welches sich
eng an die Bebauung anschlief$t, jedoch
sanierungsbedirftig ist. Die Wegeausstat-
tung innerhalb des Rumbachtals ist vor
allem flr Radfahrer unzureichend. Das
weiter slidlich gelegene Forstbachtal bil-
det den Ubergang zwischen Wohngebie-
ten und dem landwirtschaftlich gepragten
Milheimer Stden. Zugleich trennt es den
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Stadtteil Raadt von den anderen Stadttei-
len ab. Das Forstbachtal ist gut erschlos-
sen und stellt einen wichtigen Erholungs-
raum Ostlich der Ruhr dar.

Verkehr

Die B1 und die Mendener Briicke sor-

gen fir eine gute Erreichbarkeit der
Stadtteile und die Anbindung an die A40
sowie die anderen Stadtteile jenseits

der Ruhr. Gleichzeitig ist diese stark
befahrene StralRe eine Belastung fiir die
umliegenden Wohnquartiere. Der Stra-
Renzug Zeppelinstrale / Werdener Weg

/ KaiserstraRe ist die wichtigste Haupter-
schlieBung aus Stidosten mit Anbindung
an die A52. Gleichzeitig ist sie aber auch
eine Barriere, die z.B. das Rumbach- und
das Forstbachtal voneinander trennt. Mit
dem OPNV sind diese Bereiche teilweise
erschlossen. Auf der Trasse der Stra-
RBenbahn in Richtung Raadt gibt es die
Uberlegung, dort nach Aufgabe der Bahn
einen von der Fahrbahn separierten Rad-
weg anzulegen und so den Radverkehr in
der Stadt zu starken. Ein weiterer wich-
tiger Radweg ist der Leinpfad an der Ruhr,
der nicht nur touristisch genutzt wird,
sondern auch vielen Miilheimerinnen und
Milheimern als Weg zur Arbeit oder auch
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fir die Freizeitnutzung
dient. Die Ausbaubrei-
te des Leinpfades ist
teilweise flr den stetig
wachsenden Ful3- und
Radverkehr unzurei-
chend.

Wohnumfeld

Ein qualitatsvolles
Wohnumfeld ist vor
allem flr Kinder und deren Entwicklung
von grolSer Bedeutung. Aber auch fir alle
anderen Bevolkerungsgruppen ist dies
ein sehr wichtiger Aspekt fiir eine le-
benswerte Stadt. Raadt bietet ein attrak-
tives Wohnumfeld mit Bewegungs- und
Aufenthaltsmoglichkeiten im StralRen-
raum, zahlreichen FuR- und Radwegen in
die umliegenden Freiflachen und einer
héheren sozialen Kontrolle. Jedoch ist

zu beanstanden, dass es keine Moglich-
keiten zur Nahversorgung in Raadt gibt.
Holthausen hingegen ist mit dem Nah-
versorgungsbereich am Oppspring besser
aufgestellt. Insgesamt ist die Struktur des
Stadtteils deutlich urbaner, sodass sich
weniger Moglichkeiten bieten, Strallen als
Spiel- und Aufenthaltsflachen zu nutzen.

Stadtteilplan Menden/Holthausen/Raadt
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4.2 Stadtbezirk Il: Rechtsruhr-Nord

Der Bezirk Rechtsruhr-Nord umfasst nach
der stadtischen Gliederung ebenfalls Teile
des Stadtteils HeiRen sowie der Altstadt

Il und beinhaltet zusatzlich die Stadtteile
Styrum und Dimpten. Da HeiRen und die
Innenstadt / Altstadt bereits in Kapitel
5.1 abgehandelt wurden, erfolgt hier nun
die Darstellung der Stadtteile Styrum,
Dimpten und Winkhausen.

Styrum, Dimpten und Winkhausen

sind drei Stadtteile, die unterschiedlich
gepragt sind, aber alle drei mit grofReren
Barrieren zu kdmpfen haben. An den
Siedlungsrandern werden alle drei von
groBeren siedlungsnahen Freirdumen
umgeben. Das Hexbachtal an der Stadt-
grenze zu Essen, die Ruhrauen in Styrum
und an der Grenze zu Duisburg und Ober-
hausen sowie die grolReren Freirdume in
Winkhausen sorgen trotz der teilweise
hohen Dichte in den Wohnquartieren fur
insgesamt ,ausgewogene” Verhéltnisse.

Im Stadtbezirk Rechtsruhr-Nord trennt
vor allem die Bahnstrecke zwischen Essen
und Duisburg die Stadtteile Dimpten

und Winkhausen von den restlichen
Teilen der Stadt. Styrum wird durch die
Bahnlinie in zwei Teile zerschnitten. Die
Verkehrsanbindung an das tberértliche
Verkehrsnetz ist durch die alle drei Stadt-
teile durchquerende Autobahn 40 und die
BundesstraRe 223 sehr gut. Gleichzeitig
sorgen die Bahnstrecke und die Autobahn
auch fur Barrieren, Lirmbelastungen und
Angstraume. Vor allem Styrum wird durch
diese verkehrlichen Barrieren sowie die
Ruhr und durch ein groReres Gewerbege-
biet von allen anderen Stadtteilen abge-
schnitten.

Der Park der Feldmann-Stiftung in
Styrum ist bei allen Generationen ein
beliebter wohnortnaher Erholungsraum
und wird von der Stadtteilbevolkerung
sehr geschatzt.

Mit dem Park an der Feldmannstiftung,
dem Naturfreibad und den Ruhrauen ver-
flgt Styrum Gber sehr beliebte Spiel- und
Bewegungsraume. In Dimpten sind dies
eher der Wittkampbusch, aber vor allem
das Hexbachtal, das gerade jlingeren
Kindern einen natdrlichen Spiel- und
Bewegungsraum bietet. Die Winkhauser
Freirdume werden in Teilbereichen fir
verschiedene Sportangebote wie Reiten
oder Bogensport genutzt. Ansonsten
kénnen Kinder und Jugendliche auf
klassische Spiel- und Bewegungsorte im
Wohnumfeld zurickgreifen. Spielen im
Strallenraum ist in diesen Stadtteilen je-
doch weitestgehend schwierig und nicht
sicher.

In Dimpten und Winkhausen ist die
Topographie sehr ausgepragt, was altere
Menschen haufig in ihrer Mobilitat ein-
schrankt.

Fiir den Stadtbezirk Il gibt es — neben den
gesamtstddtischen Konzepten — Kon-
zepte, die sich auf Teilbereiche bezie-
hen und in den Masterplan Spielen und
Bewegen eingearbeitet werden. Dies
betrifft die ,, Teilraumentwicklungsplane
DUmpten und Styrum“ sowie die ,Stadte-
baulichen Rahmenplanungen Milheim-
DUmpten sowie Styrum®,
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Konzepte und Planungen fiir den Stadtbezirk Il — Rechtsruhr-Nord

Konzept Jahr Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte

Teilraum- 1997 o Konzeptionelle Stiitzung der e Schaffung von Rahmen-

entwicklungs- geordneten stadtebaulichen bedingungen fiir einen

konzept Styrum Entwicklung Styrums attraktiven akzeptierten

Milheim an der e Erarbeitung von Zukunfts- Stadtteil.

Ruhr perspektiven und raumlichen e Berlicksichtigung wirtschaft-
Leitbildern im Sinne einer licher, sozialer, rechtlicher,
integrierten Entwicklungs- stadtebaulicher und sonstiger
planung Aspekte fur den Teilraum

Styrum

Stadtebauliche | 1997 o Stadtebauliches Gesamt- e Raumliche Zuordnung der

Rahmen- konzept als Entscheidungshilfe veranderten rdumlichen und

planung Styrum flr die zustandigen Gremien sachlichen Nutzungsanspriiche

Milheim an der der Stadt Milheim. und Zielvorstellungen fiir den

Ruhr e Beinhaltet umfangreiche Teilraum Styrum
Grundlagen fir zu ent- e Blindelung in umsetzungs-
wickelnde Bebauungspldane orientierte Planungen
sowie Hinweise und Em- (stadtebauliche Konzepte)
pfehlungen flr Fachplanungen e Konkretisierung des
und EinzelmalBnahmen Malnahmenkatalogs

Teilraum- 1996 o Langfristiger Rahmen mit e Neuformulierung der

entwicklungs- Vorgaben fir die rdumliche planerischen Ziele fur den

konzept Entwicklung Teilraum

Diimpten e Planungs- und Handlungs- e Absteckung der Handlungsfelder

Milheim an der ansatze fir den Teilraum fur die zukiinftige Entwicklung

Ruhr Dimpten e Einleitung entsprechender

e Gewdhrleistung einer ge- MaBnahmen
ordneten und zielgerichteten e Strukturierung der ortlichen
stadtebaulichen Entwicklung Probleme
e Vermeidung unerwiinschter e Aufzeigen von Losungs-
Veranderungen moglichkeiten fir die zu-
kiinftige Entwicklung des
Teilraums Dimpten

Stadtebauliche | 1997 e Konkretisierung der im e Skizzierung von

Rahmen- Teilraumentwicklungskonzept Losungsansatzen

planung Milheim-Dimpten

Milheim- dargestellten grofRraumigen

Diumpten Vorgaben fir die zuklnftige
Entwicklung des Teilraums

Stadtgestaltung in Dimpten
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4.2.1 Styrum

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Styrum liegt im Nordwesten der Stadt
Milheim und wird vor allem durch die
Bahnlinie in zwei Teile zerschnitten. Die
A40 ist ebenfalls eine starke Barriere im
Stadtteil. Der nordliche Teil Styrums wird
durch das Industrie- und Gewerbegebiet
vom Stadtteil Dimpten abgegrenzt, so-
dass dieses Gebiet rdumlich sehr sepa-
riert liegt und ein flieBender Ubergang
zur Nachbarstadt Oberhausen besteht.
Der slidliche Teil Styrums liegt direkt an
der Ruhr und den Ruhrwiesen und profi-
tiert von kulturellen Angeboten wie dem
Schloss Styrum und dem Aquarius.

Insgesamt hat Styrum jedoch kein be-
sonders gutes Image, das in vielen Teilen
nicht der Realitat entspricht. In Styrum
wohnen verglichen mit den anderen
Stadtteilen sehr viele Personen mit Migra-
tionshintergrund. Zudem hat der Stadtteil
nach den innerstadtischen Quartieren die
hochste Bevolkerungsdichte.

Spiel- und Bewegungsflachen

Styrum ist insgesamt gut mit Spielplatzen
versorgt, lediglich im siidlichen Bereich ist
kein Spielplatz fur Kleinkinder (Kategorie
C) vorhanden. Im noérdlichen Teil Styrums
ist der Bereich rund um die Feldmannstif-
tung, den Spielplatz an der Augustastralie
und der Willy-Brandt-Schule sowohl bei
Kindern als auch bei Jugendlichen sehr
beliebt. Dies ist ein sehr beliebter Spiel-
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und Bewegungsraum, der stark genutzt
wird. Zudem befinden sich dort noch ein
Sportplatz und ein 6ffentlich zuganglicher
Bolzplatz mit Tartanboden. Ein anderer
beliebter Ort sind die Flachen rund um
das Café4you. Die Schulhofe, der Spiel-
platz und die Flachen vor dem Jugendzen-
trum werden als Spiel- und Treffpunkt ge-
nutzt. Die Wiese vor dem Café ist jedoch
stark mit Hundekot belastet, sodass sie
meist nicht fliir Bewegung genutzt wird.

In Styrum gibt es eine sehr aktive Par-
kourszene, die sich nicht nur im 6ffentli-
chen Raum aufhalt, sondern auch tber
spezielle Angebote in Sportvereinen
geférdert wird.

Im sidlichen Teil Styrums ist der Spiel-
bereich an der Eisenstrale bei jingeren
Kindern beliebt. Die dort vorhandene
Y-Rutsche ist eine Attraktion, die es nicht
auf vielen Spielpladtzen gibt und ihn daher
von anderen abhebt.

Ganz im Westen Styrums an den Ruhr-
wiesen liegt das Naturfreibad, welches
nicht nur von Mulheimerinnen und
Milheimern aufgesucht wird. Daran
angrenzend liegt das Ruhrstadion, in dem
regelmaRig FuBballspiele stattfinden.

Das Naturfreibad ist Gber die
Stadtgrenze hinaus bekannt und beliebt.
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Erholungsraume

Die Ruhrwiesen (Styrumer Ruhraue) und
die Bereiche zwischen Ruhraltarm und
Schifffahrtskanal bilden den grofSten
Freiraum in Styrum. Leider sind groRe
Teile davon nicht zugénglich, da sie als
Trinkwasserschutzgebiet geschitzt sind.
Gerade wegen der wertvollen natirlichen
Ausstattung sind die Ruhrwiesen ein be-
liebtes Freizeitziel fiir alle Generationen.
Sie werden von Kindern, Jugendlichen
und weiteren Personengruppen zur Er-
holung und Bewegung sowie zum Hunde
ausfiihren, Rad fahren oder Spazieren
gehen genutzt.

Aufgrund der flieRenden Ubergénge zwi-
schen Milheim und Oberhausen suchen
auch viele Stadtteilbewohnerinnen und
-bewohner (vor allem Jugendliche) den
Oberhausener Ruhrpark zur Freizeitnut-
zung und Erholung auf.

Die Griinflachen am Schloss Styrum und
am Aquarius sind ebenfalls beliebte
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume im
Stadtteil.

Verkehr

Styrum ist deutlich von Verkehrsraumen
gepragt und unterliegt daher grofRen
Belastungen. Der grofite Problem- und
Angstraum ist das Bahnhofsumfeld und
vor allem die beiden Unterfiihrungen
(SteinkampstraRe und FuRgangertunnel).
Diese beiden neuralgischen Punkte als
Ubergang zwischen den beiden Sied-
lungsbereichen werden von der Stadtteil-
bevolkerung und verstarkt von Kindern
und Jugendlichen lieber gemieden.
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Die ErschlieBung Styrums mit dem schie-
nengebundenen Nahverkehr ist gut, in
manchen Quartieren, vor allem im sid-
lichen Styrum, fehlen Busverbindungen
zur Erschliefung der Wohngebiete.

Zwischen Styrum und Diimpten fehlt eine
direkte Verbindung, sodass durch Eigeni-

nitiative aus dem Stadtteil ein Blrgerbus

organisiert wurde.

Im Bereich des Styrumer Schlosses begin-
nt der Radweg, der durch die MiGa und
Broich bis nach Saarn fiihrt. Eine Weiter-
fihrung im Stadtteil und nach Oberhau-
sen wird aufgrund der Bahngleise und der
zu schmalen Briicke tber die Steinkamp-
straBe zur Zeit noch verhindert.

Wohnumfeld

Durch die Zweiteilung Styrums verfligt
Styrum Uber keine klassische Stadtteil-
mitte. Entlang der Oberhausener Stralle
befinden sich verschiedene Geschifte
und Angebote fiir den taglichen Bedarf.
Das Wohnumfeld ist in weiten Teilen ver-
besserungswiirdig. Gerade der offentliche
Raum wirkt haufig verschmutzt oder un-
gepflegt, was von sanierungsbedirftigen
Gebaduden verstarkt wird. Zudem fiihlen
sich manche Birgerinnen und Birger
unsicher oder sogar verangstigt. Letzteres
betrifft vor allem das Bahnhofsumfeld.

Insgesamt ist die Bevolkerung in Styrum
verglichen mit den anderen Stadtteilen in
Mulheim sehr jung. Vor allem in Styrum-
Sud leben viele Familien mit Kindern.

Der Radweg, der linksruhr bis nach Saarn fihrt,
quert Uber die , blaue Briicke” die Ruhr. Dort lasst
sich das Landschaftsbild genieRBen, sind doch die
Auenbereiche teils Trinkwasserschutzgebiet und
dirfen daher nicht betreten werden.

Die Unterfihrung am Bahnhof Styrum ist
ein Angstraum.
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4.2.2 Dimpten

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Dimpten ist der nordlichste Milheimer
Stadtteil und wird durch die A40 und die
geografischen Gegebenheiten in Ober-
und Unterdiimpten unterteilt. Dimpten
ist kein historisch gewachsener Stadtteil,
sondern vor allem in der Nachkriegszeit
aus Gehoften und Splitterbebauung zu-
sammengewachsen. Dimpten verfiigt da-
her nicht Gber eine zentrale Stadtteilmit-
te. Sowohl Ober- als auch Unterdimpten
sind beliebte Wohnstandorte, die tber
verschiedenste Wohnraumangebote fiir
alle Lebenslagen verfiigen. Am Heifes-
kamp hat sich ein Fachmarktzentrum
entwickelt, das Gber Dimpten hinaus von
Bedeutung ist. Das daran angrenzende
Industrie- und Gewerbegebiet begrenzt
den Stadtteil nach Westen und grenzt
Dimpten von Styrum ab.

Spiel- und Bewegungsflachen

DUmpten ist insgesamt gut mit Spielplat-
zen versorgt. In Oberdimpten gibt es
keinen Spielplatz der Kategorie C, der sich
an jungere Kinder richtet. Dort sind aber
zwei Grundschulen vorhanden, deren
Hof fir jingere Kinder gestaltet ist. Auch
der Schulhof der Hauptschule sowie das
Schulumfeld an der Gustav-Heinemann-
Gesamtschule bieten Spiel- und Bewe-
gungsanreize. Zudem bietet das Hex-
bachtal viel Spiel- und Bewegungsraum
in der Natur. Im Wittkampsbusch sind
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verschiedene Spielbereiche in den Frei-
raum integriert. Diese umfassen Ange-
bote fiir alle Generationen. Zudem gibt es
im Wittkampsbusch einen Bolzplatz mit
Kunstrasen, der sehr stark bespielt wird.

Vor allem in Unterdiimpten gibt es Be-
reiche, die nicht mit Bolzplatzen versorgt
sind. Dies sind vor allem die Wohngebiete
zwischen Mellinghofer StraRe und Diister-
weg sowie entlang der Papenbuschstra-
Re. Dort ist mit dem groRen Spielplatz ein
sehr zentraler und vor allem weitlaufiger
Spiel- und Bewegungsraum vorhanden.
Dieser beinhaltet groRere Rasenflachen,
auf denen auch gebolzt wird. Der Pau-
senhof des Schulzentrums an der Mel-
linghofer Stral3e ist ein wichtiger Bewe-
gungsraum fir Kinder und Jugendliche

in diesem Bereich Diimptens. Auf dem
Anne-Frank-Platz befindet sich ebenfalls
ein Bolzplatz. Der dortige Spielplatz wird
haufig von Kindern aus der Nachbarschaft
zum Spielen aufgesucht. Allerdings be-
findet sich der Platz insgesamt in einem
eher schlechten Pflegezustand. Wink-
hausen ist Gberdurchschnittlich gut mit
Bolzplatzen versorgt.

In Dimpten liegt auch das Freibad des
Kampgens Hof, ein privates Angebot, das
von den Birgerinnen und Blrgern der
Stadt genutzt werden kann.

Erholungsraume

Das Hexbachtal und der Wittkampsbusch
sind die zentralen Erholungsraume in
Oberdiimpten. Wahrend das Hexbachtal
den Stadtteil einfasst und die Grenze

zu Essen bildet, befindet sich der Witt-
kampsbusch mitten im Quartier. Dieser
Erholungsraum bietet vielfaltige Moglich-
keiten fur alle Generationen. Die Boule-
Anlage ist jedoch kaum als solche zu
erkennen. Dieser Bereich bietet Potenzi-
ale zur Aufwertung und Schaffung eines
Generationen-Platzes, der vom angren-

zenden Senioren-Zentrum ebenfalls mit
bespielt werden konnte. Im Hexbachtal
konnen Kinder Natur erleben, am Wasser

Der Bolzplatz im Wittkampbusch verfugt Gber
einen sehr guten Bodenbelag und wird vor
allem von Jugendlichen gut genutzt.
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spielen und sich frei bewegen. Fir altere
Personen ist das Tal ein Erholungsraum,
der haufig zum Spazieren gehen aufge-
sucht wird.

In Unterdimpten ist das Horbachtal der
einzige groRere Erholungsraum. Es liegt
zentral im Quartier und ist gut zu errei-
chen. Die Zuganglichkeit ist, wie auch
bei den Freirdumen in Oberdiimpten,
sichergestellt. Das Horbachtal wird im
Westen jedoch durch das vorhandene
Gewerbegebiet begrenzt, sodass derzeit
keine Anbindung an die Ruhrauen gege-
ben ist. Die im alten FNP vorgesehene
Grunverbindung sollte langfristig reali-
siert werden, um Freirdume miteinander
zu vernetzen und auch den Bilirgerinnen
und Biirgern der noérdlichen Stadtteile
eine angenehme, sichere und qualitativ
hochwertige Anbindung an die Ruhr zu
ermoglichen.

Verkehr

Insgesamt ist Dimpten gut erreichbar
und in das lokale und regionale Verkehrs-
netz eingebunden. Die A40 sorgt fur

eine trennende Wirkung, gewahrleistet
aber auch einen schnellen Anschluss an
das Uberortliche Netz. Dennoch gibt es
an machen Stellen Konflikte. So ist die
Lichtsignalanlage an der Mellinghofer
StraRe auf Hohe der Schule an der Halte-
stelle Buchenberg so geschaltet, dass es
recht lange Wartezeiten fir FuRganger
gibt. Dies fuhrt vor allem im Hinblick auf
Schilerinnen und Schiiler, die noch eine
Bahn erreichen mochten, immer wieder
zu Konflikten, da Personen die StralRe bei
Rot Uberqueren. Die Fritz-Thyssen-Stralie
in Richtung Styrum wird von FulRgangern

nicht nur als unangenehm empfun-

den, sondern verfligt auch lber keinen
Radweg. Zudem ist der Gehweg sehr
schmal. Eine alternative Route Uber einen
FulR- und Radweg flihrt nordlich der A40
zwischen der Oberhausener StralRe und
der Janshofstralie.

Die Anbindung des Stadtteils an den
OPNV ist gut. Beide Gebiete werden

mit der StraBenbahn 102 erschlossen.
Mehrere Busverbindungen ergianzen das
System.

Wohnumfeld

DUmpten ist ein Stadtteil, in dem sich die
Bewohnerinnen und Bewohner sehr stark
mit ihrem Stadtteil identifizieren. Es gibt
ein hohes ehrenamtliches Engagement
fiir den Stadtteil. Sowohl Ober- als auch
Unterdimpten sind Quartiere mit einem
Uberwiegend guten Wohnumfeld.

Eine fuBlaufige Nahversorgung ist in
Unterdiimpten teilweise schwierig und
durch die geografische Lage fiir manche
Personengruppen nicht moglich. Wah-
rend sich die Nahversorgung in Unter-
dimpten am Heifeskamp und der Mel-
linghofer StralRe konzentriert, befinden
sich Moglichkeiten in Oberdiimpten an
der OberheidstraBe. Durch die fehlende
Stadtteilmitte fehlen Orte der Kommuni-
kation oder der Begegnung. Die Ausstat-
tung mit solchen zentralen 6ffentlichen
Raumen ist in Dimpten mangelhaft.

Der Anne-Frank-Platz in Oberdimpten ist
einer der wenigen 6ffentlichen Raume
im Stadtteil.
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Der Aufenthaltsbereich im Wittkampsbusch, der auch als Bouleplatz genutzt werden kann, verfligt Giber eine
nur geringe Aufenthaltsqualitat. In Verbindung mit dem benachbarten Seniorenheim lieRen sich hier ganz neue
Gestaltungs-und Nutzungsqualitaten entwickeln.

Stadtteilplan Diimpten Legende
Freiflachen w w1 Verkehrliche Barriere
o Wwald Positiver Impuls

== Geplante alltagstaugliche Ful- u. Radwege-
vernetzung

Zusammenhéngende Gewerbeflachen
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4.2.3 Winkhausen

Lage und Charakteristik des Stadtteils

Der Stadtteil Winkhausen wird von drei verkehrlichen Barrieren be-
grenzt: im Osten trennt die A40 die Wohngebiete von den Winkhauser
Hochflachen und Talern, nordlich bildet die Aktienstralle eine Grenze des
Stadtteils und im Stiden schrankt die Bahnstrecke Duisburg — Essen die
Entwicklung des Stadtteils ein.

Spiel- und Bewegungsflachen

Winkhausen ist sehr gut mit klassischen Spielplatzen versorgt. Vor allem
der Spielplatz am Steigerweg mit dem angrenzenden Bolzplatz ist bei
Kindern beliebt. Er liegt abseits der HauptstralRen und ist daher gut und
sicher zu erreichen.

Auch die Spielplatze an der HeisenbergstralRe oder im Folkenborntal wer-
den haufig bespielt. Mit Bolzpldtzen ist Winkhausen ebenfalls gut aus-
gestattet. Der Schulhof der Grundschule am Steigerweg ist bei Kindern
beliebt. Fir Jugendliche gibt es in Winkhausen wenige Angebote, die
vorhandenen beschrdnken sich auf Bolzpladtze oder die Soccerhalle.

In den Winkhauser Talern befinden sich weitere Sportangebote wie Ten-
nis oder BogenschieRen. Diese sind jedoch z.B. mit dem OPNV nicht zu
erreichen und liegen sehr abgelegen.

Erholungsraume

Nordlich der A40 befinden sich die Winkhauser Hochflachen und Téler.
Sie werden nicht nur durch groRe landwirtschaftliche Flachen gepragt,

sondern auch durch Reiterhofe, die nicht nur von Milheimerinnen und
Milheimern aufgesucht werden. Diese Freirdume sind jedoch nur tGber
die AktienstralSe und eine FulRgangerbriicke iber die Autobahn im Be-

reich Rottges Hof / Freiherr-vom-Stein-StralRe zu erreichen.
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Auf dem Schulhof

der Grundschule am
Steigerweg befindet sich
ein Bolzplatz.

Am Steigerweg kdnnen
vor allem ganz junge
Kinder ungestort auf dem
Spielplatz spielen.
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Verkehr

Die AktienstraRRe als sehr stark befahrene StraRRe bildet eine Barriere im Stadtteil und
sorgt gleichzeitig fiir hohe Larm- und Schadstoffemissionen. Uber sie wird auch die Stra-
Renbahn 104 gefiihrt, die fiir eine gute Anbindung an den OPNV sorgt.

Die Hansbergstralle jenseits der Autobahn wird haufig als Umgehungsstrecke zwischen
DUmpten, Winkhausen und Heillen genutzt, auf der Autofahrer haufig die Geschwindig-
keiten Gberschreiten. Daher kommt es zu Konflikten mit Personen, die dort spazieren
gehen, Rad fahren oder reiten.

Wohnumfeld

Die Nahversorgung in Winkhausen konzentriert sich vor allem auf zwei Bereiche an

der AktienstraRe. Diese stark befahrene Stral3e bildet auch die raumliche Grenze zum
Stadtteil Dimpten. Somit wird Winkhausen an drei Seiten von Verkehrswegen eingefasst:
die AktienstraRe, die A40 und die Eisenbahnstrecke Duisburg - Essen. Baulich wird der
Stadtteil durch Zeilenbebauung sowie Ein- und Mehrfamilienhduser mit Gartengrundsti-
cken gepragt.

w V4
i i Legende
Stadtteilplan Winkhausen reifiichen wm Verkehrliche Barriere

[ wald ) Positiver Impuls

== Geplante alltagstaugliche Fuk- u. Radwege- | Negativer Impuls
vernetzung

%/ 2usammenhangende Gewerbeflachen
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4.3 Stadtbezirk Ill: Linksruhr

Der Stadtbezirk Il Linksruhr liegt west-
lich der Ruhr und umfasst die Stadtteile
Broich, Speldorf und Saarn sowie die
Ortsteile Selbeck und Mintard. Wahrend
Broich und Speldorf sich entlang der
alten Hellweg-Siidachse nach Westen

in Richtung Duisburg ausdehen, ist das
weiter slidlich gelegene Saarn topogra-
fisch durch das Ruhrtal und die letzten
Auslaufer des Bergischen Landes (Saarner
kuppe) gepragt. Alt-Saarn, die Keimzelle
des Stadtteils, hat bis heute ihren dorf-
lichen Charakter gewahrt. Die beiden
baulich isolierten Ortsteile Selbeck und
Mintard sind im Siiden des Stadtgebietes
eingebettet in den siedlungsumgebenden
Landschaftsraum und zeigen dérfliche
Strukturen.

Alle Stadtteile in diesem Stadtbezirk sind
direkt an siedlungsnahe Freirdume an-
gebunden. In Speldorf und Broich grenzt
der Broich-Speldorfer Wald und der
Uhlenhorst im Stiden an die Bebauung
an. In Saarn schlief8t sich im Stidwesten
der Wald am Oemberg, im Stidosten der
Auberg an die Bebauung an. An vielen
Stellen ragt der Freiraum bis in die be-
bauten Strukturen hinein. Die Zuganglich-
keit ist an vielen Stellen gegeben, so dass
Menschen aller Altersgruppen den Wald
als Spiel-, Erlebnis-, Bewegungs- und
Erholungsraum nutzen kénnen.

Die Bereiche Selbeck und Mintard sind

in ihrer Ganze von Freirdumen umgeben.
Viele Flachen sind jedoch landwirtschaft-
liche Flachen, die nicht die Funktion eines
Erholungsraumes aufweisen.

Broich und Saarn grenzen an die Ruhr,
welche jedoch nicht lberall gut erreich-
bar ist. Ein wichtiger Erholungsraum an
der Ruhr im Stadtbezirk Il ist der Ruhr-
strand in Saarn.

Die Situation der Spiel- und Bewegungs-
raume zeigt sich sehr differenziert in

den einzelnen Stadtteilen. Wahrend die
Saarner Kuppe sehr gut mit Spiel- und
Bolzplatzen ausgestattet ist, weisen
Broich und Speldorf diesbezlglich Liicken
auf. In Selbeck und Mintard gibt es je-
weils einen Spielplatz — das Fehlen eines
Bolzplatzes wird bereits kritisch von den
Bewohnerinnen und Bewohnern ange-
merkt. Positiv hervorgehoben werden
kann die Situation der vorhandenen Erho-
lungsrdaume in den Stadtteilen, die in den
folgenden Kapiteln thematisiert werden.

Die Verkehrsanbindung ist in den Stadt-
teilen sehr unterschiedlich. In den nérd-
lichen Quartieren in Speldorf und Broich
ist die Verkehrsanbindung zur Innenstadt
und Richtung Duisburg aufgrund der Duis-
burger StraBe und der hier verkehrenden
Strallenbahn sehr gut. Die stidlichen
Quartiere in diesen beiden Stadtteilen
sind hingegen eher schlecht angebunden.
Barrieren stellen insbesondere die groRen
Strallen dar wie z.B. die Saarner StraRe
oder die Prinzel3-Luise-Stral3e.

In Saarn ist die Anbindung zu den ande-
ren Stadtteilen Uber die Disseldorfer und
Kélner StralRe gewdhrleistet. In Selbeck
durchquert die Kélner StralRe den Stadt-
teil an zentraler Stelle und stellt sich
deshalb als Barriere dar. Selbeck und
Mintard sind mit dem OPNV nur schlecht
erreichbar.

Die Bewegung mit dem Fahrrad ist auf
einigen autofreien Wegen moglich wie
z.B. auf dem Fossilienweg in Broich und
dem Saarner Damm in Saarn. Eine neue
attraktive Ost-West-Verbindung stellt der
geplante Radweg auf der ehemaligen
Bahntrasse in Speldorf und Broich dar,
welcher das Duisburger Stadtgebiet tGber
Milheim mit dem Stadtgebiet von Essen
verbinden wird.
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Weitere Probleme in der Mobilitat ergeben sich durch die vorhandene Topographie des
Stadtbezirks. So zeigen Broich, Speldorf und Saarn in einigen Quartieren Héhenunter-
schiede auf, die zu Fu® und mit dem Fahrrad schwer zu bewaltigen sind. Dieser Aspekt
betrifft insbesondere die Mobilitdt von dlteren Menschen.

Fir den Stadtbezirk Ill gibt es — neben den gesamtstadtischen Konzepten — Planungen

und Ausarbeitungen, die sich auf Teilbereiche beziehen und in den Masterplan Spielen
und Bewegen eingearbeitet werden. Dies betrifft die ,Beteiligung von Kindern und Ju-
gendlichen an der Teilraumentwicklungsplanung Broich / Speldorf”, den ,,Impuls Hoch-
schule Ruhr West Milheim“ und den Entwurf ,Speldorf Barrierefrei”.

Konzepte und Planungen fiir den Stadtbezirk Il - Linksruhr
Konzept Jahr | Ziel des Konzepts Aufgaben / Inhalte
Partizipation 2006 e Einbindung der Interessen von e Sicherung und behutsame
von Kindern Kindern und Jugendlichen in die Weiterentwicklung von Spiel-
und Jugend- Teilraumentwicklungs-planung und Erlebnisflachen
lichen an der e Beteiligung von Kindern und e Blick auf den gesamten Stadtteil
Teilraument- Jugendlichen als Spiel-, Erlebnis- und
wicklungs- Aufenthaltsraum
planung Broich
/ Speldorf
Impuls Hoch- 2012 e Vernetzung von Hochschule, e Formulierung stadtebaulicher
schule Ruhr der Stadtteile Broich, Speldorf Perspektiven
West Milheim und Innenstadt e Darstellung von Potenzial-
e Potenziale und Perspektiven in flachen und deren moglicher

den Handlungsfeldern Stadt- Entwicklung

entwicklung, Infrastruktur und

Wohnen
Speldorf o.J. e Plandarstellung zu barriere- e Vergleichbar mit dem
barrierefrei — freien Zugangen und Uber- barrierefreien Innenstadtplan
Entwurf wegen sowie von Konflikten wie

Treppen oder Steigungen
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4.3.1 Broich

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Der Stadtteil Broich liegt an zentraler
Stelle zwischen der Innenstadt und den
Stadtteilen Speldorf und Saarn. Im Osten
wird der Stadtteil durch die Ruhr be-
grenzt, im Sidwesten schlief3t sich der
Broich-Speldorfer Wald und der Uhlen-
horst an.

Broich zeigt sich durch seine Ndhe zum
Zentrum und seine direkte Angrenzung
an Naherholungsgebiete als attraktiver
Standort. Kulturelles Highlight bietet das
Schloss Broich nahe der MiiGa. Weiterhin
wird momentan im Stadtteil Broich die
Hochschule RuhrWest gebaut. Sie kann
als wichtiger Impuls und Chance fiir den
Stadtteil gesehen werden.

In Broich ist die Bevolkerungsstruktur
durchmischt, jedoch leben hier mehr Al-
leinerziehende als in anderen Milheimer
Stadtteilen (vgl. Familienbericht 2007:
60).

Spiel- und Bewegungsflachen

Die Grundversorgung mit Spiel-, Sport-,
Begegnungs- und Erholungsflachen ist

im Stadtteil Broich verbesserungswiirdig.
Insbesondere fehlende Bolzplatze kénnen
angemerkt werden. Stadtische Bolzplatze
sind in Broich nur wenige vorhanden.
Lediglich auf Schulhofen lassen sich Ball-
sportangebote finden.

Ein groRer und wichtiger Spiel- und
Bewegungsraum befindet sich in Broich
zwischen der Prinzel3-Luise-Stralle und
der HolzstralRe. Hier befinden sich die
Realschule und das Gymnasium Broich
mit einem grolRen Schulgeldnde, welches
jedoch verbesserungswiirdig ist. Auf dem
Schulgeldnde sind groRe asphaltierte Fla-
chen und ein Bolzplatz zu finden. Direkt
an das Schulgelande angrenzend befindet
sich das Jugendzentrum Café Fox, dessen
Aullengelande ebenfalls Aufwertungs-
bedarf zeigt. Von diesem Komplex aus
fihren geschwungene autofreie Wege
zum Spielplatz an der Bilowstrale.
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Der Spielplatz zeichnet sich durch eine
groRe Flache mit verschiedenen Spielan-
reizen aus. Angebote fir kleine und fir
grofRe Kinder sind hier vorhanden. AuRRer-
dem grenzt ein Beachvolleyballfeld direkt
an den Spielplatz an. Der gesamte Bereich
bietet viele Spiel- und Bewegungsange-
bote — sollte jedoch als Gesamtanlage
optimiert werden.

Der Spielplatz an der BiilowstralRe bietet
abwechslungsreiche Spielmdéglichkeiten
und eine Modellierung des Gelandes.

Weitere attraktive Spiel- und Bewegungs-
flaichen im Stadtteil fokussieren sich auf
die Trainingsflachen der Sportvereine

wie z.B. Tennisanlagen. AuRerdem gibt es
eine Minigolfanlage an der HolzstralRe.

Erholungsraume

GrolRe Naherholungsraume befinden sich
im Stidwesten des Stadtteils. Der Uhlen-
horst reicht bis in die Bebauung hinein
und ist Gber autofreie Ful3- und Radwege
direkt vom Quartier aus erreichbar.

Auch innerhalb des Stadtteils gibt es Frei-
zeit- und Erholungsflachen wie die MlGa.
Die MiGa — entstanden aus einer ehe-
maligen Landesgartenschau im Jahr 1992
— bietet grolRe Freiflachen zur Erholung.
Weiterhin bieten drei Spielpldtze mit
unterschiedlichen thematischen Schwer-
punkten innerhalb der MiiGa Angebote
zum Spielen und Entdecken. Fir Jugend-
liche gibt es hingegen nur wenige Ange-
bote. Sie nutzen die M{iGa aber trotzdem
als Treffpunkt.



84 |

Ein weiterer attraktiver Freiraum ist der
Steinbruch Rauen. Er befindet sich jedoch
in Privatbesitz, wird als Betriebsgelande
genutzt und ist daher nicht zuganglich.
Da er flachig sehr grof3 ist, lasst er sich als
Barriere im Stadtteil bezeichnen.

Verkehr

Wichtig fir die Mobilitat im Stadtteil ist
ein attraktives Angebot an FulR- und Rad-
wegeverbindungen. Diese sind in Broich
beispielsweise durch den Fossilienweg
gegeben. Der Fossilienweg verlauft in
Nord-Siad-Richtung von der MiiGa aus bis
in den Stadtteil Saarn — parallel zur Ruhr.

Als neue Verbindung in Ost-West-Rich-
tung ist momentan eine Radwegever-
bindung auf der ehemaligen Bahntrasse
Rheinische Bahn geplant, so dass der
Stadtteil sowohl in Nord-Siid-Richtung
als auch in Ost-West-Richtung fuBlaufig
und mit dem Fahrrad durchquert werden
kann.

Innerhalb des Stadtteils gibt es jedoch
breite HauptverkehrsstraRen und Kreu-
zungen, die sich als Barrieren darstellen.
Hierzu zdhlen die PrinzeR-Luise-Stralle,
die Saarner Stralle und die HolzstraRe.
Diffuse Situationen ergeben sich z.B.
durch die begleitende StraRenbahn
sowie die hohe Frequenz an Kindern und
Jugendlichen auf dem Weg zu den Schu-
len an der HolzstraRe und dem hohen

Der Fossilienweg
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Verkehrsaufkommen. Eine weitere stark
befahrene Strale stellt die Duisburger
StraRe dar. Die vorhandene Unterfiihrung
wird -weil schlecht ausgeleuchtet und
durch die StraRenfiihrung schlecht ein-
setzbar - als Angstraum wahrgenommen.

Die Anbindung an den Offentlichen Nah-
verkehr stellt sich in Broich unterschied-
lich dar. Sind die Quartiere im Norden gut
Uber die Duisburger Stralle und die hier
verkehrende Strallenbahn angeschlossen,
zeigt sich in den slidwestlichen Quartie-
ren des Stadtteils eher eine schlechte
Anbindung an den OPNV.

Wohnumfeld

Fiir Jugendliche sind insbesondere Begeg-
nungsraume wichtig, an denen sie sich
mit Gleichaltrigen treffen kénnen. Hierzu
zahlen einerseits eigene fir sie gestaltete
Treffpunkte aber auch wichtige Kristal-
lisationspunkte im 6ffentlichen Raum.
Ein wichtiger offentlicher Treffpunkt in
Broich ist die Neue Mitte, die nahe zum
Schulzentrum liegt und iber ein Nahver-
sorgungsangebot verfiigt.

Wahrend die Nahversorgung im Norden
des Stadtteils gut tUber die Angebote

an der Duisburger StralRe und an der
Neuen Mitte Broich gedeckt ist, zeigen
sich insbesondere in den Quartieren im
Stdwesten des Stadtteils Liicken in der
Nahversorgung.
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Der Stadtteil Broich liegt an der Ruhr im Westen des Stadtgebietes.
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4.3.2 Speldorf

Lage und Charakteristik des Stadtteils

Der Stadtteil Speldorf liegt im Westen des Milheimer Stadtgebietes und reicht bis an die
Grenze zu Duisburg. Eingebettet ist er auRerdem im Norden durch die Ruhr und grof3e
Gewerbeflachen sowie im Siiden durch den Broich-Speldorfer Wald. Als groRe Barriere
verlauft die Duisburger StralRe durch den Stadtteil, die jedoch als wichtige EinfallsstraRe
in die Stadtmitte fungiert.

Von der Altersstruktur ldsst sich festhalten, dass Speldorf ein iberalteter Stadtteil ist. Der
demografische Wandel ist in die zukiinftigen Planungen mit einzubeziehen.

Spiel- und Bewegungsflachen

Das Angebot an Spiel- und Bewegungsflachen zeigt sich in Speldorf sehr differenziert.
Bewegungsangebote gibt es beispielsweise im Norden des Stadtteils in der Nahe des
Raffelbergparks. Hier befinden sich eine Tennisanlage, eine Golfanlage, die Rennbahn
Raffelberg und in direkter Ndhe ein privates Indoor-Kletterzentrum, welches im Jahr
2011 erdffnete. Dariiber hinaus ist das Bewegungsangebot stark begrenzt. Ahnlich wie in
Broich ist auch hier das Angebot an Bolzpldtzen unzureichend.

Spielplatzangebote gibt es liber den gesamten Stadtteil verteilt. Besonders hervorzuhe-
ben ist der Dschungelspielplatz im Nord-Osten des Stadtteils, welcher sich durch eine na-
turnahe und kreative Gestaltung auszeichnet. Probleme ergeben sich hier jedoch durch
die hohe Emissionsbelastung des angrenzenden Fallwerks, was kritisch durch die Kinder
angemerkt wird. Mit der geplanten Verlagerung des Fallwerks wird sich diese Situation
deutlich bessern. Weitere Spielflichen befinden sich z.B. am Speldofer Depot oder an
der Hochfelder StraRe. Wahrend der Spielbereich am Depot versteckt an der Riickseite
angeordnet ist, befindet sich der Spielplatz an der Hochfelder StraRe im direkten Uber-
gang zum Naherholungsraum. Eingebettet in eine autofreie Wegeverbindung erstreckt
sich der Spielplatz entlang des Griinzuges und bietet vielfiltige Spielanreize. Dies ist ins-
besondere fiir die neue angrenzende Bebauung mit Einfamilienhdusern auf dem ehema-
ligen Sportplatz von Bedeutung.

Der Dschungelspielplatz
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Weitere Spielangebote gibt es auf den
vorhandenen Schulhofen der Grundschu-
len im Stadtteil. Am Brahmsweg wurde
auBerdem im Jahr 2014 ein neuer Spiel-
platz im Neubaugebiet unter Beteiligung
von Kindern und Anwohnerinnen und
Anwohnern entwickelt.

Die Spielplatze konzentrieren sich vor
allem auf den Osten des Stadtteils. Im
Suden des Stadtteils gibt es einige Rand-
bereiche von Quartieren, die nicht aus-
reichend mit Spielplatzen versorgt sind,
jedoch hier eine gute Zuganglichkeit in
die vorhandenen siedlungsumgebenden
Freiraume gegeben ist und fehlende
Spielangebote durch naturnahe Angebote
ausgewogen werden.

Deutlich wird, dass insbesondere Ange-
bote fir dltere Kinder und Jugendliche
im Stadtteil fehlen. Dies wird bereits im
Familienbericht sowie im Leitbildpro-
zess thematisiert. Aus dem Kinder- und
Jugendférderplan Iasst sich weiterhin
ablesen, dass es in Speldorf nur eine
vorhandene Jugendeinrichtung gibt.
Lediglich das Jugendzentrum ,Kolo“ in
der KoloniestraRe bietet Angebote fir
Jugendliche im Stadtteil.

Erholungsraume

Die vorhandenen Erholungsraume vertei-
len sich in Speldorf insbesondere auf den
Norden und den Stden des Stadtteils. Der
Raffelbergpark im Norden ist ein attrak-
tiver Kurpark mit schénen Wegen fir Spa-
ziergdnge. Nicht weit entfernt — gegen-
Uber der Akazienallee — befindet sich die
sog. ,Wildnis” — ein kleines Waldstlick,
welches sich Kinder zum Spielen angeeig-
net haben und das ein grolRes Potenzial
als Naturerfahrungsraum hat.

Im Stiden gelangt man Uber den Spiel-
platz an der Hochfelder Stralle sowie
Uber verschiedene weitere Zugdnge in
den Broich-Speldorfer Wald mit vielen
weiteren Spazierwegen, so dass eine aus-
reichende Anzahl an Flachen der Naher-
holung vorhanden ist. Direkt angrenzend
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auf dem Duisburger Stadtgebiet gibt es
das Waldgebiet In der Monning, welches
auRerdem einen naturnahen Spielplatz
sowie eine Vielzahl an Spazierwegen
umfasst.

Innerhalb der Quartiere gibt es hingegen
nur wenige Griinflichen, die Erholungs-
wert haben. Lediglich die kleine Griin-
flache sidlich des Speldorfer Depots soll
herausgestellt werden. Eingeschlossen
von der Bebauung ist hier eine kleine
griine Oase im Stadtteil vorhanden, die
jedoch in ihrer jetzigen Form keine Ver-
weilqualitaten aufzeigt. Ihr Erhalt gilt aber
als gefahrdet.

Verkehr

Uber die Duisburger Strae und die hier
verkehrende StraRenbahn ist der Stadtteil
sowohl innerstadtisch als auch Uber die
Stadtgrenze hinaus Richtung Duisburg
gut angebunden. Entlang der Duisburger
Stralle ist jedoch viel Verkehr, so dass
die Stral3e nicht nur als verbindendes,
sondern auch als trennendes Element
fungiert. Ein Angstraum stellt die Unter-
fihrung dar, welche aufwertet werden
sollte.

Die Quartiere im Siiden des Stadtteils sind
jedoch nicht so gut erschlossen. Diese Si-
tuation wird durch die geplante FuR- und
Radwegeverbindung auf der ehemaligen
Bahntrasse optimiert, so dass hier eine
attraktive Wegeverbindung vom Broich-
Speldorfer Wald bis zur MiiGa entsteht.

Die Flache des zuklinftigen Spielplatzes im
Neubaugebiet am Brahmsweg
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Wohnumfeld

Der Stadtteil Speldorf zeigt sich momen-
tan als alternder Stadtteil, dem jedoch
ein Generationenwechsel bevorsteht. Das
heilSt zukiinftig werden voraussichtlich
wieder mehr Familien mit Kindern zuzie-
hen und der Bedarf an Spiel- und Bewe-
gungsflachen steigt. Dieser Wechsel sollte
frihzeitig bedacht und in die Entwicklung
der Freirdume einbezogen werden.

Der Stadtteil wurde an einigen Stellen
wie z.B. der Hochfelder StralRe oder

am Blotter Weg jeweils auf ehemaligen
Sportplatzen nachverdichtet. Demzufolge
ist die Erhaltung der umgebenden Spiel-
und Aufenthaltsrdaume von besonderer
Bedeutung.

Das Wohnumfeld sollte auRerdem Ange-

bote fiur Jugendliche bereithalten. Dies Das Depot in Speldorf und die
ist momentan an vielen Stellen nicht der angrenzende Freifliche
Fall.

-— -

Stadtteilplan Speldorf Legende

Freiflachen

@ Wald

Ruhr

FuR- u. Rad netzung

== Geplante alltagstaugliche FuR- u. Radwege-
vernetzung

de Gewer!

Unzugéngliche Fliche

=1 Verkehrliche Barriere
Positiver Impuls
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4.3.3 Saarn, Selbeck und Mintard

Lage und Charakteristik des Stadtteils
Der Stadtteil Saarn liegt im Siiden des
Stadtgebietes und ist umgeben von Frei-
flaichen. Zum Stadtteil gehéren aulerdem
die statistischen Ortsteile Selbeck und
Mintard.

Saarn, Selbeck und Mintard zeigen eigene
Identitdten und ein hohes Engagement
fir ihren Wohnstandort. Hier leben vor-
wiegend Familien. Der Anteil der Unter-
18-Jahrigen ist dementsprechend hoch in
Saarn und es gibt wenig Altere.

Spiel- und Bewegungsflachen

In Saarn gibt es vor allem viele Spielplatze
im Bereich der Saarner Kuppe. Einge-
bettet in die Ausgleichsflaichen und ver-
bunden durch autofreie Wege lassen sich
hier verschiedene Spielplatze erreichen,
die insbesondere Kleinkinder und Kinder
ansprechen.

Direkt angrenzend befinden sich die
Gesamtschule und das Berufskolleg mit
einem gemeinsamen Schulgeldande und
der benachbarten Skateanlage. Darliber
hinaus gibt es jedoch keine weiteren An-
gebote fur altere Kinder und Jugendliche,
was bei verschiedenen Veranstaltungen
wie der Auftaktveranstaltung und einem
Stadtteildialog kritisch angemerkt wird.

Der Bihlsbach in Saarn
ist ein wohnortnaher
Erholungsraum, in dem
Kinder ungestort am
Wasser spielen kénnen.

Weitere grol3e Spielangebote fiir Kin-
der gibt es auf dem Spiel- und Bolzplatz
Saarbricker Weg (Oembergsiedlung) und
im Kuusankoski-Park am Saarner Damm.
Diese Flachen haben eine wichtige Be-
deutung und Potenzial als Mehrgenerati-
onen-Spielplatz.

Als Bewegungsangebote gibt es an der
Mintarder StralSe groRRe Sportflachen, die
verschiedene Sportarten wie z.B. Tennis,
FulRball etc. abdecken. Geblindelt und in
der Nahe des Kuusankoski-Parks sind die
Sportflachen Gber den Saarner Damm gut
und sicher erreichbar.

Fiir Erwachsene bietet das Kloster Saarn
mit seinem Kulturangebot viele Veranstal-
tungen sowie eine offentliche Blcherei.

Anders stellt sich die Situation in Selbeck
und Mintard dar. In beiden Ortsteilen gibt
es jeweils einen Spielplatz. Der Spiel-
platz in Selbeck zeigt eine grol3e Flache,
die unter Beteiligung von Kindern und
Jugendlichen entwickelt wurde und gut
genutzt wird. Der Spielplatz in Mintard ist
sehr klein und liegt ebenso wie in Selbeck
eingefasst von Bebauung. In Mintard

gibt es aulRerdem Sportplatze, in Selbeck
hingegen fehlen Bewegungsangebote wie
z.B. ein Bolzplatz.
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Erholungsraume

Sowohl Saarn als auch Selbeck und Min-
tard sind von Landschaftsraumen umge-
ben. In Saarn schlieBt sich im Stidwesten
der Wald am Oemberg an. Uber die
StraBe am Oemberg fiihren verschiedene
Zuwege in den Naherholungsraum. In
direkter Nahe befindet sich das Biihls-
bachtal, ein Griinzug, der sich Gber den
Fromberg bis ins Saarner Zentrum zieht.
Dieser Bereich bietet viele Potenziale fiir
eine attraktive naturnahe Gestaltung in
Siedlungsnahe. Der direkt angrenzende
Spiel- und Bolzplatz Saarbriicker Weg
kdnnte durch weitere Anreize erganzt
werden und noch starker mit dem Bach-
lauf verkniipft werden. Des Weiteren

ist eine durchgédngige Wegeverbindung
entlang des Blhlsbachs anzustreben, mit
Verknipfungen zwischen der Ruhr und
zum Broich-Speldorfer-Wald.

Die Saarner Kuppe ist dicht bebaut,
interessant sind hier die vorhandenen
Ausgleichsflachen. Autofreie Wege flihren
durch die Grinverbindungen und vernet-
zen die einzelnen Quartiere mit den Schu-
len und dem Kindergarten. Eingebettete
Spielplatze bieten Anreize fir Kinder, die
Wege bieten Potenzial fiir Spaziergange
im Wohnumfeld.

Ein wichtiger und groRRer Erholungsraum
in Saarn ist der Ruhrstrand im Osten des
Stadytteils direkt an der Ruhr. Er ist ein

Naherholungsangebot fir alle Generati-
onen und ist zu erhalten und zu starken.

Die Mendener Briicke

Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr

Selbeck und Mintard sind umgeben von
Erholungsraumen, die sich als landwirt-
schaftliche Flachen und Walder zeigen.
Viele autofreie Wege sind von den Sied-
lungskernen aus zu erreichen und fiihren
direkt in die Erholungsraume. In Selbeck
liegt im Westen des Siedlungskernes ein
Golfplatz, dartiber hinaus gibt es ver-
schiedene Reiterhofe. In Mintard gibt es
ebenfalls verschiedene Maoglichkeiten,
den Reitsport auszuiiben.

Verkehr

Ahnlich wie in Broich und Speldorf gibt
es auch in Saarn grof3e StralRen, die sich
als Barrieren im Stadtteil darstellen. Dies
betrifft beispielsweise die Stralburger Al-
lee und in Verlangerung die Diisseldorfer
Stralle sowie die Kolner StralSe, die auch
den Siedlungsbereich Selbeck zerschnei-
det. In Mintard wird insbesondere die Au-
tobahn als stérend empfunden. Dariiber
hinaus wird der Stadtteil durch Fluglarm
beeintrachtigt.

Durch die Mendener Briicke ist der Stadt-
teil Saarn gut an die andere Ruhrseite und
die dort vorhandenen Stadtteile sowie die
Innenstadt angebunden. Schwieriger zeigt
sich die Situation in Mintard, wo es keine
direkte Querung Uber die Ruhr gibt und
auch hier die Mendener Briicke angesteu-
ert werden muss.

Die Anbindung an den OPNV ist in Min-
tard und Selbeck eher schlecht. Dieser As-
pekt wird auch im Leitbildprozess kritisch
angemerkt und bezieht sich insbesondere
auf die AuBBenbereiche.
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Positiv hervorgehoben werden kann der Saarner Damm als wichtige und attraktive auto-
freie FuR- und Radwegeverbindung von Broich bis in das Saarner Stadtteilzentrum.

Wohnumfeld

Saarn, Selbeck und Mintard sind Siedlungsbereiche, die sich vor allem durch eine ver-
gleichsweise geringe Dichte auszeichnen. Dies betrifft insbesondere Selbeck und Min-
tard. In Saarn ist die Bebauung teilweise dichter, jedoch ist sie nicht vergleichbar mit
dicht bebauten Bereichen wie z.B. Eppinghofen oder der Innenstadt.

In allen drei Stadt- bzw. Ortsteilen leben viele Familien mit Kindern, die die Quartiere
beleben und sich dadurch kinderfreundlich darstellen. Die Biirgerinnen und Blrger iden-
tifizieren sich sehr stark mit ihrem Wohnumfeld und engagieren sich wie z.B. in Vereinen
oder Netzwerken. Die Identitdt zum eigenen Stadtteil wird auRerdem durch das vorhan-
dene Stadtteilzentrum in Saarn gestarkt, welches das Angebot des taglichen Bedarfs ab-
deckt. Der zweimal in der Woche stattfindende Wochenmarkt ist ein wichtiges Ereignis,
das zum Einkaufen und zur Begegnung der Bewohnerinnen und Bewohner beitragt.

In Mintard hingegen gibt es keine Geschaft und auch keinen Lebensmittelladen, wodurch
lange Autofahrten zur Grundversorgung in Kauf genommen werden missen.

Stadtteilplan Selbeck/Mintard

Legende

Freiflaichen WW  Fehlende Querungsmdglichkeit
B Ruhr === Verkehrliche Barriere
[ ] Wald @ Positiver Impuls

— Alltagstaugliche FuR- u. Radwegevernetzung
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Stadtteilplan Saarn

Legende
Freifldichen WW Fehlende Querungsmdoglichkeit
Ruhr ===:  Verkehrliche Barriere

Wald Positiver Impuls

Alltagstaugliche FuR- u. Radwegevernetzung
7/, Unzugingliche Fliche




5 Ubergeordnete
Handlungs-
empfehlungen

Masterplan

s SPIELEN
Loy 3




94 | Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr

Die Ergebnisse der Bestandserhebung ein-
schlielSlich der Beteiligung von Kindern, Jugend-
lichen und Erwachsenen sowie die gesamtraum-
lichen Qualitatsziele dienen als Grundlage fur die
Entwicklung der Handlungsempfehlungen.

Ur die gesamte Stadt Milheim werden Handlungsempfehlungen gegeben, die

sich sowohl auf die Flachensicherung als auch auf die Weiterentwicklung und

Neuschaffung von Flachen beziehen. Ziel ist dabei die Erhohung der Lebens-

qualitat fir Menschen aller Generationen. Dies fokussiert sich auf die attrak-

tive Gestaltung von Quartieren mit siedlungsnahen Spiel-, Bewegungs- und

Begegnungsraumen und auf die Anbindung der Wohnquartiere an die groR3-
raumigen Naherholungsraume im siedlungsumgebenden Freiraum. Fiir alle dargestellten
Freirdume gilt eine sichere Erreichbarkeit und gute Zuganglichkeit. Aspekte wie Barriere-
freiheit sind dabei mit zu beriicksichtigen.

Die Darstellung der MaRnahmen erfolgt auf zwei Ebenen. So werden in einem ersten
Schritt allgemeine themenbezogene Handlungsempfehlungen vorgestellt, die sowohl
einen rdumlichen und strategischen Handlungsrahmen umfassen (Kapitel 5). Alle vorge-
stellten Handlungsempfehlungen beziehen sich auf ein Thema, das eine grof3e Bedeu-
tung flr die Weiterentwicklung Milheims zu einer attraktiven und lebenswerten Stadt
hat. Die themenbezogenen Handlungsempfehlungen umfassen allgemeine Zielrich-
tungen, Hinweise zur Gestaltung von Rdumen sowie zur strategischen Weiterfiihrung,
Umsetzung und Verankerung des Masterplans Spielen und Bewegen. Zu jedem darge-
stellten Thema werden konkrete Arbeitsauftrage formuliert.

In einem zweiten Schritt werden verortete Handlungsempfehlungen mit konkretem Fla-
chen- bzw. Raumbezug beleuchtet (Kapitel 6). Die Handlungsempfehlungen sind jeweils
nach den drei Stadtbezirken I, Il und Ill sowie innerhalb der Bezirke nach Stadtteilen
aufgeteilt. Dadurch ist eine umsetzungsorientierte und praxistaugliche Handhabung fir
Politik, Verwaltung und weitere Akteure gegeben.



Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr | 95

Die flachenbezogenen Handlungsempfehlungen werden in jedem Stadtteil einem
Oberthema untergeordnet. Sie beziehen sich innerhalb der Stadtteile auf groRraumige
Strukturen mit Handlungsbedarf. Dies konnen Begegnungsraume fiir alle Generationen
im Quartier sein oder auch Vernetzungselemente. Jede Handlungsempfehlung wird mit
einer Beschreibung der Ausgangslage eingeleitet, aus der die MaBnahmenbeschreibung
folgt. Weiterhin werden Verantwortlichkeiten und Rahmenbedingungen dargestellt.

Zur besseren Visualisierung der entwickelten MaRRnahmen dienen ein Luftbild zur Veror-
tung und Beispielfotos fiir die Gestaltung der Flachen.

Kriterien fiir die Festlegung der Handlungsempfehlungen sind:

¢ Die MaBnahme ist geeignet, einen dringenden Bedarf auszugleichen (Fldachen,
Qualitat).

e Die MaRnahme ist von vielen Kindern, Jugendlichen und anderen Akteuren als wichtig
eingeschatzt worden.

¢ Die MaRnahme verbessert die Lebenssituation von Kindern, Jugendlichen oder Er-
wachsenen in Milheim.

e Die MaRnahme zieht ggf. flankierende MalRnahmen mit sich (z.B. Investitionen durch
Dritte, Nutzung durch weitere Einrichtungen etc.) oder sie lasst sich in bereits beste-
hende Planungen integrieren.

In diesem Zusammenhang werden samtliche Ideen, Wiinsche und Handlungsbedarfe,
die sich im Rahmen der Bearbeitung ergeben haben, auf ihre Umsetzungsmaglichkeiten
Uberprift und ggf. in den Masterplan eingearbeitet. Dies bezieht sich auf die Ergebnisse
der Beteiligungsbausteine, der Ergebnisse aus bisherigen Konzepten und Planen sowie
den eigenen Erhebungen der Planerinnen und Planer.

Grundsatzlich definiert der Masterplan Spielen und Bewegen einen kurz-, mittel und
langfristigen Handlungsrahmen fiir die attraktive Entwicklung der Quartiere und der
Gesamtstadt.
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5.1 Themenbezogene MalRnahmen

Entwicklung und Gestaltung eines

Spielflachensystems

Empfehlung
Die Gestaltung von Spielplatzen sollte sich stets an den Bediirfnissen der Kinder (und
Jugendlichen) orientieren. Hierflr eignen sich gezielte Planungsansatze:

Die Stadt Mulheim weist eine Vielzahl von Spielpldtzen auf, die sich in ihrer Gesamtheit
haufig dhneln und deshalb fir den gesamten Raum betrachtet werden sollten. Die Spiel-
gerate sollten in Spielablaufe integriert werden. Zudem sind einzelne Spielgerate nach
kurzer Zeit abgespielt und sollten deshalb Moéglichkeiten zum Experimentieren, Erproben
und Erkunden bereithalten. Weiterhin gilt es, Riickzugsraume zu schaffen, z.B. durch eine
naturnahe Gestaltung mit modellierten Flachen und Bepflanzungen. Haufig verfiigen die
Spielpladtze in Milheim Gber eine groRRe Flache, was positiv hervorzuheben ist. Zum Ex-
perimentieren eignet sich sehr gut das Element Wasser, welches bisher vor allem in der
Innenstadt und der MiiGa als Spielelement zur Verfligung steht. Durch Sand und Wasser
ergibt sich ein spannendes und kreatives Spielangebot.

Um die entsprechenden Riickzugsraumqualitdten zukiinftig noch besser in die Gestal-
tung der Spielplatze zu integrieren und vorhandene Gestaltqualitdten zu sichern, kann
eine Schulung der Pflegekrafte zu Gestalt- und Rickzugsraumqualitdten durchgefihrt
werden.

Nicht nur die Gestaltung eines einzelnen Spielplatzes bestimmt die Attraktivitdt von
Quartieren, sondern ein System von Platzen unterschiedlicher thematischer Ausrichtung,
wie z.B. ein Wasserspielplatz, Kletterspielplatz, Naturspielraum oder Hiigelspielplatz.
Neben der thematischen Ausrichtung ist die Ausdifferenzierung des Spielangebotes fur
verschiedene Altersgruppen (Kindergartenkinder, Grundschulkinder und altere Kinder)
mitzudenken sowie die Vernetzung der Spielplatze untereinander. Kinder und Jugend-
liche streifen durch den Raum und nutzen verschiedene Spielplatze, sodass sich deren
Gestaltung unterscheiden sollte, um ein attraktives Angebot darzustellen. Wichtig ist
deshalb vor allem die sichere Erreichbarkeit und Zuganglichkeit von Spielplatzen tGber
vernetzte Wege.
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Die Zielaussage des Masterplans Spielen und Bewegen bezieht sich deshalb sowohl auf
die rdumliche als auch auf die inhaltliche Vernetzung von Spielplatzen und weiteren
Flachen.

Die oben genannten Aspekte sollten bei der Neu- und Umgestaltung von Spielplatzen
immer mitbedacht werden. Dariiber hinaus ist das Thema Spielen nicht nur auf klas-
sische Spielpldtze zu reduzieren. Es sollten neue Wege beschritten werden, um kreative
und spannende Orte fiir Kinder zu schaffen. Ein Beispiel ist die Einrichtung eines Naturer-
fahrungsraums bzw. einer ,Wildnis“. Nach dem Vorbild des Dschungelspielplatzes sind
weitere naturnahe Spielrdume zu schaffen, welche die Elemente Steine, Baumstamme,
Bepflanzungen und Modellierungen umfassen. Im Vordergrund steht das eigene Erleben
und Gestalten. Naturerfahrungsraume bieten eine unbegrenzte Anzahl an Spielanreizen.
Ziel ist es, Natur wieder erfahrbar zu machen und mit ihr zu gestalten.

Neue Wege der Spielraumgestaltung beziehen sich auf die Gestaltung von generations-
Ubergreifenden Spiel- und Aufenthaltsflachen. Einige gute Beispiele lassen sich in Mil-
heim finden, die zuklnftig auch auf andere groRflachige Spielplatze auszuweiten sind.
Ziel ist es, einen Begegnungsraum und Treffpunkt flir Jung und Alt zu schaffen, wie es
beispielsweise im Wittkamp der Fall ist.

Die Schaffung generationsibergreifender Begegnungsrdume bezieht sich auch auf das
direkte Wohnumfeld. Die integrierte Aufwertung von Quartieren mit Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsmoglichkeiten fir alle Generationen bezieht sich auch auf die Flachen der pri-
vaten Wohnungsbaugesellschaften. Diese sollten als Partner gewonnen werden, um im
Wohnumfeld Verbesserungen zu erzielen und vernetzte Konzepte umsetzen zu kénnen.

e Analyse der Spielpladtze unter Beteiligung von Kindern und der Spielplatzpaten zur Stei-
gerung der Gestaltqualitat

e Spielplatze privater Eigentliimer wie z.B. Wohnungsbaugesellschaften oder Investoren
in die Gesamtgestaltung integrieren und Qualitdten vermitteln, z.B. Gber Broschiiren
mit dargestellten Qualitaten fur Investoren

e Satzung festlegen, dass Investoren Qualitdten in die Wohnumfeldgestaltung einbrin-
gen mussen.

Amt fiir Grinflaichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Kinder, Jugend und
Schule; Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung



98 | Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr

Schaffung spezieller Angebote fir

Jugendliche im offentlichen Raum

Jugendliche sind die Altersgruppe, deren Bediirfnisse bei der Gestaltung 6ffentlicher
Rdaume nur wenig Berlicksichtigung finden. Demzufolge sind gezielt Flachen und Ange-
bote fiir diese Altersgruppe zu schaffen, die sich insbesondere auf die Themen Bewe-
gung und Begegnung konzentrieren.

Das Thema Bewegung spielt bei den Jugendlichen eine grolRe Rolle. Der urspriinglich
geplante Jugendsportpark fir Mllheim wurde mit ,, Trend:Sport Milheim“ dezentral neu-
organisiert. Grundsatzlich gilt es, Flachen fir neue dezentrale Sportangebote planungs-
rechtlich zu sichern, um Angebote flr Jugendliche zu gewahrleisten. Klassische Sportan-
gebote gehoren ebenso dazu wie neue Trendsportarten, z.B. Parkour.

Aufgrund der schwierigen Ausweisung von Flachen fir Jugendliche und fiir Sport ist auch
das Thema der temporadren Nutzung voranzutreiben. MaRRnahmen und Aktionen, die

den Bedirfnissen der Jugendlichen entgegen kommen, sind aktiv durchzufihren. Hier-
bei sollten die Jugendlichen aktiv einbezogen werden. Ein gutes Beispiel flir temporare
Aktivitaten ist das Konzept ,,Sport im Park”. Dariber hinaus sind Aktionen wie Sportange-
bote, kulturelle Highlights oder Events in der Innenstadt anzubieten.

Neben dem Bediirfnis nach Bewegung mochten sich Jugendliche mit Gleichaltrigen in
offentlichen Rdumen treffen. Auch hierfiir braucht es geeignetere Standorte. Die Schwie-
rigkeit liegt vorrangig darin, dass es nicht DIE Jugendlichen gibt und ihre Treffpunkte
standig wechseln, so dass man von einem Hospitieren in Rdumen sprechen kann. Diesem
Aspekt ist auf kreative Art und Weise zu begegnen. Vorstellbar sind z.B. mobile Jugend-
treffpunkte, die relativ schnell auf- und abgebaut werden kénnen. Auch sollten in vor-
handene Raume wie groRe Stadtplatze oder Parks Aufenthaltsqualitaten fir Jugendliche
integriert werden.

Genauso bedeutsam wie die Einrichtung dieser Flaichen und Orte ist die gleichzeitige
Bewusstseinsbildung fiir die Bediirfnisse der Jugendlichen. Die Themen Toleranz sind
bei den Nachbarn, Anwohnern etc. stets mit zu transportieren. Des Weiteren sind klare
Regeln mit den Jugendlichen zu vereinbaren.

Die Umsetzung der oben genannten Aspekte erfordert eine enge Kooperation zwischen
der Stadtverwaltung und weiteren Akteuren. So ist die bereits vorhandene Abstimmung
zwischen dem Miilheimer SportService bzw. Milheimer Sportbund und der Stadtent-
wicklung bzw. Griinflichenplanung weiterzufiihren. Des Weiteren ist der Jugendstadtrat
auch zukinftig in die Entwicklung von jugendbezogenen Projekten und Aktionen ein-
zubeziehen. In den Stadtteilen ist die Kooperation mit den Stadtteilkonferenzen sowie
Vereinen zu starken, um dezentrale Angebote zu schaffen.
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Arbeitsauftrag / Erste Schritte
¢ Planungsrechtliche Sicherung von Bewegungs- und Sportflachen fiir Jugendliche tGber
die Bauleitplanung (Flachennutzungsplan und Bebauungspléane)

e Starkung temporarer Aktionen und Projekte in Abstimmung mit den Jugendlichen

e Weiterflihrung und Starkung der Kooperationen zur Umsetzung jugendrelevanter
Projekte

¢ Inhaltliche Abstimmung zwischen dem Kinder- und Jugendfoérderplan und dem Ma-
sterplan Spielen und Bewegen

Verantwortliche

Amt fiir Grinflachenmanagement und Friedhofswesen, Amt fur Kinder, Jugend und
Schule, Milheimer SportService, Milheimer Sportbund, Amt fiir Stadtplanung, Bauauf-
sicht und Stadtentwicklung

Temporare Aktionen wie Graffiti-Workshops sind gut genutzte Angebote fiir Jugendliche.
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Sicherung und Starkung von Bolzplatzen

als Freizeitangebot

Bolzplatze sind wichtige Bewegungsangebote im stadtischen Geflige.
Insbesondere im dicht bebauten Bereich bieten sie Platz fiir Bewegungs-
spiele wie z.B. der Bolzplatz CharlottenstraRe in Eppinghofen. Aufgrund
der teilweise geringen Dichte von Bolzplatzen in einigen Stadtteilen wie
z.B. in Broich oder Speldorf, sind die vorhandenen Bolzplatze in ihrer
Funktion zu starken.

Viele vorhandene Bolzplatze sind von ihrer Ausstattung veraltet und
bendtigen eine Rundum-Erneuerung. Dies bezieht sich beispielsweise auf
die Gestaltung des Bodenbelags. Als langfristiges Ziel sollten die vorhan-
denen Ascheplatze gegen Kunstrasenpladtze ausgetauscht werden. Der
erhohte Pflegebedarf ist jedoch zu beriicksichtigen. Des Weiteren sind
weitere Aspekte zu erganzen: so sind insbesondere Verweilmoglichkeiten
in den Randbereichen von Bedeutung. Nicht alle Kinder bzw. Jugend-
lichen spielen FuRball und auch die spielenden Kinder bzw. Jugendlichen
bendtigen Pausen, in denen sie sich hinsetzen mdchten. Die Verweil-
moglichkeiten sollten fiir die Altersgruppe attraktiv sein und mit ihnen
gemeinsam entwickelt werden. Bei Bedarf kénnen Uberdachungen und
Trinkstellen erganzt werden. Als Larmschutz sind Begriinungen der Fang-
gitter oder Aufwallungen hilfreich. Im Hinblick auf die sich andernden
klimatologischen Bedingungen kommt diesen Aspekten eine besondere
Bedeutung zu. Auch Miilleimer sind mitzudenken und an geeigneten
Stellen aufzustellen.

Des Weiteren sollte das Bewegungsangebot auf Bolzpldatzen um wei-
tere Sportarten erganzt werden. So kénnten z.B. Angebote fiir Parkour,
Beachvolleyball, Klettern, BMX, Slackline oder dhnliches integriert wer-
den. Wichtig ist hierbei die Beteiligung der Nutzer, um ein passgenaues
Konzept zu entwickeln.

In den Quartieren, in denen nur wenige Jugendliche leben, kénnten auch
Bewegungsangebote flr andere Altersgruppen entwickelt werden. So
kdnnte z.B. ein generationsiibergreifender Bewegungsraum mit spezi-
ellen Bewegungsangeboten fiir Senioren gestaltet werden, der z.B. ein
Schachfeld oder eine Bouleanlage umfasst. Wie bei allen anderen Fla-
chen fir Kinder und Jugendlichen ist auch die Erreichbarkeit und Zugang-
lichkeit von Bolzplatzen zu gewéhrleisten.

Der Fokus der Entwicklung sollte darauf liegen, Bolzpldtze mit anderen
Spiel- und Bewegungsflaichen zusammenzufihren. Ein gutes Beispiel wie
der Wittkamp zeigt die Zusammenfiihrung eines Bolzplatzes mit einem
Spielplatz und einem Bouleplatz fiir Erwachsene. Die Integration von
Bolzplatzen in gesamtraumliche Planungen wie z.B. Parkanlagen ist ziel-
fihrend. Dabei missen Bolzpladtze nicht immer klassisch mit Toren und
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groRen Ballfangzaunen gestaltet sein. Teilweise sind auch alternative bzw. vereinfachte
Konzepte wie Kleinspielfelder oder vier als Tore gepflanzte Baume ausreichend, um dem
Bewegungsdrang von Kindern und Jugendlichen gerecht zu werden.

Aufgrund der groRen Bedeutung von Bolzplatzen im stadtischen Geflige sollten moglichst
keine Flachen aufgegeben werden, sondern ein tragfahiges gesamtstadtisches Konzept
entwickelt werden. Ziel ist dabei, die Erhaltung und Starkung der vorhandenen Bolz-
platze. Wenn es doch zur Aufgabe einer Bolzplatzflache kommen sollte, sind im Vorfeld
Kinder, Jugendliche und Anwohnerinnen bzw. Anwohner zur Situation des Bolzplatzes zu
beteiligen. Aulerdem ist die Arbeitsgruppe des Masterplans Spielen und Bewegen (iber
eine solche Planung zu informieren und einzubinden. Die Nachnutzung der Flache sollte
gemeinsam entwickelt werden. Sollte die Flache verkauft werden, ist der Erlés in andere
Spiel- und Bewegungsflachen zu investieren. AuRerdem ist eine Ausgleichsflache fur den
verloren gegangenen Bolzplatz quartiersnah zu schaffen.

e Erstellung eines Gesamtkonzeptes fir die Entwicklung der Bolzplatze inkl. einer Be-
standsanalyse und Umfeldanalyse der vorhandenen Bolzpladtze unter Beteiligung von
Kindern, Jugendlichen und Anwohnerinnen bzw. Anwohnern

¢ Bei der Aufgabe von Bolzplatzen sind Ausgleichsflachen im Quartier einzurichten.

e Planungsrechtliche Sicherung der oben genannten Aspekte

Amt fir Griinflichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fiir Kinder, Jugend und
Schule; Miilheimer SportService, Milheimer Sportbund; Amt fiir Stadtplanung, Bauauf-
sicht und Stadtentwicklung; Mitarbeiter Lirmschutz

Die Gestaltung der Bolzpladtze und die Schaffung von Aufenthaltsmaéglichkeiten sind ein wichtiges Kriterium.
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Vernetzung der alltagstauglichen Ful3- und

Radwege

Ein Gbergeordnetes Ziel der Stadt Miilheim ist die ,,Stadt der kurzen Wege*“. Dies be-
zieht sich insbesondere auf die Starkung des Fullganger- und Radverkehrs innerhalb der
Uberbauten Stadt, aber auch dariber hinaus. Positiv hervorzuheben ist in Milheim die
klare Hierarchisierung des Strallennetzes. Entlang der HauptverkehrsstraRen verlaufen in
den meisten Fallen FuR- und Radwege. Viele FuR- und Radwege verlaufen jedoch durch
Quartiere, die eine wesentlich geringere Verkehrsdichte aufweisen.

Zu Fuld gehende und Rad fahrende Menschen dirfen nicht als nachrangige Verkehrsteil-
nehmer betrachtet werden. Ihre Bedirfnisse miissen bei der Verkehrsplanung starker

in den Fokus riicken. Dies ist auch im Hinblick auf eine klimafreundliche Mobilitat zu
bericksichtigen. Die Schaffung eines alltagstauglichen und barrierefreien FuR- und Rad-
wegenetzes sollte im Vordergrund der Betrachtung stehen, um das Ziel der ,Stadt der
kurzen Wege” zu erfillen. Viele qualitdtsvolle Wegeverbindungen lassen sich in Miilheim
bereits aufzeigen wie z.B. der Fossilienweg oder der Leinpfad. Diese autofreien Verbin-
dungen gilt es auszuweiten. Mit dem neuen RVR-Radweg auf der ehemaligen Trasse der
Rheinischen Bahn werden die vorhandenen Nord-Siid-Verbindungen nun durch eine zen-
trale und wichtige Ost-West-Verbindung ergénzt. Die Uberginge der einzelnen Wegever-
bindungen sind gut auszubauen und zu visualisieren. Darliber hinaus sind die Endpunkte
der vorhandenen Wegeverbindungen weiterzufiihren, wie z.B. im Stiden von Saarn oder
in Styrum. Zu beachten ist dabei, dass lineare Elemente wie die brachgefallene Bahntras-
se auch eine hohe Bedeutung als Biotopverbundachse (Wanderkorridor fir Tiere und
Pflanzen) haben. Dieser Aspekt ist bei der Planung zu berlicksichtigen.

Teilweise fehlen die FulS- und Radwegeverbindungen zwischen den Stadtteilen. Ziel sollte
es deshalb sein, die vorhandenen Liicken im Netz zu schliefen und ein eigenes engma-
schiges Netz fiir FuBgangerinnen und Fullganger sowie Radfahrerinnen und Radfahrer zu
erreichen. In besonders stark frequentierten Bereichen sollte eine raumliche Trennung
von FuB- und Radweg erwogen werden. Ein bedeutendes Kriterium ist die Verkniipfung
von wichtigen Zielen im Wohngebiet. Hierzu zdhlen im besiedelten Bereich die Wohnge-
biete, Spielplatze, Einkaufsmoglichkeiten und die Innenstadt, dartber hinaus aber auch
die Anbindung der Siedlungsbereiche an die Naherholungsraume und grol¥flachigen
Freiraume. Erganzend dazu sollten siedlungsumgebende FuB- und Radwege angedacht
werden. Die Topografie der Stadt gilt es ebenfalls zu bericksichtigen.

Die vorhandenen Spiel- und Aufenthaltsflachen liegen haufig als verinselte Orte ver-
streut und unverbunden im Stadtraum. Ihre fehlende Vernetzung hat negative Aus-
wirkungen auf die Qualitat der einzelnen Freirdume. Das Ziel eines Leitsystems ist die
Vernetzung von Freirdumen und ihre Starkung im Sinne eines Systems. Ein Leitsystem
sollte in Miilheim dazu dienen, vorhandene Spielplatze und Griinflaichen miteinander zu
vernetzen und deren Eingdnge zu betonen. Die Verknipfungen sollten durch moglichst
alltagstaugliche, autofreie und sichere FuR- und Radwegeverbindungen erfolgen und an
einigen Stellen bespielbar gestaltet sein. So kénnen wegebegleitende Elemente auf den
,Spielwegen” von Kindern z.B. als Balancierelemente gestaltet werden. Kinder erfahren
dadurch einen anderen bzw. besseren Raumbezug und eine Identifizierung mit ihrem
Quartier. Wichtig sind aufSerdem ausreichend Sitz- und Verweilmoglichkeiten entlang
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der Wege z.B. an Stellen mit schéner Aussicht, um Verschnaufpausen nicht nur fiir dltere
Menschen zu schaffen.

Die Entwicklung eines skulpturalen Elements dient als Leitsystem mit einem hohen Wie-
dererkennungs- und Identifikationswert. Es hebt sich von der standardisierten Beschilde-
rung ab und wird zu einem besonderen Merkmal. Die skulpturalen Elemente stehen an
Eingdangen zu Grinflachen, Spielflaichen, dem Schulhof und an wichtigen Knotenpunkten.
Sie kdnnen z.B. in Zusammenarbeit mit einem Kinstler und / oder Schulklassen entwi-
ckelt werden. Diese Gruppen konnten auch Ideen fir ein Pflegekonzept erarbeiten. Das
Leitsystem kann auch auf groBere Strukturen wie ein stadtweites Radwegenetz ausge-
weitet werden.

Neben dem FulRR- und Radverkehr bezieht sich die innerstadtische Vernetzung auch auf
die Nutzung des OPNV. Insbesondere Jugendliche haben hiufig das Problem, ihre Orte
nicht zu den von ihnen bendtigten Zeiten zu erreichen. Demzufolge fordert auch der Kin-
der- und Jugendfoérderplan, dass Jugendliche ihre Ziele mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln
schneller und zu spateren Zeiten erreichen kénnen.

Speziell fur dltere und korperlich eingeschrankte Menschen sollte die Vernetzung von
Flachen und Orten besonders unter dem Aspekt der Barrierefreiheit betrachtet werden.
Demzufolge sind die Plane zur Barrierefreiheit in Milheim auf alle Stadtteile auszuweiten
und bei Konflikten entsprechend MaRnahmen einzuleiten.

Ein weiteres wichtiges Leitziel ist die Anderung des Mobilititsverhaltens der Miilheimer
Blrgerinnen und Birger. Hierflr sind strategische Ansatze zu finden und umzusetzen.
Eine mogliche MaRnahme zur Verhaltensanderung ist die offentlichkeitswirksame Dar-
stellung, dass Fahrrad fahren ,cool” ist. Auch sind alternative Formen der Alltagsmobi-
litat z.B. beim Bringverkehr an Schulen und Kindergarten zu finden, wie z.B. das Prinzip
des ,Walking Bus”. Eine weitere Moglichkeit ist ein groReres Angebot an E-Bikes an den
Radstationen.

e Schaffung eines alltagstauglichen Rad- und FuRBwegenetzes

¢ Die Entwicklung eines Leitsystems priifen

e Pldane zum Thema Barrierefreiheit ausweiten

e Kreative Methoden zur Starkung des nicht-motorisierten Individualverkehrs

e Anpassung des OPNV an das Mobilititsverhalten und die Bediirfnisse von Jugend-
lichen (v.a. hinsichtlich einer Nutzung am Wochenende und in den Abendstunden)

Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fur Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtent-
wicklung; Milheimer Initiative fir Klimaschutz e.V.; MVG
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Sicherung und Verbesserung des Erlebens von

Naturraumen

Ahnlich wie die Vernetzung der vorhandenen Orte und Flichen (iber alltagstaugliche
Ful- und Radwegevernetzungen liegt der Schwerpunkt beim Thema Griinflaichen auf
Sicherung und Vernetzung. So ist ein gesamtstadtisches Griinflichenverbundsystem an-
zustreben, in das sowohl kleinere Flachen in der Innenstadt und den Stadtteilen als auch
groRflachige Griinflichen in den Randlagen einzubeziehen sind. Im Vordergrund stehen
die Starkung der Naherholung, die Berlicksichtigung stadtklimatischer Belange und die
Einbeziehung der Biotopverbundsysteme.

Entstehen soll ein groBraumiges Netz an attraktiven Freirdumen, die Angebote fir alle
Altersgruppen umfassen. Im Wohnumfeld sind kleinflachige Freirdume zu sichern, die
Uber autofreie Wege in die siedlungsumgebenden Frei- und Erholungsrdume fihren.
Jede Stadtbewohnerin bzw. jeder Stadtbewohner sollte die Moéglichkeit zur Erreichung
attraktiver Griinflaichen auf sicheren Wegen haben. Neben der Erreichbarkeit ist die Zu-
ganglichkeit zu gewahrleisten. Dabei liegt der Fokus auf der Bereitstellung ausreichender
barrierefreier Zugange, die als Zugdnge in den Freiraum betont und visualisiert werden.

Ein gutes Beispiel fir denUbergang eines Siedlungsbereich in die umgebende Landschaft
ist der Witthausbusch. Mit seinen vielféltigen Strukturen und unterschiedlichen Angebo-
ten ist er fur Kinder, Jugendliche und Erwachsene attraktiv. Die groRen Freiflachen, die
verschiedenen Spiel- und Bewegungsbereiche sowie die Moglichkeit der Tiererfahrung
und das Naturerleben machen diesen Raum besonders attraktiv.

Eine gutes Angebot zu den Themen Natur, Umwelt, Boden und Klima ist die Lernwerk-
statt Natur im Witthausbusch. Sie zeigt ein informelles Angebot zur Vermittlung der Res-
sourcen aus der Natur. Kindergartenkinder haben hier die Méglichkeit, Natur und ihre
Phdanomene in ihrer Vielfalt zu entdecken. Dieses Angebot sollte auch zukiinftig weiter
gestarkt werden.

Die Biologische Station Westliches Ruhrgebiet e.V. (BSWR) fiihrt bereits seit Jahren die
Umweltbildungsprojekte ,,Griines Klassenzimmer” und ,,Bodenklassenzimmer” durch.
AuRerdem sind Teilbereiche eines Bodenlehrpfades im Wald eingerichtet worden.
Daruber hinaus gibt es die Idee, ein Umweltbildungszentrum im Witthausbusch anzusie-
deln. Bei der Entwicklung eines solchen Zentrums sollen die Leitbildpaten entsprechend
einbezogen werden.

Viele Flachen des siedlungsumgebenden Freiraums werden von Menschen als Naherho-
lungsraum genutzt. Diese Flachen stellen eine wichtige Ausgleichsfunktion fiir fehlende
Griunflachen in den Quartieren dar. Insbesondere Kinder und Jugendliche erobern sich
diese Freirdume als Spiel- und Bewegungsraum. An verschiedenen Stellen entstehen
dadurch temporare selbst gebaute Bereiche, die zum Spielen und Bewegen einladen wie
z.B. Mountainbikestrecken im Wald. Sportaktivitdten in der Natur sind in hohem Mal3e
der Gesundheit zutraglich, sollten jedoch nicht im Konflikt zur vorhandenen Flora und
Fauna stehen. Unter Beteiligung aller Betroffenen ist ein Konzept zu erarbeiten, wie und
wo in Milheim einvernehmlich Mountainbike gefahren werden kann.
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Dariber hinaus ist es wichtig, Kindern und Jugendlichen die Mdéglichkeit der Naturer-
fahrung zu geben. Eine Sensibilisierung fiir die Bedlirfnisse des Landschafts- und Na-
turschutzes sollte u.a. im Mittelpunkt stehen. Grundsatzlich ist ein gemeinsames und
vertragliches Miteinander anzustreben.

Innerhalb des direkten Wohnumfeldes sind Garten wichtige Lern- und Erfahrungsorte
fir Kinder, in denen sie Flora und Fauna kennenlernen kénnen. Dementsprechend sind
Angebote wie Kleingartenanlagen starker in den Stadtteil zu 6ffnen und experimentelle
Projekte wie Urban Gardening anzubieten.

Eine besondere Freiraumachse in Milheim stellt die Ruhr dar. Sie durchquert das Stadt-
gebiet in Nord-Suid-Richtung und ist sowohl vernetzendes als auch trennendes Element.
Mit Ruhrbania wurde in der Innenstadt ein wichtiger Meilenstein erreicht, die Stadt zum
Wasser zu 6ffnen. Die Zuganglichkeit der Ruhr sollte auBerdem starker herausgearbei-
tet werden. Dariber hinaus erfillt die Ruhr als Kaltluftkorridor eine wichtige stadtkli-
matische Funktion. Bei Planungen entlang des Ruhrufers ist der Luftaustausch mit den
angrenzenden Bereichen zu beachten und nicht zu behindern.

¢ Schaffung eines gesamtstadtischen Griinflachenverbundsystems

e Starkung und Férderung der Angebote zur Naturerfahrung und Bewusstseinsbildung

Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen, Amt fir Umweltschutz

Die Freirdume entlang der Ruhr sind eine grofRe Stdrke der Stadt und missen fir die
Bevolkerung erlebbar sein.
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5.2 Strategische Mallhahmen

Weiterflihrung der Arbeitsgruppe

Ein wichtiger strategischer Schritt zur Weiterfiihrung und Umsetzung des Masterplans
Spielen und Bewegen ist die Verstetigung der vorhandenen Steuerungsgruppe und Pro-
jektgruppe. Es bietet sich an, zukiinftig beide Gruppen zusammenzubringen und als eine
Arbeitsgruppe weiterzufiihren. Die Arbeitsgruppe sollte kontinuierlich und regelmaRig
—ca. 2-3 Mal im Jahr — Scopingtermine durchfiihren, um die Umsetzung des Masterplans
voranzubringen.

Wichtige Inhalte der Arbeitsgruppe sollten die folgenden Aspekte sein:

e Kontinuierliche Umsetzung des Masterplans,

e Erarbeitung von Vorlagen fiir BVs und Baukonferenz

e |nitilerung von passgenauen Beteiligungsprojekten,

e Austausch laufender Projekte, Besprechung aller geplanten Projekte der Stadtplanung,
Stadtentwicklung und Jugendhilfeplanung,

e Beachtung der Qualitatsziele bei allen Planungen,

e Monitoring, Controlling, Evaluation und

e Strategien der Offentlichkeitsarbeit.

Um eine langfristige Durchflihrung der Arbeitsgruppe und die Umsetzung der Ergebnisse
sicherzustellen, braucht es einen Motor — einen Zustdndigen. Demzufolge sollten ein
bzw. zwei Hauptverantwortliche benannt werden, welche fiir die Durchfiihrung der Ar-
beitsgruppensitzungen — Einladungen und Protokollwesen — zustandig sind und Projekte
anstoRen. Der bzw. die Hauptverantwortliche/n sollten auf der operationalen Ebene
tatig sein. Empfehlenswert sind ein Ansprechpartner aus dem Planungsbereich und ein
Ansprechpartner aus dem sozialen Bereich. Die gute Zusammenarbeit der beiden Haupt-
verantwortlichen ist dabei von besonderer Bedeutung und sollte bereits bei der Auswahl
der Verantwortlichen mitgedacht werden.

Um die Ernsthaftigkeit dieser Aufgabe erfiillen zu konnen, sollte fiir die Hauptverant-

wortlichen ein eigenes Stundenkontingent fiir den Masterplan Spielen und Bewegen
geschaffen werden.

e Benennung der Hauptverantwortlichen

e Terminierung eines Termins fur die nachste Sitzung der zusammengelegten Arbeits-
gruppe
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Einbindung strategischer Partner

Die Umsetzung des Masterplans Spielen und Bewegen ist auf die Einbindung von weite-
ren Partnerinnen und Partnern angewiesen.

Eine mogliche bedeutsame Partnerin ist die Wohnungswirtschaft. Sie verfiigt Gber einen
groBen Wohnungs- und Flachenpool im gesamten Stadtgebiet und ist insbesondere bei
Projekten im direkten Wohnumfeld als Partnerin mit ins Boot zu holen. Die Wohnungs-
wirtschaft verfolgt das Anliegen, ihre Wohnungen und damit auch das umgebende
Wohnumfeld attraktiv und entsprechend der Bedlirfnisse der Mieter zu erhalten und

zu starken. Eine gemeinsame strategische Vorgehensweise zur Entwicklung attraktiver
Spiel-, Bewegungs- und Begegnungsraume ist deshalb zielfiihrend. So kbnnte z.B. the-
matisiert werden, in wieweit Spielflichen der Wohnungsbaugesellschaft und stadtische
Spielflaichen zusammengelegt oder andere strategische Projekte durchgefiihrt werden
kdnnten.

Gemeinsame Treffen aller in Miilheim vorhandenen Wohnungsbauunternehmen sollten
dazu dienen, die Ergebnisse des Masterplans Spielen und Bewegen vorzustellen und ggf.
Vereinbarungen zur gemeinsamen Weiterarbeit zu vereinbaren. Die Erfahrung zeigt, dass
die Wohnungswirtschaft diesem Thema gegeniber hdufig sehr aufgeschlossen ist. So
konnte in Blankenfelde-Mahlow (Brandenburg) ein gemeinsames Projekt der Spielleitpla-
nung mit einer Wohnungsbaugesellschaft angestofen und durchgefiihrt werden.

Weitere wichtige Partnerinnen und Partner sind die vorhandenen Trager der Jugend-
hilfe in den Stadtteilen. Vereine, Jugendzentren, Schulen und Kindertagesstatten haben
wahrend des Prozesses zur Aufstellung des Masterplans Spielen und Bewegen bereits
ihr Fachwissen eingebracht und sollen auch dariber hinaus einerseits informiert und an-
dererseits inhaltlich eingebunden werden. Eine gute Moglichkeit der Einbindung ist die
gute und regelmalige Information der vorhandenen Gremien wie Stadtteilkonferenzen,
Familiennetzwerke, Netzwerke der Generationen etc.

Auch der aktuelle Kinder- und Jugendférderplan (2010-2014) sowie der kommende fir
die Periode 2015-2020 haben das Ziel, die Jugendhilfe und die Stadtentwicklung starker
zu verknipfen: ,MaRnahme 2.3.1: Die Jugendhilfe bringt sich verstarkt aktiv in die Stad-
tentwicklung ein, um FreiRaume fir Jugendliche zu erhalten bzw. zu gestalten; (Spielleit-
planung, Flachennutzungsplan) Federfiihrung: Amt fiir Kinder, Jugend und Schule”.

Darliber hinaus sollte die Kooperation der einzelnen Akteure untereinander gestarkt
werden. So kdnnten gemeinsame Projekte von Schulen und z.B. Sportvereinen angesto-
Ren werden, die sich nicht ausschlieRlich auf deren Flachen, sondern auch auf Freifla-
chen im Wohnumfeld fokussieren. So konnten die Jugendzentren beispielsweise in den
Sommermonaten ihre Angebote auf vorhandene Griin- und Freiflaichen verlagern und
Themen wie Naturerfahrung etc. vertiefen. Angebote wie Park:Sport sind bereits gute
Ansatze, die weiter auszubauen sind.
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Ein weiterer wichtiger Akteur, der bei der Umsetzung und Weiterfiihrung des Master-
plans Spielen und Bewegen unerlasslich ist, ist der vorhandene Jugendstadtrat. Themen
des Masterplans sollten immer wieder in die Sitzungen des Jugendstadtrates einflieBen.
Der Jugendstadtrat fungiert als wichtiger Multiplikator, um maoglichst viele Jugendliche zu
erreichen und Uber die Entwicklungen zu informieren.

Vorhandene Partnerinnen und Partner, die sich bereits aktiv in den Masterplan Spielen
und Bewegen eingebracht haben, sind die Spielplatzpatinnen und -paten. Das System der
Spielplatzpatenschaft ist in seiner Struktur weiterzufiihren. Uber eine intensive Offent-
lichkeitsarbeit konnte versucht werden, auch fir die verbleibenden Spielpldtze Paten-
schaften zu finden. AuRerdem ist die Ubertragbarkeit des Systems der Patenschaften auf
weitere Bereiche wie z.B. Pflanzbeete zu Uberprifen.

Das Thema Ehrenamt ist zukiinftig immer starker in die Stadtplanung und Stadtentwick-
lung einzubinden. Die hier liegenden Potenziale kdnnen aktiv fiir die Umsetzung einer
kinder- und familienfreundlichen Stadt eingesetzt werden wie z.B. tiber den Verleih von
Spielgeraten etc. Auch bei der Umsetzung von kleineren lokalen MaRnahmen ist die
Einbindung von ehrenamtlichen Helferinnen und Helfern anzustreben. Die Organisation
konnte z.B. Gber das CBE (Centrum fir blirgerschaftliches Engagement) erfolgen.

Die Einbindung vieler Partnerinnen und Partner kann zur Folge haben, dass konkurrie-
rende Anspriche verschiedener Nutzergruppen aufeinandertreffen. Diesem Konflikt
sollte offen begegnet werden. Vorhandene Runde Tische wie zum Thema ,Hundekot”
sollten entsprechend auf weitere Problemlagen ausgeweitet und besprochen werden,
um Konflikte bereits im Keim zu ersticken.

e Organisation von Treffen zwischen Verantwortlichen des Masterplans Spielen und Be-
wegen und der Wohnungswirtschaft (Inhalte: Vorstellung der Ergebnisse, Vorstellung
moglicher Projekte, Festhalten konkreter Vereinbarungen)

¢ RegelmaBige Information der vorhandenen Gremien wie z.B. Stadtteilkonferenzen —
einmal im Jahr

e Verknlipfung der Ergebnisse des Masterplans Spielen und Bewegen mit den Zielen des
Kinder- und Jugendférderplans 2010-2014

e Einbindung des Jugendstadtrates: Einspeisung der Ergebnisse des Masterplans in die
nachsten Sitzungen des Jugendstadtrates mit verbindlicher Vereinbarung, an der Um-
setzung mitzuwirken. Zudem sollte ein Mitglied des Jugendstadtrates in die Arbeits-
gruppe zum Masterplan entsandt werden.
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Einspeisung der Handlungsempfehlungen des
Masterplans in andere Konzepte und in die

Bauleitplanung

Neben vielen vorhandenen Planungen und Konzepten ist der Masterplan Spielen und
Bewegen ein weiteres Konzept mit dem Schwerpunkt Spiel-, Bewegungs- und Begeg-
nungsraume sowie der Vernetzung von Griin- und Freirdumen.

Da der Masterplan eine Vielzahl von Themen, eine interdisziplinare und lGbergreifende
Arbeitsweise in den Verwaltungsstrukturen und die Beteiligung von Menschen aller
Altersgruppen umfasst, ist er als Gibergeordneter Plan und als strategischer Leitfaden fiir
die zukinftige Stadtplanung und Stadtentwicklung zu verstehen. Wichtig ist die Abstim-
mung der bereits vorhandenen Konzepte und Plane mit dem Masterplan Spielen und
Bewegen.

Bei der Erstellung neuer bzw. der Uberarbeitung bestehender Konzepte wie z.B. der
Kinder- und Jugendhilfeplan oder der Stadtokologische Beitrag sind die Ergebnisse des
Masterplans Spielen und Bewegen mit zu beriicksichtigen. Neuerstellungen bzw. Uber-
arbeitungen von Konzepten sollten in der Arbeitsgruppe zum Masterplan vorgestellt und
diskutiert werden, um Uberschneidungen und Dopplungen zu vermeiden. Synergieef-
fekte sind zu nutzen und strategisch einzuspielen.

Ein grundsatzliches Ziel sollte die Erstellung weniger Konzepte sein, die gut miteinander
vernetzt bzw. verzahnt sind. Der Fokus sollte dabei auf einer zeitnahen Umsetzung der
Inhalte sein, bevor neue Konzepte erstellt werden. Zielfihrend sind hierfiir die konkrete
Benennung von Arbeitsauftragen in den Konzepten und die Priorisierung der MaRnah-
men.

Ein wichtiges Konzept, welches an vielen Stellen Uberschneidungen mit dem Masterplan
Spielen und Bewegen zeigt, ist der Gesamtstadtische Freiraumentwicklungsplan Mul-
heim an der Ruhr 2006, der sich noch im Entwurfsstadium befindet und noch nicht be-
schlossen wurde. Aufgrund der vielen Parallelen dieser beiden Konzepte sollten zukiinftig
detaillierte Absprachen zur Erstellung und Uberarbeitung getroffen werden.

* Vorstellung geplanter Neuerstellungen oder Uberabeitungen von Konzepten in der
Arbeitsgruppe zum Masterplan Spielen und Bewegen.

¢ |n den Konzepten miissen grundsatzlich Arbeitsauftrage mit Priorisierung, etc. einge-
arbeitet werden.

¢ Die Umsetzung der MaRnahmen steht an erster Stelle.
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Umsetzung der Handlungsempfehlungen /

Erfolgskontrolle

Eine Vielzahl von MalRnahmen wurden entwickelt, die nach Beschluss und finanzieller
Absicherung kurz-, mittel- und langfristig umzusetzen sind. Wichtig ist die zeitnahe
Realisierung erster Projekte und MalRnahmen und deren 6ffentlichkeitswirksame Dar-
stellung. Bereits wahrend der Erstellung des Masterplans wurden einige Projekte umge-
setzt, um die sonst libliche Zeitspanne zwischen Planung und Realisierung zu verkiirzen
und den Masterplan im Bewusstsein der Bevolkerung lebendig zu halten. Auch nach der
Verabschiedung des Masterplans in den politischen Gremien sollte eine kontinuierliche
Umsetzung erfolgen.

In der weiterfihrenden Arbeitsgruppe unter Beteiligung des Finanzmanagements sollte
ein Turnus festgelegt werden, in welchem Umfang pro Jahr MaRnahmen umgesetzt wer-
den und wie viele Gelder fir die Umsetzung bereit stehen. Sinnvoll ist die jahrliche An-
meldung von Geldern im Haus fiir die Umsetzung des Masterplans. Dartiber hinaus sind
die Ergebnisse des Masterplans in aktuelle Planungen zu lberfiihren. Fiir die Einspeisung
der Ergebnisse in die laufenden Projekte ist die Arbeitsgruppe zustandig. In diesem Zu-
sammenhang sollte auch die Verkniipfung des Masterplans mit der Stadtebauforderung
und weiteren Férdermitteln bedacht werden.

Eine weitere Moglichkeit der Umsetzung ist die Einrichtung eines eigenen Fonds fiir
die Umsetzung von Projekten. Der Fonds kdnnte als Jugendfonds ausgewiesen werden,
sodass interessierte Jugendliche oder Mitglieder des Jugendstadtrates die Moglichkeit
haben, eigene Projekte mit einem kleinen Budget — z.B. Projekte bis 1.000 Euro — zu
realisieren.

Dem Problem eines Bruchs im Verfahren durch eine fehlende Umsetzung nach der
Konzepterstellung kdnnte zukiinftig bereits im Vorfeld begegnet werden, indem schon
bei der Vergabe der Konzepte ein Teil des Geldes fiir die Umsetzung eines ersten —wenn
auch kleinen — Starterprojektes angesetzt wird.

Ein weiterer wichtiger Faktor bei der Umsetzung von MalBnahmen ist die Integration der
Beteiligung als fester Baustein. Fiir die langfristige Absicherung einer qualitativen Beteili-
gung sind externe Fachleute flr die Moderation hinzuzuziehen. Eine weitere Moglichkeit
ist die Ausbildung von Mitgliedern der Arbeitsgruppe oder weiterer Interessierter zu
Moderatorinnen und Moderatoren fiir Beteiligungsverfahren.

Wichtig fir die kurzfristige Umsetzung erster sichtbarer Zeichen ist die Organisation in
Zwischenschritten. Sie dienen der Visualisierung von Beteiligungsergebnissen in einem
kurzfristigen Zeitraum und sind insbesondere fiir Kinder wichtig, um die langen Zeitrau-
me zwischen Projektbeginn und Umsetzung zu Uberbriicken. Zwischenschritte kénnen
z.B. temporare Aktionen oder Baustellenbegehungen sein.
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Arbeitsauftrag / Erste Schritte

e Jahrliche Anmeldung von Geldern fiir den Masterplan Spielen und Bewegen im stad-
tischen Haushalt

e Einrichtung eines Jugendfonds mit festgelegter jahrlicher Summe

e Ausbildung von Moderatorinnen und Moderatoren fir Beteiligungsverfahren

¢ Integration von Zwischenschritten in die Realisierung von Projekten

e Regelmaliges Berichtswesen in den politischen Gremien (z.B. alle zwei Jahre)

Die Umsetzung des Masterplans, also die Planung und Umsetzung von Projekten, ist die
zentrale Herausforderung fiir die kommenden Jahre.
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Offentlichkeitsarbeit und Toleranzstarkung

Die Offentlichkeitsarbeit ist eine wichtige Sdule des Masterplans Spielen und Bewegen.
Wahrend der Aufstellung des Masterplans wurden bereits verschiedene Formen der
Offentlichkeitsarbeit genutzt wie z.B. das Verteilen von Flyern, das Aufhangen von Plaka-
ten und das Veroffentlichen von Pressetexten. Fiir den Masterplan wurde aulRerdem ein
eigenes Logo entwickelt sowie verschiedene Piktogramme, die Menschen verschiedener
Altersgruppen beim Spielen und Bewegen zeigen. Diese Piktogramme wurden schliel3-
lich als Aufkleber gestaltet und konnen zukiinftig bei umgesetzten Projekten angebracht
werden.

Zukiinftig sollte die Arbeitsgruppe die Offentlichkeitsarbeit als wichtige Siule des Ma-
sterplans weitertragen. Insbesondere fiir die Akzeptanz des Masterplans in der Be-
volkerung sind die verschiedenen Medien der Offentlichkeitsarbeit von besonderer
Bedeutung. Mdglich sind beispielsweise Kampagnen flir mehr Toleranz oder eine 6ffent-
lichkeitswirksame Darstellung umgesetzter Projekte durch Einweihungsfeste etc. Auch
sollte in der Presse regelmaRig Gber die aktuellen Entwicklungsschritte des Masterplans
berichtet werden.

Im Mittelpunkt sollten die folgenden zentralen Fragen stehen, die als Ausgangslage fiir
die Gestaltung der Offentlichkeitsarbeit wichtig sind:

e Wie wird der Masterplan Spielen und Bewegen ,gelebt“?
¢ Wie nehmen wir die Blirgerinnen und Biirger mit?

Grundsitzlich sollte (iber das Thema Offentlichkeitsarbeit eine Sensibilisierung fiir das
Spielen und Bewegen im offentlichen Raum erfolgen. Die gegenseitige Toleranz zur Nut-
zung von Raumen durch Menschen aller Altersgruppen ist zu férdern. Die Bewusstseins-
bildung kann sowohl (iber Informationen wie z.B. Kampagnen oder auch lber gezielte
Beteiligungsaktionen erfolgen. So sollten bei konkreten Projekten nicht nur die Befiir-
worterinnen und Beflirworter, sondern auch die Gegnerinnen und Gegner eingeladen
werden, um bereits im Vorfeld Problemen begegnen zu kdnnen und Toleranz zu férdern.

Interessant fur die Gruppe der Jugendlichen ist die Nutzung neuer Medien wie z.B. den
Einsatz von sozialen Netzwerken oder die Moglichkeit, neue Medien auszuprobieren und
gezielt einzusetzen. So kdnnten beispielsweise Jugendliche einen Film Uber ihre Stadt
bzw. ihren Stadtteil drehen, der den Blirgerinnen und Birgern der Stadt — Gber das Inter-
net — prasentiert werden.

Auch neue Wege der Bewusstseinsbildung sollten beschritten werden. Dabei geht es bei-
spielsweise um die Riickgewinnung des 6ffentlichen Raums fir Spiel und Bewegung. Des
Weiteren kdonnten Flihrungen auf Flachen angeboten werden, die sonst nicht genutzt
werden diirfen, wie sie z.B. im Steinbruch Rauen bereits durchgefiihrt werden. Um die
Toleranz zwischen den Generationen zu fordern, kdnnten beispielsweise gemeinsame
Projekte mit Senioren und Jugendlichen durchgefiihrt werden wie gemeinsame Stadtteil-
fihrungen fiir Jung und Alt unter dem Motto ,Jung fihrt Alt“ oder , Alt fihrt Jung”.
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Alle Aktionen, Projekte etc. sollten entsprechend der Bedirfnisse von Kindern, Jugend-

lichen und Erwachsenen gestaltet werden und versuchen, ein Miteinander der Generati-
onen zu fordern.

Arbeitsauftrag / Erste Schritte

 Entwicklung kreativer Formen der Offentlichkeitsarbeit in der Arbeitsgruppe zum Ma-
sterplan Spielen und Bewegen

Kreative Wege und Ideen fir die
Offentlichkeitsarbeit erreichen auch
neue Zielgruppen.
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6.1 Innenstadt und Altstadt

Starkung der Mehrfachnutzung von Flachen

Flachenknappheit vor allem fiir Bewegung charakterisieren die
Innenstadt und die Altstadt. Uberlappende Nutzerinteressen und
Raumanspriiche verhindern freies Spielen oder Bewegen. Die
MalRnahmen zur Mehrfachnutzung von Flachen in der Innenstadt
und Altstadt haben daher hochste Prioritat.

Industriezone rechts der Ruhr

nordlich der Innenstadt
Langfristige Neuausrichtung der Brachen
Schaffung groBflachiger Bewegungsangebote
Einbindung des Betriebsgelandes in das Quartier

AufBengelande
Jugendzentrum
Stadtmitte

Attraktivierung als
Spiel- und Bewegungsraum

Grunfliche zwischen

Radweg Rheinische Bahn
und Bahnbogen

Schaffung von Rastplatzen in
Verkniipfung mit den Bahnbogen

FuBgéngerzone, Platze
und Kaufhof-Areal

Stérkung der Innenstadt als
und Spiel- und i

Biirgeramt und Alter Post
Schaffung eines naturnahen

Kleinkinderspielangebotes

Bolzplatzam
Technischen Rathaus

Aufwertung des
Wohnumfeldes fiir Familien

Ruhranlagen und
Schleuseninsel

Attraktivierung des
Ruhrufers fiir Familien

Miilheimer Altstadt auf dem Kirchenhtigel
Mehrfachnutzung des 6ffentlichen Raumes

Dimbeckpark
und Freilichtblihne

Aufwertung des innenstadtnahen
Kulturraums fiir alle Generationen

Legende

Beschreibung der MaBnahme
Flachige MaBnahmendarstellung

p
o

<y Vernetzung von Fléachen

Flachensicherung
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FulRgangerzone, Platze und Kaufthof-Areal

Starkung der Innenstadt als Wohnumfeld und Spiel- und
Erlebnisort

Die Innenstadt ist der Bereich der Stadt Mulheim mit der hochsten Fre-
guentierung. Menschen aller Altersgruppen kommen hier zum Einkau-
fen, Begegnen, Spielen und Bewegen zusammen. Aufgrund der hohen
Bedeutung des Innenstadtbereichs fiir die Bewohnerinnen und Bewoh-
ner sowie Gaste ist die gesamte Innenstadt in einem Gesamtkonzept zu
entwickeln, welches die Bedirfnisse an Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
bereiche integriert.

Bezogen auf die Spiel- und Bewegungsangebote in Milheim fallt insbe-
sondere die SchloRstralRe ins Auge. In der SchloRstral3e befinden sich ca.
zehn Spielpunkte, die die FuRgangerzone fiir Kinder attraktiv machen.
Viele der Spielpunkte sind Wasserspiele, die Kindern das Element auf
kreative Art und Weise naher bringen. Die Integration von Wasserspielen
in die Innenstadtgestaltung ist ein besonderes Merkmal der Milheimer
City, welches als Alleinstellungsmerkmal hervorzuheben ist. Die vorhan-
denen Spielpunkte sind langfristig zu sichern und grundsatzlich in die
Gestaltung der Schlof3straRe zu integrieren. Das Angebot an Spielpunkten
ist quantitativ ausreichend, erganzende Spiel- und Bewegungsangebote
sollten sich auf die SeitenstraRen und kleinen Platze beziehen.

Platze, die noch Potenzial flir eine Umgestaltung bieten, sind der Platz an
der Droppelminna und der Platz an der Ecke Lohberg / WallstraRe. Beide
Platze bieten im Moment nur wenig Aufenthaltsqualitat und sind im
Gesamtzusammenhang zu entwickeln.

Da es insbesondere Bedarf an Angeboten fir altere Kinder und Jugend-
liche in der Innenstadt gibt, ware zu iberlegen, ob der Platz an der Ecke
Lohberg / WallstraRBe durch eine attraktive Kletterinstallation erganzt
werden konnte. Da der Platz bisher keinen Namen hat, sollte durch eine
Namensgebung eine konkrete Adressbildung erfolgen. Ein Wettbewerb
zur Namensfindung kdnnte ausgelobt werden.

Einen wichtigen Baustein fiir die Entwicklung der Innenstadt bildet das
leer stehende Kaufhof-Gebaude. Es liegt an zentraler Stelle zwischen der
Ruhr und der SchloRstralRe und zeigt sich durch seine fehlende Nutzung
derzeit als Barriere. Ein Abriss des Gebaudes wirde die Verbindung zwi-
schen Ruhr und Innenstadt férdern und Platz bieten, Spiel- und Bewe-
gungsangebote auf der frei werdenden Flache zu integrieren. Alternativ
konnte beim Erhalt des Gebaudes das Dach des ehemaligen Kaufhofs als
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Die vorhandenen Spielpunkte und Aufenthaltsbereiche in der FuRgédngerzone sind zu erhalten. Das Park-
haus des Kaufshofs wurde schon einmal bespielt.

Bewegungs- und Begegnungsraum fir Jugendliche genutzt werden. Zusammen mit dem
Ringlokschuppen und dem Milheimer SportService wurde das Parkhaus des Kaufhofs
sogar schon einmal bespielt. Es fanden ein Radrennen, ein Lauf, Minigolf und Bobby
Car-Rennen statt. Die groRe Flache bietet Platz fiir Trendsportangebote und Treffpunkt-
qualitdten. Ahnliche Projekte wurden in Mannheim (Bolzplatz Biirgerzentrum Mann-
heim-Jungbusch), in Stuttgart (Skybeach Kaufhof Stuttgart) oder in Hamburg (Schulhof
Katharinenschule Hamburger HafenCity) entwickelt und umgesetzt.

Weiterhin sind in der Innenstadt aufgrund der fehlenden Freiflachen fir Spiel und Bewe-
gung alternative Losungen und Konzepte mitzudenken wie z.B. die Nutzung eines leer
stehenden Ladenlokals oder die Einrichtung eines ganzen Gebaudes als ,Spielhaus”. Ein
betreutes Angebot wiirde die Attraktivitat der Innenstadt fiir die Bewohnerinnen und
Bewohner sowie Gaste erhohen. Kinder hatten dadurch ein Spielangebot im direkten
Wohnumfeld und fiir Besucherinnen und Besucher gabe es hier die Moglichkeit, ihre Kin-
der unter Betreuung spielen zu lassen, wahrend sie die Einkaufs- und gastronomischen
Angebote der Innenstadt nutzen.

Ein grundsatzlicher Aspekt, der nicht nur fiir die Innenstadt gilt, jedoch hier von beson-
derer Bedeutung ist, ist die Tolerierung von Kindern im Wohnumfeld. Die Innenstadt

ist nicht nur Einkaufsort, sondern fir viele Kinder auch Wohnumfeld, so dass ihre Ak-
tivitaten von Erwachsenen zu dulden und zu tolerieren sind. Hierfiir sind begleitende
MalBnahmen wie z.B. Kampagnen zu entwickeln, die sich weniger auf raumliche Aspekte,
als viel mehr auf einen Bewusstseinswandel stiitzen.

Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Kinder, Jugend und
Schule; Amt fiir Grinflachenmanagement und Friedhofswesen

Kurzfristige Umsetzung; Konzept , Integriertes Innenstadtkonzept”
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Beriicksichtung der Interessen von Kindern
und Jugendlichen bei der Umgestaltung

Errichtung eines Kletterobjekts

Erhalt der Spielpunkte und

Betonung der Wasserspiele

Tempordre Nutzung des
Kaufhofs und des Parkhauses

Innenstadt allgemein:
¢ Nutzung leerstehender Ladenlokale als Indoor-Spielangebot

e Kampagne fiir Kinderspiel in der Innenstadt

Fir die Innenstadt sind kreative Ideen zu entwickeln, so kdnnten zum Beispiel das Parkdeck des Kaufhof-
Parkplatzes oder vorhandene kleine Platze fir Spiel- und Bewegungsanreize genutzt werden.
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Die Wasserspielpunkte in
der Innenstadt sind eine
besondere Qualitat der
Stadt und sind als solche zu
erhalten.

Leer stehende Ladenlokale
kdnnen als temporare Spiel-

angebote fiir Kinder genutzt
werden.

Kampagnen fiir die Toleranz
der spielenden Kinder in der
Innenstadt konnen z.B. durch
Plakataktionen unterstiitzt
werden.
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Radweg Rheinische Bahn und
Bahnbogen

Schaffung von Rastplatzen in Verkntpfung mit den
Bahnbogen

Die neue auch regional bedeutsame Radwegetrasse verlauft in Ost-West-
Richtung durch das Milheimer Stadtgebiet und fihrt direkt durch die
Innenstadt. Aufgrund ihrer Hochlage (Damm bzw. Viadukt) kann sie die
Funktion eines Stadtbalkons im Bereich des umzugestaltenden Rathaus-
marktes einnehmen. Auf- bzw. Abgange verkniipfen die Trasse mit der
Innenstadt und der Ruhrpromenade.

Die Verknipfung zwischen Radtrasse und Innenstadt sollte im Bereich
der Ruhrpromenade erfolgen. In diesem Bereich ist bereits eine Wen-
deltreppe vorhanden, ein Aufzug sowie eine Fahrradrampe sind - laut
dem Integrierten Innenstadtkonzept - geplant. Erganzend dazu sollte

in diesem Bereich eine Raststation mit Aussichtspunkten und Verweil-
moglichkeiten entstehen. Diese ist mit den vorhandenen in die Briicke
integrierten Bahnbogen zu verknlipfen. Gastronomische Angebote mit
AuBengastronomie oder Trendsportangebote wie Klettern an den Bogen
sind mogliche Varianten. Von der Raststation aus sollte die direkte Nahe
zur Innenstadt verdeutlicht und visualisiert werden.

Fiir den Biotopverbund erhalt die Radwegetrasse ebenfalls eine hohe
Bedeutung, da die vorgesehenen Griinflachen auch Lebensrdaume von
Tieren darstellen.

Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fiir Stadtentwicklung, Bauauf-
sicht und Stadtentwicklung; Milheimer SportService; Milheimer Sport-
bund

Mittelfristige Umsetzung auf Grundlage des , Integrierten Innenstadtkon-
zepts”
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Einrichtung von Klettermdglichkeiten

an den Bahnbogen

Schaffung von Versorgungs- und

Anlage einer Rampe / Aufzug Verweilstationen in den Bégen

In den Bahnbdgen sind Klettermdglichkeiten einzurichten. Die Radtrasse ist attraktiv zu gestalten.
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Grunflache zwischen Blirgeramt und
Alter Post

Schaffung eines naturnahen Kleinkinderspielangebotes

Die Innenstadt ist ein Raum, der vielen Anforderungen gerecht werden
muss. Die vorhandenen Freiflachen sind deshalb stark eingeschrankt und
bieten nur wenige Potenziale fiir weitere Nutzungen. Aufgrund der feh-
lenden Spiel- und Bewegungsangebote in der Innenstadt miissen gezielt
Flachen ausgewahlt und gesichert werden, die zukiinftig fir Spiel und
Bewegung zur Verfligung stehen.

Eine geeignete Freiflache fiir die Integration von Spielanreizen stellt die
Grinflache zwischen dem Blirgeramt und dem Stadtmuseum in der Alten
Post dar. Die Griinflache liegt in einem ,geschiitzten” Bereich an einer
autofreien Wegeverbindung zwischen Bahn- und WallstraRe. Aufgrund
der relativ ruhigen Lage der Flache bietet sich eine Teilflache fiir die
Einrichtung eines Kleinkinderspielbereiches mit naturnaher Gestaltung
an. Es ist darauf zu achten, dass der reprasentative Charakter der Flache
aufgrund des sich anschlieBenden Blrgeramtes nicht verloren geht. Sitz-
und Verweilmoglichkeiten fiir alle Generationen sind zu erhalten und

zu attraktivieren. Aufgrund der geschiitzten Lage ist auRerdem die Idee
eines Wildgartens anzudenken und mit ggffs.einzuplanen.

Amt flr Griinflichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fiir Kinder,
Jugend und Schule; Milheimer Initiative fur Klimaschutz e.V.

Kurzfristige Umsetzung
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Sicherung der Griinfliche Attraktivierung der Aufenthaltsmoglichkeiten

Gestaltung evtl. mit einem Wildgarten

Extensive Anlage eines

Kinderspielspielbereichs

Die kleine Griinflache ist zu erhalten und fir Kleinkinderspiel zu erweitern. AuBerdem sind attraktive
Sitzmaoglichkeiten zu integrieren.
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Bolzplatz am Technischen Rathaus

Aufwertung des Wohnumfeldes flir Familien

Die Innenstadt ist fiir viele Familien auch Wohnstandort und deswegen
fiir Kinder, Jugendliche und Eltern zu starken. Der Bereich um das Tech-
nische Rathaus bietet bereits einen Bolzplatz, der jedoch sehr versteckt
liegt und nur wenig genutzt wird. Der gesamte Bereich ist deshalb aufzu-
werten.

Da die Spiel- und Bewegungsflachen in der Innenstadt sehr begrenzt
sind, sind die vorhandenen Angebote zu erhalten und zu starken. Dies
betrifft auch den Bolzplatz hinter dem Technischen Rathaus. Aufgrund
seiner versteckten Lage und seiner daraus resultierenden schlechten
Nutzung ist der Bolzplatz besser mit der Innenstadt zu verkniipfen. Ein
Leitsystem sollte das Angebot besser darstellen und interessierte Kinder
und Jugendliche ,hinfiihren® Ergdanzend dazu sollte der Freiraum zwi-
schen dem Technischen Rathaus und dem gegeniiber liegenden Kinder-
garten fur weitere Spiel- und Aufenthaltsangebote genutzt werden. Die
relativ groRRe asphaltierte Flache bietet ausreichend Platz, um hier Spiel-
angebote zu integrieren. An dieser Stelle gibt es einen besonders hohen
Bedarf, da in den Hochh&usern viele Familien wohnen und die Spielplat-
ze in den Ruhranlagen und in der stidlichen Altstadt weit entfernt sind.
AuRRerdem wiirde eine Integration von Spielelementen auch den angren-
zenden Bolzplatz attraktiveren.

Wohnungsbaugesellschaft (SWB); Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und
Stadtentwicklung; Amt fiir Kinder, Jugend und Schule; Amt fiir Griinfla-
chenmanagement und Friedhofswesen

Kurzfristige Umsetzung, Gemeinsamer Termin zwischen Stadtverwaltung
und Wohnungsbaugesellschaft
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Aufwertung des Wohnumfeldes und

Schaffung von Spielmoglichkeiten

Aufwertung des Bolzplatzes
Duldung der Ausfiihrung von

Trendsportarten wie Parkour

Einrichtung eines Leitsystems zwischen

der Innenstadt und dem Bolzplatz

Der vorhandene Bolzplatz und die angrenzenden Flachen im Wohnumfeld sind fiir Spiel, Bewegung, Aufenthalt
und Riickzug aufzuwerten.
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AulSengelande Jugendzentrum
Stadtmitte

Attraktivierung als Spiel- und Bewegungsraum

Das AulRengelande des SKJ e.V. (Soziale Kinder- und Jugendarbeit e.V.)
Jugendzentrum Stadtmitte bietet momentan nur sehr wenige Spiel- und
Bewegungsanreize. Aufgrund dieser Tatsache wurde im Mai 2014 eine
Planungswerkstatt mit Kindern zur Neugestaltung des AulRengelandes
durchgefiihrt, die den Handlungsbedarf deutlich machte.

Die Ergebnisse der Planungswerkstatt betonen die Bedeutung der Erneu-
erung der AuRenflache. Grundsatzlich sind Angebote zum Spielen, zum
Bewegen und zum Treffen zu ergdnzen. Im hinteren Bereich des Gelandes
sollte unter den Baumen eine Ruhezone entstehen. Die Baume sind zu
erhalten und mit in die Gestaltung zu integrieren. Auch sollte eine natur-
nahe Gestaltung dieses Bereichs mitgedacht werden.

Im groRen asphaltierten Bereich ist der Boden zu erneuern, um hier
Spiel- und Bewegungsangebote einzurichten. Ein wichtiger Wunsch der
beteiligten Kinder ist das Vermeiden parkender Autos auf dem AuRen-
gelande. Dazu sollten Mitarbeiterparkplatze auf der Vorderseite des Ge-
baudes geschaffen werden. Moglich ist auch die Nutzung des Parkplatzes
an der Konrad-Adenauer-Briicke. Weitere Ideen beziehen sich auf eine
ansprechendere Gestaltung der Eingangsgestaltung des Jugendzentrums
im vorderen Bereich sowie der Toreinfahrt zum Hinterhof.

Alle Ideen und Vorschladge sind in einer eigenen Dokumentation der Pla-
nungswerkstatt zusammengefasst und sollten zeitnah in Abstimmung mit
dem Jugendzentrum erfolgen.

ImmobilienService; SKJ e.V. Jugendzentrum Stadtmitte; Amt fur Kinder,
Jugend und Schule; Milheimer SportService; Milheimer Initiative fir
Klimaschutz e.V. Milheim

Kurzfristige Umsetzung
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Schaffung naturlich gestalteter

Ruhezonen unter den Baumen
Erneuerung des Bodenbelags

Integration von Spiel- und

Verlagerung der Parkplatze auf .
& & P Bewegungsanreizen

die Vorderseite des Hauses

Das Aullengelande ist aufzuwerten. Bewegungsangebote und Riickzugsbereiche sowie Bepflanzung werden
von den Kindern gewiinscht.
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Milheimer Altstadt auf dem
Kirchenhugel

Mehrfachnutzung des 6ffentlichen Raumes

Die Milheimer Altstadt ist ein historisch gewachsener Teil, der sowohl
Wohnnutzung als auch kleinere Geschafte und gastronomische Betriebe
umfasst. Dementsprechend ist dieser Bereich sowohl fiir Besucherinnen
und Besucher als auch fiir die hier Wohnenden von besonderer Be-
deutung und entsprechend zu gestalten. Aufgrund der Bedeutung des
Wohnumfeldes ist die Altstadt als Spiel- und Bewegungsraum fiir die hier
lebenden Kinder weiterzuentwickeln. Da die Altstadt jedoch dicht bebaut
ist und nur enge Straflen umfasst, ist eine Ausweisung neuer Flachen
schwierig, so dass alternative Lésungen gefunden werden sollten.

Um den verschiedenen Anspriichen und Bedirfnissen gerecht zu wer-
den, ist die Altstadt als Gesamtraum strategisch weiterzuentwickeln. Das
Prinzip der Mehrfachnutzung spielt dabei eine grof3e Rolle und sollte

zu einem inhaltlichen Bestandteil der zukinftigen Entwicklung werden.
Die Idee aus dem Leitbildprozess zur Einrichtung eines historischen
Lehrpfades ist aufzugreifen. Verschiedene Stationen sollten zukiinf-

tig Auskunft Giber wichtige touristische Punkte in der Altstadt wie z.B.
Kirchen oder besondere Hauser geben. An den ,Stationen” sind jeweils
Spielpunkte zu integrieren, so dass den Stationen noch mehr Gewicht
beigemessen wird. Auch kann ein Hinweis zum AuBengeldnde des CVIM
aufgenommen werden. Die Spielpunkte sollten urban — entsprechend
dem vorhandenen Raum — gestaltet sein.

Eine weitere Starkung der Altstadt als Wohnstandort kann durch die
Schaffung autofreier FuBgangerzonen erfolgen. Die Vorschlage fir die
Ausweisung der Stralen werden aus dem Leitbildprozess ibernommen.
Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltspunkte sollten zuklnftig speziell in
diesen Bereichen gestarkt werden. Des Weiteren ist die Barrierefreiheit
in der Altstadt zu fordern. Probleme ergeben sich beispielsweise durch
das vorhandene Kopfsteinpflaster. Sinnvoll ware der Einbau groffor-
matiger Natursteinplatten, die das ruhige Befahren von Rollatoren und
Kinderwagen sicherstellen.

Eine Verbesserung der Spiel- und Bewegungsmoglichkeiten kann Gber
die Aufwertung und verstarkte Nutzung des CVIM-AuRRengelandes als
multifunktionale Spiel- und Bewegungsflache fiir Kinder und Jugendliche
erreicht werden. Eine weitere Moglichkeit zur Integration von Spiel- und
Bewegungsanreizen ist die Bespielung des 6ffentlichen Raumes mit
temporaren Aktionen. Organisiert werden kdnnten die Aktionen lber die
vorhandenen Kirchengemeinden oder den ansassigen CVIM.

Aufgrund der Begrenztheit der Flachen sind die angrenzenden Frei-
flachen wie z.B. die Ruhranlagen oder der Dimbeckpark langfristig zu
sichern.
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Altstadt gesamt:

Mehrfachnutzung als Planungsprinzip
Einrichtung des historischen
Lehrpfades und Ergdnzung mit
Spielpunkten

Einbau groRformatiger
Natursteinplatten in die StraBen mit
Kopfsteinpflaster auf den Hauptrouten
Langfristige Sicherung der Freiflachen
Temporére Starkung des 6ffentlichen

Raums

Einrichtung autofreier FuRgangerzonen

Aufwertung des CVIM-AulRengeldndes als

multifunktionale Spiel- und Bewegungsflache

Der historische Lehrpfad ist mit Spielpunkten im 6ffentlichen Raum zu verkniipfen. Begleitende asphaltierte

Streifen fordern die Barrierefreiheit in der Altstadt.

Verantwortliche
Amt flr Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fur Kinder, Jugend und Schule; Amt fur Stadtplanung, Bau-

aufsicht und Stadtentwicklung; CVIM Milheim; Leitbildpaten

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duere Rahmenbedingungen
Kurzfristige Umsetzung; Beachtung des Denkmalschutzes, Ergebnisse des Leitbildprozesses beachten
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Dimbeckpark und Freilichtbihne

Aufwertung des innenstadtnahen Kulturraums fir alle
Generationen

Die Freilichtblihne stdlich der Altstadt bietet im Sommer verschiedene
Angebote flr Jung und Alt. Als privat betriebenes Angebot ist sie in der
Stadt Milheim sehr beliebt. Im direkten Umfeld der Freilichtblihne befin-
det sich der Dimbeckpark mit einem Rosengarten, einer groRen Freifla-
che mit angrenzendem Spielplatz sowie diverser Wegeverbindungen bis
in den bewaldeten Teil im Siiden. Die autofreie Wegeverbindung fihrt
vom historischen Altstadtkern bis zum Kahlenberg hinauf und ist eine
wichtige Vernetzung.

Bezogen auf die Innenstadt und Altstadt wurde im Beteiligungsprozess
zur Aufstellung des Masterplans immer wieder auf die fehlenden Spiel-
angebote fiir Kinder hingewiesen. Aufgrund ihrer inhaltlichen Bedeutung
und ihrer zentralen Lage sind die Freilichtbiihne und ihr Umfeld deshalb
zu starken. Der gesamte Bereich ist als zusammenhangender Griinzug zu
betrachten.

Die Freilichtblhne ist in ihrer Struktur zu erhalten und zu starken. Auch
zuklnftig sollten Veranstaltungen fir alle Altersgruppen angeboten
werden. Bezogen auf die Freilichtbihne ist auch das Umfeld entspre-
chend zu gestalten. Der vorhandene Spielplatz kdnnte z.B. zu dem Thema
,Theater” umgestaltet bzw. erganzt werden. Die Lage und Ausstattung
des Spielplatzes ist grundsatzlich gut, erganzende Elemente kbnnten z.B.
die Gestaltung eines ,Theatereingangs®, die Einrichtung einer Biihne und
einer Tribline, die z.B. als Verweilmoglichkeit flr erwachsene Begleitper-
sonen fungiert, sein. Auch kénnten grof3e Wande als Bihnenbild ge-
staltet und integriert werden. Hierfiir wiirde sich auch die angrenzende
Freiflaiche anbieten. Entlang der Wege kénnten auRerdem Figuren mit
Bezug zur Freilichtblhne integriert werden, die gleichzeitig als Wegwei-
ser dienen. Die Ideen zum Thema Theater sollten in einer Planungswerk-
statt entwickelt werden.

Neben dem Spielplatz sind auch die weiteren Teile des Dimbeckparks
aufzuwerten. Die vorhandene Wegeverbindung von der Altstadt bis auf
den Kahlenberg ist noch weiter zu starken. Hier gilt es, Wege freizu-
schneiden und in ein Leitsystem zu integrieren, um zur besseren Orien-
tierung von Bewohnerinnen und Bewohnern sowie Gasten beizutragen.
Im Leitsystem sollte eine Wegeverbindung als Hauptweg ausgewiesen
und entsprechend gestaltet werden. Insbesondere der Catho-Wenzel-
Weg ist als Panoramaweg mit lohnenden Ausblicken auf die Stadt und
das Ruhrtal qualitativ aufzuwerten.

Der Teich sowie der Quellbereich des Bachs kdnnen naturnah gestaltet
und die Verrohrung des Bachlaufs im Park an der Kluse aufgehoben wer-
den.
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Anlage eines Leitsystems zur Orientierung Themenbezogene Gestaltung des

Spielplatzes mit dem Thema ,Theater”

Starkung und Aufwertung des Catho-
Wenzel-Weges in Richtung Kahlenberg

Das Thema ,Theater” sollte als Gestaltmotiv des Spielplatzes beriicksichtigt werden. GroRe Tore als Eingange,
die auch wie ein sich 6ffnender Vorhang gestaltet sein kénnten, oder verschiedene Figuren oder Requisiten
regen die Fantasie der Kinder an.

Verantwortliche
gemeinnitziger Verein ,,Regler Produktion e.V.”; Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen

Zeitlicher Rahmen flr die Umsetzung / ggf. Verweis auf dulRere Rahmenbedingungen
Kurzfristige Umsetzung, Planungswerkstatt zum Spielplatz mit dem Thema ,Theater”
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Ruhranlagen und Schleuseninsel

Attraktivierung des Ruhrufers fiir Familien

Die Ruhranlagen sowie die Schleusen- und Ruhrinsel befinden sich nahe
der Miilheimer Innenstadt und sind wichtige touristische Ziele. Der
Wasserbahnhof mit den Schiffen der WeiRRen Flotte, das Haus Ruhrnatur
und weitere Anreize wie der hier vorbeiflihrende Radweg ziehen viele
Besucherinnen und Besucher aller Generationen an. Speziell fir Kinder
sollten auf der Schleuseninsel Angebote ergianzt werden. Die Wegever-
bindung auf der Ruhrinsel befindet sich in einem schlechten Zustand und
sollte aufgewertet werden.

Das vorhandene Haus Ruhrnatur bietet eine Ausstellung zum Erleben
und Mitmachen fir Kinder, Jugendliche und Erwachsene zu den Themen
Klima, Energie etc. Die hier stattfindenden kreativen Mitmachaktionen
sollten sich auch im AuBenbereich des Haus Ruhrnatur widerspiegeln.
So sollte die Freiflache vor dem Haus Ruhrnatur inhaltlich mit der Aus-
stellung in Bezug gesetzt werden und attraktive, kreative Spielangebote
bereithalten, die zum Experimentieren einladen. Erganzend kdnnte auch
ein groles Kletterschiff oder ein anderes thematisch passendes Objekt
oder eine Skulptur zum Thema Wasser und Natur integriert werden.

Die Ruhranlagen und der siidlich angrenzende Thyssen-Park sind eben-
falls wichtige Naherholungsbereiche fiir Bewohnerinnen und Bewoh-
ner sowie Gaste und durch den Leinpfad miteinander verbunden. Der
gesamte Bereich sollte erhalten und gestarkt werden. Die Wege auf der
Ruhrinsel sind aufzuwerten. Aufgrund der fehlenden Spielmdoglichkeiten
in der Innenstadt und der Altstadt sind die beiden hier vorhandenen
Spielplatze zu sichern und weiter zu entwickeln. Des Weiteren sind die
Eingange in die Grinanlagen entlang der Ruhr zu starken.

Haus Ruhrnatur / RWW Rheinisch-Westfalische Wasserwerksgesellschaft
mbH; Wasserbehorde; Amt fir Griinflichenmanagement und Friedhofs-
wesen

Mittelfristige Umsetzung



Auch bei Spielschiffen gehen Manner (iber Board. Alternativ kdnnen Spielelemente mit Wasser

angelegt werden.
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Betonung der Anbindung an die Innenstadt

Erhalt des Spielplatzes

Themenbezogene Gestaltung der

AuBenflachen am Haus Ruhrnatur

Erhalt des Spielplatzes

Erhalt des Thyssen-Parks
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Industriezone rechts der Ruhr nordlich

der Innenstadt

Langfristige Neuausrichtung der Brachen
Schaffung grol¥flachiger Bewegungsangebote
Einbindung des Betriebsgelandes in das Quartier

Die Friedrich-Wilhelms-Hutte liegt zwischen den Stadtteilen Innenstadt,
Eppinghofen und Styrum direkt an der Ruhr. Die Hiitte ist in Betrieb und
wird auch langfristig noch betrieben. Nordlich daran grenzen brachlie-
gende Flachen und Hallen an, die eine Anbindung der Stadtteile an die
Ruhr bisher verhindern. Gleichwohl sollte eine griine Wegeverbindung
unmittelbar am rechten Ruhrufer zwischen der Innenstadt und Styrum
mit den Belangen der Hiitte vereinbar sein.

Langfristig ist jedoch Uber eine Neuausrichtung der Flachen nordlich

der Friedrich-Wilhelms-HUtte nachzudenken. Aufgrund fehlender groR-
flachiger Bewegungsangebote in der Innenstadt sowie in Eppinghofen,
sollte diesem Bedarf nachgekommen werden. In allen drei Stadtteilen
leben zahlreiche Kinder und Jugendliche, fiir die solche Spiel- und Bewe-
gungsflachen dringend notwendig sind.

Die Industrieflachen bieten ein groRRes Potenzial fiir urbane und innova-
tive Bewegungsflachen. Ziel der Stadtentwicklung sollte es daher sein,
nicht nur hochwertiges Wohnen an der Ruhr zu entwickeln, sondern
auch diese Interessen einzubinden. Zudem ist es an dieser Stelle moglich,
die Stadt ndher an die Ruhr anzubinden. Die durchgehende Wegeverbin-
dung rechts der Ruhr zwischen Styrum und der Innenstadt sollte reali-
siert werden.

Ein attraktives Bewegungs- und Sportareal konnte eine Freilufthalle fur
Uberdachte Sportmaoglichkeiten umfassen. Dazu lieRen sich ggf. Gebaude
der Hutte nutzen. Als Vorbild dient die Panzerhalle in Tibingen. Denk-
bar ist auch eine Entwicklung dhnlich der Arena in Berlin mit Orten fiir
Veranstaltungen, Messen, Konzerten, Sport- und Bewegungsangeboten,
Bars und Restaurants. Diese MaBnahme wirde die Attraktivitat der Stadt
Milheim deutlich erh6hen und zu einer starken Beliebtheit bei jlingeren
Bilirgerinnen und Birgern fihren.

Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Milheimer
SportService; Milheimer Sportbund; Wasserbehorde

Langfristige Umsetzung
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Errichtung einer Freilufttragerhalle fur Gberdachte Bewegungsmoglichkeiten

Schaffung einer durchgehenden Wegeverbindung

zwischen Styrum und der Innenstadt am rechten Ruhrufer

Schaffung grofflachiger Bewegungsareale

fir alle Generationen

Leer stehende Industriehallen kénnen fir Giberdachte Sportangebote genutzt werden. Ein Badeschiff
schafft eine attraktive und innovative Moglichkeit in der Ruhr zu schwimmen.
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6.2 Eppinghofen

Forderung des Miteinanders im offentlichen
Raum

In Eppinghofen leben zahlreiche Kulturen und Generationen
miteinander. Der 6ffentliche Raum wird stark genutzt, bedarf aber
an vielen Stellen einer Aufwertung. Vorrangig sollte die MaBnahme
zur Umgestaltung des Schulhofs der Grundschule am Dichterviertel
an der BruchstraRRe betrachtet werden.

Legende

Beschreibung der Ma3nahme

D Flichige MaBnahmendarstellung

Flachensicherung

<mp  Vernetzung von Flachen

Grund- und Hauptschule Bruchstral3e
und Brache auf’'m Peisberg

Starkung des naturnahen

Spiel-und Bolzplatz Spielens und Bewegens

Charlottenstral3e

Sicherung der Flache
und Erhalt des Bolzplatzes
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Grund- und Hauptschule BruchstralSe

und Brache Auf’m Peisberg

Starkung des naturnahen Spielens und Bewegens

Der Hof der Grundschule am Dichterviertel ist durch einen asphaltierten
Bodenbelag und klassische Spielgerate gepragt. Angrenzende Rasenfla-
chen auf dem Schulgeldnde sind eingezaunt und diirfen von den Schiile-
rinnen und Schiilern nicht betreten werden. Der Hof dient an Nachmit-
tagen auch vielen Eltern als Treffpunkt in der Nachbarschaft. Bemangelt
werden die fehlenden Mdéglichkeiten der Naturerfahrung.

Die angrenzende Hauptschule an der Bruchstralle wird voraussichtlich
abgerissen und die Flache bebaut. Die Brache auf’'m Peisberg dient be-
reits jetzt als naturnaher Spielort von Kindern, von dem ein guter Aus-
blick Uber die Stadt Milheim moglich ist.

Der Schulhof der Grundschule bietet viel Potenzial fir das Spielen mit
natlirlichen Elementen sowie als griiner Pausenhof. Aufgebrochene
Asphaltflachen, Hochbeete oder Pflanzkibel, die gemeinsam mit den
Schilerinnen und Schiilern angelegt und langfristig betreut werden, sind
hier moglich. Zudem sind die Zaune an den Rasenflachen zu beseitigen,
sodass auch diese Flachen als naturnaher Spielort zur Verfligung stehen.
Als Partnerin flr diese Aktionen sollte die Milheimer Initiative fir Klima-
schutz e.V. gewonnen werden.

Die naturnahe Gestaltung dieses Schulhofs kann als Muster fiir weitere
Schulhofe in Miilheim dienen. Ein Ziel konnte es sein, in jedem Stadtteil
einen Schulhof naturnah zu gestalten.

Die Brachflache Auf’'m Peisberg ist langfristig und nach Klarung der
Altlastenproblematik als naturnaher Ort fiir unreglementiertes Spielen

zu sichern bzw. als Naturerfahrungsraum weiterzuentwickeln. Als Natuer-
erfahrungsraum ist eine Ausweisung und damit eine planungsrechtliche
Sicherung anzuraten. Eine Bebauung sollte nicht vorgenommen werden.
Dieses Ziel wird auch durch den StOB (Erholungsraum 15) verfolgt.

Bei der Entwicklung eines Wohnquartiers auf der Flache der Hauptschu-
le sind die Qualitatskriterien des Masterplans zum Siedlungsneubau zu
beachten. Griinraume und eine gute FuR- und Radwegevernetzung sind
unverzichtbar.

Diese MaRnahmenempfehlung steht unter dem Vorbehalt der Ande-
rungen des Grundstiickzuschnitts hinsichtlich der Auflésung der Haupt-
schule und moglicher zuklnftiger Nutzunge (z.B. Kita-Nutzung). Des
Weiteren sind die Ergebnisse des im Jahr 2009 durchgefiihrten , Beteili-
gungsprojekt Milheim-Eppinghofen” zu beriicksichtigen.
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Sicherung der Brache als naturnaher Ort

fiir unreglementiertes Kinderspiel

Berticksichtigung der
Qualitatsziele aus dem
Masterplan Spielen und Bewegen

zum Siedlungsneubau

Gestaltung als naturnaher Schulhof

Die Verwendung von Pflanzen, Anlage von Hochbeeten oder das Aufbrechen asphaltierter Bereiche
flhrt zu naturnah gestalteten Schulhdfen und macht die Pausen abwechslungs- und erlebnisreich.

Verantwortliche

Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fiir Kinder, Jugend und Schule; Amt
fur Grinflaichenmanagement und Friedhofswesen; Milheimer Initiative fiir Klimaschutz e.V.; Amt fir
Umweltschutz

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duRere Rahmenbedingungen
Kurzfristiger Beginn und langfristige Umsetzung; Konzept ,Beteiligungsprojekt Milheim-Eppinghofen”
(Spielleitplanung, Dezember 2009); StOB Erholungsraum 15
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Spiel- und Bolzplatz Charlottenstralie

Aufwertung des Spielplatzes und des Bolzplatzes

Aufgrund der geringen Anzahl an Spiel- und Bewegungsraumen im Stadt-
teil Eppinghofen, ist der Spiel- und Bolzplatz an der Charlottenstralle eine
wichtige Spiel- und Bewegungsflache.

Der Spiel- und Bolzplatz ist aufgrund der wenigen vorhandenen Spielan-
reize im Stadtteil von besonderer Bedeutung. Diese gesamte Spiel- und
Bewegungsflache hat eine wichtige Funktion fiir die Kinder und Jugendli-
che in Eppinghofen aufgrund fehlender Alternativen. Dementsprechend
ist der vorhandene Spielplatz in seiner Funktion zu starken.

Bei einem moglichen Verkauf bzw. einer Aufgabe des Bolzplatzes ist ein
alternatives Angebot in Eppinghofen als Ausgleich zu schaffen. Diese
Ausgleichsflache sollte sich innerhalb des Quartiers befinden und gut fir
Kinder und Jugendliche erreichbar sein.

Im Zuge der UmbaumaRnahmen am Tourainer Ring ist auch eine Auf-
wertung der angrenzenden Spiel- und Freiflachen unerlasslich. Nur so ist
zu gewabhrleisten, dass die Flache auch zukiinftig als Spiel- und Bolzplatz
genutzt werden kann, was fiir den Stadtteil Eppinghofen von groRer
Bedeutung ist.

Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Kinder,
Jugend und Schule; Amt flr Griinflichenmanagement und Friedhofswe-
sen

Kurzfristige Umsetzung, Konzept ,Beteiligungsprojekt Milheim-
Eppinghofen” (Spielleitplanung, Dezember 2009)
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Gestaltung und Aufwertung des Umfeldes im
Rahmen des Neubaus des Tourainer Rings

Neben dem langfristigen Erhalt des Bolzplatzes ist auch die Aufwertung wichtig. Dazu gehdren vor allem
Sitzgelegenheiten. Ebenso ist eine Gestaltung des Ballfangzauns mit Jugendlichen denkbar.
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6.3 HeilRen

Starkung, dauerhafte Sicherung und bessere
(Wege-)Vernetzung vorhandener Grinflachen

und Wohnquartiere

HeiRBen verflgt - statistisch betrachtet - iber den grof3ten
Grunflachenanteil aller Miilheimer Stadtteile. HeiRen-Mitte ist
jedoch schlechter mit Griin ausgestattet, wo auf Freiflachen ein
nicht unerheblicher Siedlungsdruck lastet. Die Griinbereiche sind
zu sichern, qualitativ aufzuwerten und - wie auch die Heillener
Wohnquartiere untereinander - besser zu vernetzen und erlebbar
zu machen. Ein besonderes Augenmerk sollte auf die Anbindung
des Stadtteils an den Radweg Rheinische Bahn, den Winkhauser
Freiraum im Regionalen Griinzug B sowie das Rumbachtal gelegt
werden.

Radweg
Rheinische Bahn

Integration des Radwegs Rheinische
Bahn in den Stadtteil Hei3en

Eichbaum und Freiraume
im Nordosten von Heif3en

Zusammenhangende Entwicklung und Vernetzung
Reduzierung des Angstraums an
der Haltestelle Eichbaum
Starkung der Wegebeziehungen

Stadtteilzentrum
Heilen-Kirche
Funktionale und gestalterische Aufwertung
Anbindung an die Radtrasse der Rheinischen
Bahn und den Regionalen Griinzug B

Legende

Beschreibung der Mainahme Siepentaler

in der Heimaterde
D Flachige MaBnahmendarstellung Verbesserung der Eingange

Flachensicherung in den Griinbereich
Aufwertung und Vernetzung mit
<mp  Vernetzung von Fléchen anderen Spiel- und Freiflachen starken
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Siepentaler in der Heimaterde

Verbesserung der Eingange in den Griinbereich
Aufwertung und Vernetzung mit anderen Spiel- und
Freiflachen starken

Die Siepentaler in der Heimaterde liegen umgeben von Wohnbebauung
mitten im Quartier. Die Taler und Hange laden zum Spazierengehen und
Spielen in der Natur ein. Sie sind ein wohnortnaher Erholungsraum, der
aus dem Quartier Uber zahlreiche Zugange gut zu erreichen ist. Jedoch
sind sie stellenweise schwer wahrnehmbar. Ein kleiner See liegt ebenfalls
in den Talern.

Im noérdlichen Bereich befindet sich ein Kinderspielplatz mit Seilbahn, ein
privater Spielplatz liegt in Zuordnung zur Gastronomie. Die Grundschule
am Sunderweg bietet vereinzelte Spielmdglichkeiten auf dem Schulhof,
dieser liegt auch in raumlicher Nahe zu den Siepentalern.

Die Vernetzung der Freirdume ist langfristig zu sichern und weiterzuent-
wickeln. Gerade die Anbindung im Bereich AmselstraBe am Sportplatz
an den nordlichen Griinbereich sollte deutlicher hervorgehoben werden.
Der dortige Bolzplatz bietet Gelegenheit fiir grofRflachige Bewegung aller
Generationen. Zusammen mit den beiden Spielplatzen und dem Schul-
hof bildet der Bolzplatz ein Bewegungsareal fir Kinder, das zuklinftig
besser betont und gestalterisch zusammenhangend entwickelt werden
sollte. Dazu gehért die Offnung des privaten Spielplatzes in den Freiraum
hinein, eine dem Umfeld entsprechende Gestaltung des vorhandenen
Spielplatzes sowie eine optische griine Verbindung zwischen dem Tal und
der Grundschule inklusive einer Gestaltung des Schulhofs.

Die Topografie ist abwechslungsreich, was bei der Gestaltung der Wege
bericksichtigt werden sollte. Dies betrifft nicht nur den Bodenbelag,
sondern auch attraktive Aufenthaltsgelegenheiten fir alle Generationen
(seniorengerechte Banke etc.) als Rastplatze. Barrierefreie Zugange sind
zu prifen und ggf. anzulegen.

Die Zugange in die Siepentaler sind gestalterisch hervorzuheben und
besser zu visualisieren.

Amt flr Granflachenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Kinder,
Jugend und Schule

Mittel- bis langfristige Umsetzung
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Errichtung von

Aufenthaltsmoglichkeiten am Bolzplatz Aufwertung der Wegeverbindung

Offnung des privaten Spielplatzes

Einbindung des Spielplatzes in die

naturrdumlichen Gegebenheiten

Siepentéler in der Heimaterde allgemein:
e Bessere Visualisierung der Zugénge
e Berlcksichtigung der Bedirfnisse von Senioren
e Anpassung der Zuganglichkeit und . . .
Gemeinsame Betrachtung der Spielbereiche und
Begehbarkeit an die Mobilitdtsanspriche aller

) ggf. thematisch zusammenhéangende Gestaltung
Generationen

Um manchen Bedirfnissen von Seniorinnen und Senioren gerecht zu werden, kénnen motorische
Erfahrungsfelder angelegt werden. Sitzgelegenheiten missen hoher als die klassischen Parkbanke
sein und kdnnen die Férderung der Motorik unterstitzen.
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Eichbaum und Freiraume im Nordosten

von HeilRen

Zusammenhangende Entwicklung und Vernetzung
Reduzierung des Angstraums an der Haltestelle Eichbaum
Starkung der Wegebeziehungen

Die U-Bahnhaltestelle Eichbaum ist aufgrund ihrer Lage zwischen den
Fahrbahnen der A40 und den zu ihr hinfilhrenden Unterfihrungen ein
starker Angstraum, der von allen Generationen als solcher empfunden
wird. Fur dieses Gebiet gibt es bereits mehrere Projekte zur Starkung
dieses Raums, wie z.B. ,,B1 | A40 Die Schonheit der grofRen StraBe” oder
erste Uberlegungen zu einem , Eichbaumpark®, der zu mehr sozialer Kon-
trolle fuhren kénnte.

Nordlich der A40 gibt es weitere gréRere Griinrdume, Felder und ein
Wald, die verschiedene Moglichkeiten zur Erholung bieten. Der Freiraum
Ostlich der Blumendeller StraRe ist sehr gut erschlossen und mit dem
Wohnquartier vernetzt. Auch die Siedlungsrander des Quartiers Am Fl6z
sind gut in den angrenzenden Freiraum eingebunden. Die Spielbereiche
befinden sich entlang der FuBwegeverbindungen, die tiber eine hohe
Gestaltqualitat verfliigen. Zudem befinden sich die Waldorfschule sowie
ein Kindergarten in diesem Bereich. Der Schulhof ist 6ffentlich zuganglich
und hochwertig, abwechslungsreich sowie haufig naturnah gestaltet.

Die vorhandenen Freirdaume und Wegebeziehungen missen auch kinftig
diese Quartiere mit pragen. Die Vernetzung zwischen dem Freiraum und
den Spiel- und Aufenthaltsbereichen rund um die Waldorfschule ist ein
wichtiges Charakteristikum dieses Quartiers. Uber einen Wettbewerb
sollte ein Name fiir diesen Freiraum gefunden werden.

Die Freiflachen rund um den Eichbaum missen als ein zusammenhan-
gender Freiraum betrachtet und entwickelt werden. Eine Ausstattung mit
Aufenthaltsmaoglichkeiten ist an den Wegen im Freiraum an der Blumen-
deller StraRe moglich.

Eine regelmaRige und gezielte Pflege und Betreuung der Haltestelle am
Eichbaum ist empfehlenswert. Verschiedene Ansatze haben die Situa-
tion bereits verbessert, aber Angstraume immer noch nicht beseitigt.
Akustische MaRnahmen waren eine Moglichkeit zur Verbesserung der
Situation.
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Sicherung der Wegebeziehungen

Schaffung von
Aufenthaltsmoglichkeiten

Schaffung eines ,Eichbaumparks”

Nutzung akustischer MaBnahmen

zur Aufwertung der Haltestelle

Sitzgelegenheiten, die im Freiraum an der Blumendeller StraRe ergdanzt werden sollten, kdnnen auch
abwechslungsreich und attraktiv gestaltet sein.

Verantwortliche

Amt fir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Griinflichenmanagement und Fried-
hofswesen

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duRere Rahmenbedingungen
Mittelfristige Umsetzung
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Stadtteilzentrum HeilRen-Kirche

Funktionale und gestalterische Aufwertung
Anbindung an die Radtrasse der Rheinischen Bahn und
den Regionalen Griinzug B

Der Stadtteil HeiBen verfiigt Giber eine historisch gewachsene Ortsmitte,
in der auch ein Wochenmarkt stattfindet. Das Stadtteilzentrum dient vor
allem der Nahversorgung, aber auch als Treffpunkt und Ort der Kommu-
nikation. HeiRen-Mitte ist dicht bebaut, es fehlen offentliche Griinfla-
chen. Zwar verfligen viele Hauser tber Garten, diese sind jedoch nicht
allen Biirgerinnen und Biirgern des Stadtteils zuganglich. Die Brache am
Frohnhauser Weg und der daran angrenzende Sportplatz an der Rudolf-
Harbig-StralRe werden teilweise bebaut, sodass dieser Freiraum deutlich
kleiner wird. Neue Wohnquartiere entstehen auch an der Honigberger
StraRe sowie im Rahmen eines Mehrgenerationenprojekts am Flinter
Weg. Dort soll der jetzige Schulhof auch weiterhin als Spielflache nutzbar
sein.

In HeiRen ist es unerlasslich, im Rahmen der Siedlungsentwicklung einen
Schwerpunkt auf Quartiere mit einem hohen Freiflachenanteil zu legen.
Grin sollte das Leitmotiv der Stadtentwicklung in HeilRen sein. Dabei gilt
es, die im Rahmen des Masterplans Spielen und Bewegen genannten
Qualitatsziele zum Siedlungsneubau und zu Freiflachen zu bericksichti-
gen. Die Brachfliche am Frohnhauser Weg / HingbergstraRe ist langfristig
zu sichern.

Der Schulhof ist als Spielflache mit Griinelementen zur Gestaltung, aber
auch als Spiel- und Riickzugsmoglichkeit zu erganzen.

Im Rahmen einer integrierten Betrachtung ist auch die Aufenthaltsqua-
litat fir dltere Bewohnerinnen und Bewohner des Stadtteils zu Gberpri-
fen. Im Zusammenhang mit dem Mehrgenerationenprojekt am Flinter
Weg besteht die Moglichkeit, Aufenthaltsgelegenheiten mit Bewegung-
sangeboten fir dltere Menschen zu kombinieren.

Zudem sollte eine gute und sichere Radwegeanbindung der Stadtteilmit-
te an die Radtrasse der Rheinischen Bahn gewahrleistet werden. Dies
wurde auch im Rahmen der Beteiligungsprozesse des Masterplans als ein
bedeutsamer Wunsch gedulert. Von HeiRen-Kirche aus sollte es auRer-
dem liberzeugende Wegeverbindungen an den Regionalen Griinzug B
sowie an das Rumbachtal geben.

Die Stadtteilmitte rund um den Marktplatz sollte auch weiterhin den
Kern des Stadtteils bilden, sodass die Nahversorgung an diesem Standort
zu erhalten ist. Die inhabergefiihrten Geschafte rund um den Marktplatz
sind eine Starke HeiRens.
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Anbindung an den Radweg Rheinische

Bahn und den Regionalen Griinzug B

Starkung und langfristiger Erhalt der
inhabergeflihrten Nahversorgung zur

Sicherung der Stadtteilmitte

Sicherung der Brache und
Weiterentwicklung zu einem

attraktiven Freiraum

e Erhalt und naturnahe Gestaltung des
Schulhofs als Spielflache
e Ergdnzung mit Bewegungsangeboten

fir Senioren

Der Freiraumgestaltung kommt bei der Siedlungsneuplanung in HeiRen eine groRe Bedeutung zu.
Bewegungsanreize kdnnen lber einfache MaRnahmen gegeben werden und missen nicht immer teure
Gerate umfassen.

Verantwortliche
Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Griinflichenmanagement und
Friedhofswesen

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duRere Rahmenbedingungen
Kurzfristige bis Langfristige Umsetzung
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6.4 Menden, Holthausen und Raadt

Sicherung der Naherholungsraume

Menden, Holthausen und Raadt sind freiraumgepragte Stadtteile
und verfiugen daher Giber eine hohe Wohnqualitat. Diese sollte
langfristig und auch fiur zukiinftige Generationen gesichert werden.
Das Rumbachtal hat fiir Milheim insgesamt und auch fur Essen-
Haarzopf eine groRe Bedeutung als Naherholungsraum. Hier sollte
es zu einem fairen Interessensausgleich zwischen den Belangen des
Naturschutzes und den Erholungs-, Spiel- und Sportbediirfnissen
der Bevolkerung kommen. Zur Starkung der Attraktivitat gerade

bei der jungeren Zielgruppe kénnte ein Natursportpark an der
Sudflanke des Rumbachtals dienen.

— Mehrfachnutzung des éffentlichen Raumes

Dimbeckpark
und Freilichtblihne

Aufwertung des innenstadtnahen
Kulturraums fiir alle Generationen

Witthausbusch
Langfristige Sicherung und qualitative
Aufwertung des Naherholungsgebietes Natu rsportpark am
Naturfreundehaus
Starkere Nutzung des Naturfreundehauses

\uhrstrand

rung des Ruhrstrandes
ngs- und Erholungsraum
\lle Generationen

Legende

Beschreibung der Maf3nahme
D Fléchige MaBnahmendarstellung
Flachensicherung

<y Vernetzung von Fléachen
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Natursportpark am Naturfreundehaus

im Rumbachtal

Starkere Nutzung des Naturfreundehauses

Im Rumbachtal befindet sich das Naturfreundehaus, welches von einem
privaten Verein getragen wird. Aufgrund der Altersstruktur des Vereins
kann das Haus nicht mehr ausreichend betreut werden. Auch das AuRen-
gelande mit Spielmaoglichkeiten, einem Bolzplatz, Tischtennisplatten und
einem Bereich fiir AuSengastronomie werden vernachlassigt.

Ziel ist es, das Gebiet um das Naturfreundehaus als Natursportpark fir
junge Menschen zu entwickeln. Die Gegebenheiten bieten gute Rahmen-
bedingungen fur groBraumige Aktivitaten, das Naturfreundehaus dient
als zentrale Anlaufstelle und verfiigt Giber Toiletten, Versorgungs- oder
giinstige Ubernachtungsmaéglichkeiten. Dieses Angebot sollte so um-
fassend gestaltet werden, dass es ein attraktives Ziel fiir Schulklassen,
Kindergarten und Familien wird, die hier Naturerlebnistage verbringen
kdnnen.

Erganzende Angebote im AulRengelande des Naturfreundehauses wie
z.B. Adventure Golf, Baumklettern (mit dem Alpenverein) oder dhnliches
fliihren zu einem attraktiven Standort fiir Kinder und Jugendliche mitten
in der Natur. Ein Niedrigseilklettergarten, BogenschielRen (in Kooperati-
on mit den Vereinen fiir BogenschieRen / der Bogenschiitzenakademie)
oder andere naturnahe Bewegungsmoglichkeiten sind hier denkbar.
Klettermoglichkeiten konnen auch direkt an den Hauswanden angebracht
werden. Die AuBenflachen sind ebenso wie der Bolzplatz aufzuwerten.
Der nach dem Unwetter von Pfingsten 2014 noch bestehende Baumbe-
stand ist zu erhalten. Die Baumstamme, die dem Unwetter zum Opfer
fielen, kdnnen flr den Niedrigseilklettergarten genutzt werden.

Die AuBengastronomie des Naturfreundehauses ist wiederzubeleben und
auch als attraktives Ziel flir Radfahrer auf dem RuhrtalRadweg auszuwei-

sen, da das Haus bereits jetzt Kooperationspartner des RuhrtalRadweges

und Uber diesen auch gut zu erreichen ist.

Uber die zukiinftige Radtrasse auf der Zeppelinstrale oder durch das
Rumbachtal ist der Natursportpark gut zu erreichen. Die Trasse ermogli-
cht eine Anbindung an die Ruhr, sollte aber fiir Radfahrer tal- bzw. bach-
begleitend ausgebaut werden. Vor Ort ist die Beschilderung und Auswei-
sung jedoch deutlich zu verbessern und themengerecht zu gestalten.
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Das Naturfreundehaus und sein Umfeld verfligen Giber grofRes Potenzial.

Dieses Gebiet berticksichtigt eher naturnahe Bewegungsangebote im Griinen. Sollte der Flughafen
Essen / Mulheim aufgegeben werden, der sich in direkter Nachbarschaft befindet, bietet sich hier die
Moglichkeit, auf dieser Flache weitere eher urban gepragte Trendsport- oder Bewegungsangebote
zu schaffen. Moglich sind auf Grund der groRen Flache Trendsportarten wie Disc Golf oder FuRball
Golf sowie Flachen fiir Urban Gardening-Projekte. Als Vorbild kann die Nachnutzung des Flughafens
Tempelhof in Berlin dienen.

Insgesamt muss jedoch sichergestellt werden, dass das Rumbachtal als Kaltluftentstehungsgebiet

erhalten bleibt und der Natursportpark sich nicht auf das ganze Tal ausdehnt. Der Naturschutz hat
weiterhin eine hohe Prioritat, iber die Abgrenzung des Naturschutzgebietes sollte aber neu nach-
gedacht werden, um zu einem fairen Ausgleich mit den Interessen von Kindern, Jugendlichen und
Erholungssuchenden ganz allgemein, zu kommen.

Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fiir Griinflichenmanagement und
Friedhofswesen; Untere Landschaftsbehorde; NaturFreunde Ortsgruppe Essen; (Rad-)Sportvereine;
Nutzende der Dirt-Bike-Anlage; Amt flir Umweltschutz; Milheimer Initiative fir Klimaschutz e.V.

Kurzfristiger Beginn des Prozesses, mittelfristige Umsetzung
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Rumbachtal allgemein:

Aufwertung der AuBenflachen,
des Bolzplatzes und der
Spielmdglichkeiten

Anlage eines Niedrigseil-
klettergartens, der Moglichkeit
zum Bogenschiellen etc.
Erganzung weiterer
Trendsportangebote flr Kinder

und Jugendliche

Beriicksichtigung des Naturschutzes in
weiten Teilen des Rumbachtals
,Vermarktung” des Natursportparks fiir
Schulklassen, Kindergérten und Familien
Gewinnung strategischer Partner zur
Unterstltzung der Naturfreunde
Verbesserung der talbegleitenden

Wegeverbindung auch fiir Radfahrer

e Aufwertung des Naturfreundehauses

e Wiederbelebung der AuRengastronomie

und Anbindung an den RuhrtalRadweg

Betonung der Zufahrt zum Naturfreundehaus

Nutzung der Flache nach moglicher Aufgabe

des Flughafens fir urbane Trendsportarten



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 157

Uber die Naturfreunde
bietet sich die Moglichkeit,
die Themen Bewegung und
Umweltbildung miteinander
zu verknipfen.

Auch ein Aussichtsturm wie
im Natursportpark Blanken-
felde-Mahlow kénnte eine

Ergdanzung fir das AuRRenge-
lande sein.

Das Tempelhofer Feld in
Berlin wird fir Trendsportar-
ten wie Kiten oder Bike Polo
genutzt.
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Witthausbusch

Langfristige Sicherung und qualitative Aufwertung des
Naherholungsgebietes

Der Witthausbusch ist fiir die Blirgerinnen und Biirger aus den Stadttei-
len 6stlich der Ruhr von sehr hoher Bedeutung. Personen aller Alters-
gruppen halten sich gern hier auf und empfinden den Witthausbusch als
sehr wichtiges Naherholungsziel. Die unterschiedlichen Typologien der
einzelnen Bereiche (groRe parkahnliche Wiesenbereiche und bewaldete
Hange und Taler) machen den Reiz des Waldparks aus. Der Spielplatz,
die Lernwerkstatt Natur sowie die Tiergehege sind vor allem fiir Kinder
interessant. Erwachsene schatzen eher die Ruhe und Vielfaltigkeit der
weitldufigen Wegeverbindungen.

Der Witthausbusch sollte auch zukiinftigen Generationen als Naherho-
lungsraum zur Verfligung stehen und darf nicht durch neue Wohnbaufla-
chen beschnitten werden. Auch die charakterlichen Auspragungen sowie
die Topografie sind zu erhalten.

Vereinzelt konnen kleinere MalRnahmen den Park noch attraktiver
werden lassen. Dazu gehort eine raumliche Einbindung des Spielplatzes
in die Griinstrukturen. Motorikelemente, die Kinder herausfordern und
spielerisch die Natur erleben lassen, sind eine Moglichkeit, den Briicken-
schlag zwischen Spielplatz und Natur zu ermdglichen. Die Aufenthalts-
bereiche fiir Erwachsene kénnen ebenfalls deutlich attraktiver gestaltet
werden. Holzpodeste, die in den Sandspielbereich hineinragen und
verschiedene Ebenen umfassen, sind nicht nur Sitzgelegenheit, sondern
bieten gleichzeitig Bewegungsanreize fiir Kinder. Diese konnen ebenfalls
fiir ein Picknick genutzt werden.

Die Anbindung an die Ruhr und den Leinpfad ist deutlich zu verbessern.

Im Wald ist die Beschilderung in Richtung Spielplatz zu liberpriifen und
ggf. zu erganzen. An der Lernwerkstatt Natur ist eine entsprechende
Beleuchtung einzurichten, um auch in den dunkleren Jahreszeiten eine
sichere Nutzung der Lernwerkstatt zu gewahrleisten. Waldlehrpfade er-
weitern das Angebot Uber die Raumlichkeiten der Lernwerkstatt hinaus.

Von einem Arbeitskreis wurde bereits die Idee eines Umweltbildungszen-
trums entwickelt. Die Leitbildpaten sollen in die Planung und Entwicklung
einbezogen werden. Bereits umgesetzte Ansatze im Witthausbusch wie
z.B. ein Bodenlehrpfad sind weiter zu starken.
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e Raumliche Einbindung des Spielplatzes in die
Griinstrukturen
e Schaffung attraktiver Sitzméglichkeiten, z.B.

Podeste mit mehreren Etagen

Ergdnzung von Beleuchtung an

der Lernwerkstatt Natur

Priifung der Beschilderung in Richtung Spielplatz

Ergdnzung einer attraktiven Wegeverbindung

an die Ruhr und den Leinpfad

Ein fiir Kinder interessant gestalteter Waldlehrpfad erganzt die bestehenden Angebote.

Verantwortliche
Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Umweltschutz

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duBere Rahmenbedingungen
Langfristige Umsetzung
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6.5 Styrum

Starkung vorhandener Anlaufpunkte fir Kultur

und Begegnung

Styrum verfligt Gber drei zentrale Anlaufpunkte fir Kultur und
Begegnung: den Bereich um die Feldmannstiftung, die Flachen
am Café4You und der Sozialagentur um die Kaiser-Wilhelm-
StraRBe sowie dem Begegnungsraum im Bereich MoritzstraRe /
EisenstraRe. Vor allem die beiden letztgenannten bediirfen noch
einer Starkung und Aufwertung. Das Hauptaugenmerk sollte aber
zunachst auf dem Begegnungsraum Kaiser-Wilhelm-StraRe mit
der Vernetzung mit der Ruhraue und dem Regionalen Griinzug

A liegen. Auch die Fortsetzung des Stadtpfades Styrum nach
Oberhausen und Duisburg bleibt ein wichtiges Ziel.

Feldmannpark
Langfristige Sicherung des Parks
Betonung der Funktion als Stadtteilpark
fiir alle Generationen

Extensive Erganzung mit Bewegungsangeboten
Quartierszentrum Neuausrichtung der Sportfliche
Kaiser-Wilhelm-Stra3e

Starkung des Gebietes zwischen BlumenthalstraBe
und PoststraBe / AlbertstraBe als Quartierszentrum

Styrum

Einfiihrung eines
Stadtteilmanagements

Kultur-, Spiel- und
Begegnungsraum
Moritzstralle

Betonung eines Bewegungs- und
Begegnungsraum:s fiir alle Generationen sowie
Aufwertung des Wohnumfeldes

Legende

Beschreibung der MaBnahme

D Flachige MaBnahmendarstellung

<y Vernetzung von Flachen

Flachensicherung
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Quartierszentrum
Kaiser-Wilhelm-StralRe

Starkung des Gebietes zwischen Blumenthalstralde und
PoststraBe / AlbertstraRe als Quartierszentrum

Im Gebiet zwischen der Griinfliche Blumenthalstrae und dem Bahnhof
Styrum liegen zahlreiche soziale Einrichtungen, Schulen und Kinderta-
gesstatten. Zwischen der Schwerinstralle und der Kaiser-Wilhelm-StraRe
wurde bereits ein FuBweg angelegt. Die Anbindung an den Bahnhof
Styrum und den Stadtpfad Styrum ist jedoch nicht optimal. Auf der
Grinflache vor dem Cafédyou befindet sich viel Hundekot, da sie stark als
Hundeauslaufflache genutzt wird.

Das Gebiet ist in seiner Wertigkeit fir das Quartier zu betonen und als
zentraler Bereich fiir alle Generationen zu starken. Die Griinflache an der
BlumenthalstralRe konnte als Hundewiese ausgewiesen und als solche
ausgestattet werden. Dazu gehdren eingezdaunte Bereiche, sodass sich
Hunde frei bewegen kénnen. Rasen als Untergrund sowie Straucher

und Baume charakterisieren weiterhin diese Flachen. Die vorhandenen
Aufenthaltsbereiche sollten aufgewertet und in die Hundeauslaufflache
einbezogen werden. Alternativ bietet sich eine Hundewiese am Stadt-
pfad an. Durch dieses Angebot ist die Griinflache an der MarktstraRe
deutlich zu entlasten. Hier kdnnte eine Parkouranlage entstehen, die von
Jugendlichen geplant und durch das Café4you betreut wird. Aufgrund der
sehr aktiven Parkourszene in Styrum gibt es einen dringenden Bedarf fiir
dieses Bewegungsangebot. Diese MaRnahme ware als Starterprojekt des
Masterplans vorrangig umzusetzen.

Die Spielbereiche auf dem Schulhof der neuen Gemeinschaftsgrund-
schule an der ZastrowstralRe sind mit dem angrenzenden Spielplatz
gemeinsam zu entwickeln. Der stadtische Spielplatz wird bisher als wenig
attraktiver Raum wahrgenommen. Eine Gbergreifende Entwicklung bietet
die Chance, groRziigige Spiel- und Bewegungsangebote zu schaffen und
den Raum zwischen Grundschule und Sozialagentur als ein zusammen-
hangendes Gebiet zu gestalten. Dazu gehoren auch das Entfernen von
Zaunen, die Gestaltung von AuBenwanden (z.B. an der Sozialagentur)
sowie eine thematische Gestaltung des Spielbereichs. Wichtig ist zudem
nicht nur die Ausstattung mit Geraten, sondern die Fokussierung auf
Griinelemente. Dennoch diirfen entlang der Wegebeziehungen keine
Angstraume entstehen.

Die AuRenflachen der Sozialagentur sowie der evangelischen Kirche
konnen verbessert und mit hochwertigen Aufenthaltsmaoglichkeiten fur
Erwachsene ausgestattet werden. Die Freiflachen vor der evangelischen
Kirche zur AlbertstralRe / Kaiser-Wilhelm-StraRe mussen erhalten blei-
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Flache fur die Parkour-Anlage; Schlechter FuR- und Radweg an der PoststralRe

ben. Sie bilden zusammen mit den Freiflachen vor dem Spielplatz Kaiser-Wilhelm-StraRe (klein) einen
kleinen Griinbereich. Der dortige Spielplatz sollte, bei einer moglichen thematischen Umgestaltung, im
Zusammenhang mit dem Spielbereich zwischen Sozialagentur und Grundschule betrachtet werden.

Die Beleuchtung im gesamten Bereich ist zu priifen und Liicken sind zu schliefen, v.a. am neuen
FuBweg zwischen Schwerinstrae und Kaiser-Wilhelm-Stralle. Diese Wegeverbindung diirfte zukiinftig
noch intensiver genutzt werden. Dies gilt ebenso fiir den Bereich PoststralRe / Albertstrale, da zukiinf-
tig keine Grundschulstandorte stdlich der Bahnlinie mehr vorhanden sein werden. Dementsprechend
missen die Grundschilerinnen und -schiiler durch die Unterfiihrung am Bahnhof Styrum und an der
SteinkampstraRe oder Uber die FuRgangerbriicke an der SiegfriedstralRe gehen, um ihr Ziel, die Grund-
schule an der ZastrowstralSe, zu erreichen. Die Unterfiihrung ist bereits gut ausgeleuchtet und von un-
Ubersichtlichen Ecken befreit. Moglicherweise kann ein Akustikkonzept die noch vorhandenen Befind-
lichkeiten bei der Stadtteilbevolkerung I6sen. Als Beispiel konnen dazu die musikalischen U-Bahnhofe
der ,Klassik-Linie” in Miinchen dienen. Ebenfalls ist es unerlasslich, den Gehweg an der PoststraRe zwi-
schen Unterfiihrung und Stadtpfad deutlich zu verbreitern und einen Radweg anzulegen. Die bisherige
Situation stellt eine Gefahrdung fir FuBganger und Radfahrende dar. Zudem fiihrt diese MaRnahme zu
einer Reduzierung der Geschwindigkeiten im StraRenverkehr. Die Weiterflihrung des Stadtpfades nach
Oberhausen und Duisburg als Projekt des Emscher Landschaftsplans wiirde die regionale Vernetzung
fordern und fiir Radfahrer neue Naherholungsziele wie den Landschaftspark Duisburg Nord deutlich-
naher bringen. Das heutige Westende des Stadtpfades wird so ebenfalls deutlich sicherer und besser in
das Wegesystem angebunden.

Alternativ sollte geprift werden, ob der Stadtpfad bis zum Bahnhof weitergefiihrt werden kann. Am
Stadtpfad selbst sollten schattenspendende Baume direkt am Wegesrand gepflanzt werden. Bei der
Aufgabe weiterer Bahnflachen ist die Anlage von Spielbereichen der Kategorie C zu prifen (vgl. stob,
Erholungsraum Nr. 56).

Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fir
Kinder, Jugend und Schule; RVR fiir den Weiterbau des Stadtpfades

Kurzfristiger Umsetzungsbeginn v.a. mit der Parkouranlage

Mittelfristige Aufwertung der Wegeanbindung PoststralSe im Zusammenhang mit der Schulentwicklung
im Stadtteil

Mittel- bis Langfristiger Weiterbau des Stadtpfades
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Grinflachen sichern, ggf.
behutsam mit qualitatvollen

Aufenthaltsmoglichkeiten ergéanzen

Anlage sicherer Ful- und Radwegeverbindungen

Akustikkonzept flr die

Unterfiihrung entwickeln

Einrichtung einer Hundeauslaufflache

Beleuchtung der Wegeverbindung

Schaffung hochwertiger Aufenthaltsmoglichkeiten

Gemeinsame Entwicklung der Spielbereiche, Entwicklung eines Leitmotivs

Bau einer Parkouranlage

Weiterflihrung des Stadtpfad bis Oberhausen und Duisburg, Baume am Pfad erganzen

Eine Begleitung der Wege mit Stelen kann als Leitmotiv dienen und Wege vernetzen.
Gleichzeitig entstehen Gestaltungsmoglichkeiten fiir riickwartige oder kahle Bereiche.
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Kultur-, Spiel- und Begegnungsraum

MoritzstralRe

Betonung eines Bewegungs- und Begegnungsraums
flr alle Generationen sowie Aufwertung des
Wohnumfeldes

Zwischen der SchlagelstraBe und der Ruhr befinden sich im stidlichen
Styrum mit dem Aquarius, dem Schloss Styrum, dem Spielplatz Eisen-
straRe und dem zukilnftigen Kunsthaus im jetzigen Schulgebdude Mei-
RelstraBe zentrale und hochwertige Angebote im Stadtteil. Sie werden
durch groRere Freiflachen verschiedenster Auspragung charakterisiert,
die durch groRziigiges Abstandsgriin der umgebenden Wohnbebauung
erganzt werden. Die Ruhrauen im Stiden sind als Trinkwasserschutzgebiet
jedoch nicht zuganglich. Die stark befahrene MoritzstraRe quert diesen
Bereich und stellt eine Barriere dar.

In dem ehemaligen Schulstandort SchlagelstraRe befindet sich nun eine
Kindertagesstatte, wahrend der Standort Meif3elstraBe zukiinftig durch
den Verein Kunsthaus e.V. genutzt wird. Das dortige AuBengeldande
sollte bei einer moglichen Umgestaltung im Zusammenhang mit dem
Bewegungsraum EisenstraRe betrachtet werden. Ein Standort fiir einen
Bolzplatz an der EisenstralRe sollte erhalten werden, um grofflachige
Bewegungsangebote im Stadtteil zu gewahrleisten.

Die Verbindung zwischen dem Eingangsbereich zum Schlosspark sowie
dem Spielplatz EisenstraRe ist bereits durch einen farbigen Asphalt sowie
durch torartig gepflanzte Baume betont. Dies wird jedoch von Autofah-
renden kaum wahrgenommen, sodass eine hellere Farbe des Asphalts

zu empfehlen ist. Zudem sind die Eingange des Spielplatzes deutlich
hervorzuheben. Dies kann Uber Stelen, Skulpturen oder besondere Tore
geschehen.

Auch ist eine thematische Gestaltung des Spielplatzes empfehlenswert,
naheliegend ist das Thema ,Schloss®. Die westlichen und 6stlichen Gren-
zen des Spielplatzes sind stellenweise freizuschneiden und mit Wegever-
bindungen in das umliegende Wohnumfeld zu erganzen.
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Dort sollten die Zaune zwischen den Griinflaichen entfernt und diese

mit Aufenthaltsmoglichkeiten fir Erwachsene erganzt werden. Spielele-
mente, die zum Spielplatz hinfiihren, kdnnen ebenfalls angelegt werden.
Flr diese MaRnahmen ist die immeo als Eigentiimerin der Flachen zu
gewinnen.

Der Charakter des Schlossgartens ist als griiner Erholungsraum im Stadt-
teil zu erhalten. Die Freiflachen im Eingangsbereich des Aquarius sind
attraktiver zu gestalten, sodass auch bei Wartezeiten bereits das Thema
Wasser erlebbar ist und sich die Gaste in einer Art AuBenausstellung
befinden.

Entsprechend der Vorgaben des Landschaftsplans wird auch im Master-
plan Spielen und Bewegen eine Nutzung der Ruhrauen auf der vorge-
schlagenen linearen Wegeverbindung empfohlen (Deich). Ebenso ist
die Anbindung des Styrumer Schlossweges, wie im Masterplan Emscher
Landschaftspark 2010 vorgesehen, an das Industriegelande in Richtung
Innenstadt - rechts der Ruhr - notwendig. Aktuell ist im Zusammenhang
mit der Wegevernetzung eine Aufwertung der Unterfiihrung am Na-
turfreibad vorzunehmen. Durch Elemente der Lichtkunst kdnnen hier
Angstraume beseitigt werden.

Amt flir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fur Ver-
kehrswesen und Tiefbau; Amt flr Grinflaichenmanagement und Fried-
hofswesen; Amt fir Umweltschutz; Wasserbehorden; Immeo Immobili-
en-Gruppe

Mittel- bis langfristig



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 167

Zaune entfernen und

Flachen aufwerten

Durchlassigkeit zum

. N Starkere Betonung der Querung und
Spielplatz erhéhen

Erhoéhung der Sicherheit

Schlosspark langfristig sichern

Schaffung der Wegeverbindung
auf dem Deich entsprechend der

Festsetzung im Landschaftsplan Anbindung Uber Industriegeldnde Richtung

. Innenstadt gewahrleisten
AuBenflachen des Aquarius als

Erlebnisflachen gestalten

Die Durchlassigkeit zum Spielplatz aus dem
Wohnumfeld sollte erhéht werden; Wasser als
Erlebniselement
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Feldmannpark

Langfristige Sicherung des Parks

Betonung der Funktion als Stadtteilpark fir alle Generationen
Extensive Erganzung mit Bewegungsangeboten
Neuausrichtung der Sportflache

Der Feldmannpark wird haufig von Schiilerinnen und Schilern der Willy-
Brandt-Schule als Aufenthaltsort aufgesucht. Zudem liegt er auf dem
Schulweg einiger Kinder und Jugendlicher. Auch Erwachsene suchen den
Park auf, um im direkten Wohnumfeld Ruhe und Erholung zu finden. Be-
leuchtung befindet sich nur auf den umlaufenden Wegen, im Park selbst
ist keine vorhanden.

Die Zukunft des benachbarten Sportplatzes ist ungewiss, da er moglicher-
weise bebaut wird, da die Drainage des Sportplatzes defekt ist. Gegen
diese Bebauungsplane interventierten jedoch zahlreiche aktive Personen
im Stadtteil, allen voran die Willy-Brandt-Schule, da im kinderreichen
Styrum zwingend Sport- und Bewegungsflachen in Schulnahe vorhan-
den sein missen. Ziel sollte es daher sein, ein Nutzungskonzept fiir den
Sportplatz zu entwickeln.

Der Park an der Feldmannstiftung ist als wichtiger Naherholungsraum
langfristig zu sichern. Im Bereich der Augustastral3e ist, dhnlich wie am
Schloss Styrum, eine optische Verbindung zum Spielplatz zu schaffen.
Eine farbliche Markierung des Asphalts ist ratsam.

Laternen sollten im Park erganzt werden, um auch in den dunkleren
Jahreszeiten sichere Schulwege zu gewahrleisten. Entlang der Wege-
verbindungen kdnnen behutsam Motorikelemente erganzt werden, die
sich an alle Generationen richten und zur Bewegung anregen. Dabei ist
bei Material und Form jedoch darauf zu achten, den Charakter des Parks
nicht zu zerstoren.

Der angrenzende Sportplatz sollte neben der Moglichkeit FuBball spielen
zu konnen, um weitere Sportangebote erganzt werden. Wichtig ist dabei
die Bericksichtigung des Schulsports und dessen Anforderungen wie
Laufbahnen oder eine Sprunggrube. Letztere kann auch als Beachfeld fir
Volley- oder Handball genutzt werden. Auch Kletterangebote sind denk-
bar. Diese Flache sollte jedoch nicht in Konkurrenz zu den Bewegungsan-
geboten am Café4You stehen, sondern diese sinnvoll erganzen. Mdéglich
ist auch, den Spielplatz von der Augustastralle an diesen Standort zu
verlagern und in die Gestaltung der Flache einzubinden.

Die Entwicklung der Flache sollte in Kooperation mit dem Styrumer Turn-
verein, der Willy-Brandt-Schule sowie der Feldmann-Stiftung geschehen.
Die vorhandenen Strukturen sind beizubehalten und zu starken.
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Querung zum Spielplatz betonen

Bewegungselemente ergdanzen
Ergdnzung der Wege mit Beleuchtung

und Motorikelementen

Ein Beachfeld fir diverse Sportarten bereichert den Stadtteil. Motorikelemente sind fiir alle Generationen
eine Herausforderung.

Verantwortliche

Milheimer SportService; Amt fir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fir Stadtplanung, Bauaufsicht und
Stadtentwicklung; Amt fir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fir Grinflichenmanagement und Fried-
hofswesen; Willy-Brandt-Schule; Feldmann-Stiftung; Bildungsnetzwerk Styrum

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duRere Rahmenbedingungen
Mittelfristig
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Styrum

Einflhrung eines Stadtteilmanagements

Styrum verfiigt in der Wahrnehmung der Miilheimer Blrgerinnen und
Blirger Uber kein besonders gutes Image. Dies resultiert vor allem aus
raumlichen Problemen des Stadtteils. So ist Styrum durch starke Barrie-
ren wie die Autobahn A40 oder die Bahnstrecke zerschnitten. Die posi-
tiven Bereiche, wie die Ruhrauen, sind hingegen nicht oder nur schlecht
zuganglich. An zahlreichen Gebauden besteht Sanierungsbedarf.

Gleichzeitig ist auch die Sozialstruktur des Stadtteils sehr gemischt. Kin-
derreiche Zuwandererfamilien und im Vergleich mit anderen Stadtteilen
wenige Seniorinnen und Senioren charakterisieren die Bevolkerungs-
struktur. Daraus resultieren Probleme in den Themenfeldern Bildung und
Sicherheit im Stadtteil.

Aufgrund der Struktur des Stadtteils ist in Styrum, wie im Leitbildpro-
zess aufgegriffen, ein Stadtteilmanagement einzurichten, um kleinteilige
MaRnahmen zu entwickeln und umzusetzen. Ebenso ist es unerlasslich,
Strukturen zur Stadtteilarbeit zu entwickeln, die sich langfristig und nach-
haltig im Stadtteil etablieren. Nur so kann eine Aufwertung des Stadtteils
langfristig erfolgen.

Dabei gilt es, zahlreiche engagierte Personen in Styrum einzubinden und
gemeinsam mit dem Centrum fiir Blrgerschaftliches Engagement (CBE),
der RAA - Regionale Arbeitsstelle zur Férderung von Kindern und Jugend-
lichen aus Zuwandererfamilien sowie dem Bildungsnetzwerk Styrum
neue Engagierte fiir die Stadtteilarbeit zu begeistern.

Das Stadtteilmanagement in Eppinghofen kann dabei als Orientierungs-
rahmen dienen.

Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir
Verkehrswesen und Tiefbau; Gesundheitsamt; Sozialamt; Centrum fir
Burgerschaftliches Engagement (CBE); RAA - Regionale Arbeitsstelle zur
Forderung von Kindern und Jugendlichen aus Zuwandererfamilien; Bil-
dungsnetzwerk Styrum

Mittelfristiger Beginn, Langfristige Durchfiihrung und Umsetzung von
Malnahmen
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Styrum allgemein:

e Einfihrung eines Stadtteilmanagements

Das Stadtteilmanagement Styrum sollte im Stadtteil prasent sein und kann sich an den Strukturen
in Eppinghofen orientieren.
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6.6 Dumpten

Schaffung von Begegnungsraumen

Das Nahversorgungszentrum in Oberdiimpten rund um die
Kreuzung OberheidstraBe / Denkhauser Hofe bietet mit dem
griinen Platzbereich ein Potenzial fiir Spiel und Begegnung.
Die Griinflachen des Stadtteils gilt es besser zu vernetzen. Ein
schlissiges FuB- und Radwegesystem soll auch eine attraktive
Anbindung an den Regionalen Griinzug B gewahrleisten.

Das Stadtteilzentrum an der Mellinghofer StralRe liegt ,,im
Schatten” des Fach- und Verbrauchermarktzentrums um
Heifeskamp und Mannesmannallee und bedarf einer funktionalen
und gestalterischen Aufwertung, gerade auch als Begegnungsraum.

Legende

Beschreibung der MaBnahme

Flachige MalBnahmendarstellung Hexbachtal

Langfristige Sicherung

Flachensicherung Erhalt des Kaltluftentstehungsgebietes
Ausweitung der Griin-(Wege-)Verbindungen

. um Oberdlimpten
<y Vernetzung von Fléachen

Wittkamp
Starkung als Griinraum
firalle Generationen Nahversorgungszentrum
Denkhauser Hofe / OberheidstraRe

Starkung der Zentrumsfunktion
Aufwertung des 6ffentlichen Raums

Anne-Frank-Platz
Stérkung des offentlichen Raums
Aufwertung des Spielbereichs
\Verbesserung des Pflegezustandes,

Spielplatz
Papenbuschstral3e
Ergénzung des Spielbereichs

Verbesserung des
Pflegezustandes der Wege
Horbachtal
Vernetzung mit anderen Griinrdumen
Aufwertung der Zugénglichkeit
Spielplatz
Steigerweg
Sicherung der Spielfliche
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Wittkamp

Starkung als Griinraum fur alle Generationen

Der Wittkamp ist ein sehr attraktiver Griinraum mitten in Oberdimpten.
Er wird haufig zum Spazierengehen aufgesucht, aber auch Kinder und Ju-
gendliche halten sich dort regelmaRig auf dem Spielplatz oder Bolzplatz
auf. Der Aufenthaltsbereich im nérdlichen Teil des Parks bietet jedoch ein
Aufwertungspotenzial. Zudem mangelt es dem Wittkamp an einer klar
erkennbaren Zuganglichkeit von der StraBe Denkhauser Hofe. Bisher ist
er nur Gber Wege, die der ErschlieBung der Zeilenbebauung dienen, zu
erreichen.

Unerlasslich ist es, einen Zugang ausgehend von den Denkhauser Hofen
zu schaffen, der als solcher betont und gestaltet ist. Dies sollte Uber eine
hochwertige Wegegestaltung erfolgen, die ein gutes und sicheres Errei-

chen des Wittkamp gewahrleistet.

Der Aufenthaltsbereich ist aufzuwerten und fir Senioren attraktiver zu
gestalten. Die offene Gestaltung, die auch Boule spielen erméglicht,
sollte tiber Griinelemente strukturiert werden, um eine Gliederung der
Flache zu erreichen und so die Aufenthaltsqualitat zu erh6hen. Senioren-
gerechte Sitzmoglichkeiten erganzen die vorhandenen Banke. Zudem
sollten die Aufenthaltsmoglichkeiten so ausgerichtet sein, dass Senioren
auch die angrenzenden Spielflachen im Blick haben kdnnen, um den
spielenden Kindern zuzusehen. Die Entwicklung und thematische Bespie-
lung dieser Flache sollte in Kooperation mit dem angrenzenden Senioren-
heim erfolgen. Ein Beispiel kann auch der Denk-Sport-Spiel-Parcours in
Bremerhaven sein, der auch fiir diese Flache im Wittkamp gute Gestal-
tungshinweise liefern kann. Temporare oder kulturelle Angebote sorgen
fiir eine starkere Wahrnehmung und eine vermehrte Nutzung. Auch
kdnnen hier seniorengerechte Angebote im Rahmen des Sport-im-Park-
Konzeptes stattfinden.

Der vorhandene Teich kdnnte mit einem Holzplateau in Wassernahe
erganzt werden. Ebenso ware es wichtig, Fahrradstander sowie jugend-
gerechte Sitzgelegenheiten am Bolzplatz hinzuzufligen, um auch den
Aufenthalt in diesem Bereich weiter zu starken.

Grundsatzlich ist anzustreben, den Wittkamp mit dem Hexbachtal und

dem Grinzug nordlich der A40 mit dem Randenbergsfeld Gber griine
Wegeverbindungen zu vernetzen.

Amt fir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Griin-
flaichenmanagement und Friedhofswesen

Mittel- bis langfristige Umsetzung
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Aufwertung und Gliederung des

Aufenthaltsbereichs:

Erhalt der Boulefldche

Anlage seniorengerechter
Sitzgelegenheiten

Gewdbhrleistung von Blickbeziehung in
Richtung Spielplatz

Temporare Aktionen oder Angebote
in Kooperation mit benachbartem

Seniorenheim

Ergdnzung jugendgerechter Sitzmoglichkeiten

Wittkamp allgemein:

Schaffung einer griinen Vernetzung mit dem

Hexbachtal und dem Griinzug nérdlich der A40

Ergdnzung von Sitzplateaus am Teich

Schaffung und Betonung von Zugangen

von der StraRBe Denkhauser Hofe

| 175

Der vorhandene Bouleplatz ist aufzuwerten und besser einzufassen. Am Bolzplatz sind attraktive
Sitzmoglichkeiten zu ergénzen.



176 |

Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr

Hexbachtal

Langfristige Sicherung

Erhalt des Kaltluftentstehungsgebietes
Ausweitung der Griin-(Wege-)verbindungen um
Oberdimpten

Das Hexbachtal bildet im Nordosten von Dimpten die Stadtgrenze zu
Essen und ist fiir viele Birgerinnen und Biirger der Stadt ein beliebtes
Naherholungsgebiet. Eine Radwegeverbindung im Regionalen Griinzug B
fuhrt in Richtung Rhein-Herne-Kanal und erméglicht so den Zugang zum
Uberortlichen Radwegenetz. Auch aus klimatischer Sicht ist das Hex-
bachtal von grofRer Bedeutung, da sich hier ein grofSeres Kaltluftentste-
hungsgebiet befindet.

Das Hexbachtal ist langfristig zu sichern. Es sollte auch zuklnftigen
Generationen als Spiel-, Bewegungs- und Erholungsort zur Verfiigung
stehen. Eine weitere Flacheninanspruchnahme ist in Dimpten zu vermei-
den. Vielmehr sollte die Ausweitung und Vernetzung von Griinrdumen
im Vordergrund stehen. Dabei kdnnen auch die umliegenden landwirt-
schaftlich genutzten Flachen betrachtet werden. So ist der Griine Ring,
der bereits in der Gesamtstadtischen Freiraumentwicklungsplanung von
2006 vorgesehen ist, weiter zu denken und eine Starkung der Regionalen
Griinzlige A und B vorzunehmen. Die Erholung in 6kologisch wertvollen
Raumen sollte gefordert werden. Dabei sind die naturschutzfachlichen
Restriktionen zu beachten.

Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fiir Griin-
flachenmanagement und Friedhofswesen

Langfristige Umsetzung; Beriicksichtigung der Gesamtstadtischen Frei-
raumentwicklungsplanung von 2006
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Hexbachtal allgemein:

e Langfristige Sicherung als wichtiger
Bestandteil des Regionalen
Griinzugs B

e Ausweitung der Griinvernetzung

(Schaffung eines griinen Rings)

Das Hexbachtal ist als Naherholungsraum zu sichern und zu starken.
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Nahversorgungszentrum Denkhauser

Hofe / Oberheidstrale, ,,Geigerplatz”

Starkung der Zentrumsfunktion
Aufwertung des 6ffentlichen Raums

Zwischen dem Edeka-Markt an der OberheidstralRe und dem kleinen
Platz an der Ecke Denkhauser Hofe / OberheidstraRe befinden sich meh-
rere Geschafte und Einrichtungen des taglichen Bedarfs. Fir die Bewoh-
nerschaft des Stadtteils ist er von groBer Bedeutung. Dennoch verfligt
der Bereich Uber das Potenzial zur Aufwertung des 6ffentlichen Raums.

Zur Aufwertung des 6ffentlichen Raums ware die Belebung des Platzes
mit einem Café mit AuRengastronomie zu empfehlen. Der Platz verfiigt
Uber eine ansprechende Gestaltung und ist mit Baumen und weiteren
Pflanzen schon eingefasst. Ein kleiner Bereich der Rasenflache kann fir
AuBengastronomie genutzt werden. Zudem missten Verweilmoglich-
keiten fur Senioren erganzt werden (z.B. Banke mit Armlehnen).

Das Versorgungszentrum ist als zusammenhangender Raum zu entwi-
ckeln und als solcher zu gestalten. Dies sollte sich auch in der StraRen-
raumgestaltung widerspiegeln. Es ist zu priifen, inwiefern eine Que-
rungshilfe im Bereich des Edeka-Marktes notwendig ist. Zudem sollte
die maximale Geschwindigkeit hier auf 30 km/h reduziert werden. Eine
farbliche Markierung des Asphalts sowie eine Betonung mit Pflanzkii-
beln oder Rankgeriisten als Eingangstore sind empfehlenswert. Fir diese
Malnahme sollte der Biirgerverein Dimpten als Partner gewonnen
werden.

Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fiir Ver-
kehrswesen und Tiefbau; Biirgerverein Dimpten

Kurzfristige Umsetzung



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 179

e Belebung mit Auengastronomie

¢ Anlage seniorengerechter Sitzméglichkeiten

Gestaltung des StraRenraums zur Betonung der Quartiersmitte

Priifung einer Querungshilfe vor dem Edeka-Markt

Das Stadtteilzentrum an der OberheidstralRe ist auch im Bereich des Stralenraums zu starken. So sind
StraBenlibergdange zu betonen.
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Anne-Frank-Platz

Starkung des o6ffentlichen Raums
Aufwertung des Spielbereichs
Verbesserung des Pflegezustandes

Der Anne-Frank-Platz in Dimpten liegt mitten in einem Wohnquartier
und verflgt Uber eine gute GroRe. Er dient als Spielplatz, Bolzplatz sowie
als Treffpunkt von Erwachsenen oder Personen, die ihre Hunde ausfiih-
ren. Der Pflegezustand ist deutlich verbesserungswiirdig, manche Wege
konnen kaum begangen und Banke nicht genutzt werden, da hier Brenn-
nesseln und andere Pflanzen die Nutzung stark einschranken. Der Bolz-
platz ist ein Ascheplatz, wird aber haufig zum Spielen genutzt. Am neuen
Klettergerist und den neuen Schaukeln fehlen Aufenthaltsmaoglichkeiten
fiir Begleitpersonen. Die vorhandenen Sitzmoglichkeiten auf dem Anne-
Frank-Platz besitzen eine sehr geringe Aufenthaltsqualitat.

Der Anne-Frank-Platz ist als einer der wenigen 6ffentlichen Pldtze in
Dimpten deutlich aufzuwerten. Die Verbesserung des Pflegezustandes
steht dabei im Vordergrund: regelmaRiger Pflanzenrickschnitt, eine
Verbesserung der Wege sowie eine regelmalige Mahd sind unerlasslich
und fihren zu einer verbesserten Einsehbarkeit und dadurch zu einer
hoheren sozialen Kontrolle. Dies fiihrt zu einer verbesserten Akzep-

tanz in der Bewohnerschaft des Quartiers und intensiviert die Nutzung.
Attraktive Aufenthaltsbereiche miissen vor allem an der Kletterpyramide
geschaffen werden. Diese sollten innovativ gestaltet sein und sich auch
als Bewegungselement nutzen lassen. Auch die anderen Sitzbereiche gilt
es deutlich aufzuwerten.

Zudem sollte eine Betonung der Zugdange zum Anne-Frank-Platz erfolgen
und ein Zuparken der Eingange verhindert werden.

Eine Belebung des Platzes durch Nachbarschaftsfeste, Veranstaltungen
fiir Kinder (z.B. mit dem Spielmobil) oder Quartiers-FuBballturniere ist
empfehlenswert.

Bei der Aufwertung des Anne-Frank-Platzes sind die Ergebnisse aus der
Planungswerkstatt, die im Rahmen des Masterplans Spielen und Bewe-
gen durchgefiihrt wurde, zu beriicksichtigen. Ein groRer Wunsch der
Beteiligten zielt auf die Verringerung des Hundekots. Entsprechend sind
ggf. Hundeauslaufflaichen im Umfeld des Anne-Frank-Platzes zu schaffen.

Eine zeitnahe Umsetzung als Starterprojekt des Masterplans ist daher
unerlasslich. Dabei sollte auch die Wohnungsbaugesellschaft in die
Verantwortung genommen werden. Zudem ist die Aufwertung des Anne-
Frank-Platzes ein Projekt im Rahmen des Leitbildprozesses und wird vom
Burgerverein Diumpten unterstutzt.
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Anne-Frank-Platz allgemein:

Verbesserung des Pflegezustandes
Organisation temporéarer Aktivitdten oder
Feste

Verbesserung des Zustandes der Wege
Anlage eines Rundwegs

Einbeziehung der Wohnungswirtsschaft

Anlage von Sitzgelegenheiten

Aufwertung des Bodenbelags

Betonung der Eingange zur

Vermeidung des Parkens

Priifung der Anlage eines Hundeauslaufbereichs

Der Anne-Frank-Platz ist als Quartiersplatz zu starken und sollte sowohl Sitzmdéglichkeiten mit
Treffpunktqualitaten umfassen.

Verantwortliche

Amt fir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Griinflichenmanagement und Fried-
hofswesen; Blirgerverein Dimpten; Wohnungsbaugesellschaft

Zeitlicher Rahmen fur die Umsetzung / ggf. Verweis auf duBere Rahmenbedingungen
Kurzfristige Umsetzung, siehe auch Dokumentation der Planungswerkstatt
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Spielplatz PapenbuschstralRe

Erganzung des Spielbereichs
Verbesserung des Pflegezustandes der Wege

Der Spielplatz an der Papenbuschstralie verfligt Gber eine sehr groRe Fla-
che und verteilt sich auf mehreren Ebenen. Bei lichtem Laub prasentiert
sich den spielenden Kindern und Jugendlichen eine weite Aussicht Giber
Milheim. Spielbereiche fiir verschiedene Altersgruppen sind raumlich
voneinander separiert, ebenso gibt es verschiedene Sitzecken. Insgesamt
ist es jedoch als Begleitperson schwierig, von den Aufenthaltsbereichen
eine Blickbeziehung zu den spielenden Kindern zu halten.

Aufgrund seiner Topografie sollte der Spielplatz PapenbuschstralRe mit ei-
ner Aussichtsplattform erganzt werden, sodass auch in den Sommermo-
naten die Aussicht tiber die Stadt genossen werden kann. Diese Plattform
kann in Bdumen oder als Turm- oder Kletterobjekt angelegt werden. In
Zuordnung zu den Spielbereichen sollten Sitzgelegenheiten geschaffen
werden, die eine Sichtbeziehung erlauben. Bei einer ergdanzenden Gestal-
tung des Spielplatzes kdnnen groRraumige Strukturen sowie die Einbezie-
hung der Topografie des Spielplatzes handlungsleitend sein.

Es ist notwendig, die Zugange zum Spielplatz freizuschneiden und zu
betonen. Dies gilt vor allem fiir die Eingange an der PapenbuschstraRe. In
diesem Zusammenhang miissen auch die Wege gepflegt und verbessert
werden.

Grundsatzlich bietet sich dieser Spielplatz aufgrund seiner Flache auch

fir dezentrale Angebote im Rahmen des Sport-im-Park-Konzeptes an.

Amt fiir Griinflachenmanagement und Friedhofswesen; Milheimer
SportService

Mittelfristige Umsetzung (Aufwertung des Pflegezustandes eher
kurzfristig)
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Spielplatz Papenbuschstrale allgemein:

e Vernetzung mit dem Griinzug Striepens Weg
und dem Horbachtal

e Betonung der Zugdnge

e Schaffung temporarer Bewegungsangebote
(z.B. Sport im Park)

Anlage einer Aussichtsplattform
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs

Aufwertung des Aufenthaltsbereichs

Freischneiden des Zugangs und

Aufwertung der Wegebeschaffenheit

Der grolRRe Spielplatz ist durch eine Aussichtsplattform und attraktive Sitzgelegenheiten fiir alle Generationen
zZu erganzen.
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Horbachtal

Vernetzung mit anderen Grinraumen
Aufwertung der Zuganglichkeit

Das Horbachtal zwischen Diimpten und Winkhausen ist ein wohnort-
naher Erholungsraum, der fuBldufig sehr gut zu erreichen ist. Es liegt
zwischen den Spielbereichen Spielplatz PapenbuschstraBe und Striepens
Weg und ist vor allem durch die bachbegleitenden Wegeverbindungen
und steilere bewaldete Hange gepragt. Klassische Spielmoglichkeiten sind
nicht vorhanden, Parkbanke dienen als Aufenthaltsmoglichkeiten.

Das Horbachtal ist starker mit anderen griingepragten Freirdumen zu
einem Biotopverbund zu vernetzen. Dabei liegt das Augenmerk vor allem
auf den bestehenden Flachen Spielplatz Papenbuschstralle und Griin-
raum Striepens Weg. Langfristig ware eine Griinverbindung zwischen
dem Horbachtal und der Ruhr durch die Industriezone wiinschenswert,
wie sie bereits im (alten) Flachennutzungsplan angedacht war. Dies er-
moglicht die Anbindung des Stadtteils Dimpten entlang der Ruhr an die
Innenstadt und die groReren Erholungsraume im Mulheimer Siiden.

Aufgrund der angrenzenden Spielbereiche ist eine Ausstattung des Hor-
bachtals mit klassischen Spielelementen nicht ratsam. Vielmehr sollte

es als nattrlicher Erfahrungsraum erhalten und gesichert werden. Der
zentrale Weg sollte, mit einer deutlich verbesserten Anbindung an die
NordstraRe, auch fiir das Radfahren ertiichtigt werden. Dabei sollten
nach Moglichkeit die naturschutzrechtlichen Bedingungen berticksichtigt
werden.

Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadtentwicklung; Amt fir Griin-
flaichenmanagement und Friedhofswesen

Langfristige Umsetzung



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 185

Vernetzung mit dem Spielplatz Papenbuschstralle
Ertlichtigung des Hauptweges auch fiir den Radverkehr

Erhalt als natUrlicher Erfahrungsraum
Schaffung einer Vernetzung mit

den Freiflachen an der Ruhr

Vernetzung mit dem Griinzug Striepens Weg

Das Horbachtal ist als natlrlicher Erfahrungsraum zu sichern und zu starken.
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Spielplatz Steigerweg

Sicherung der Spielflache

Der Spielplatz Steigerweg berticksichtigt Angebote fiir verschiedene
Altersgruppen. In Winkhausen stellt er einen wichtigen Spiel- und Auf-
enthaltsort flr Kinder dar, an dem sie sich ungestort treffen und austo-
ben kdnnen. Seine ausgepragten griinen Rander laden zum Spielen und
Verstecken jenseits der klassischen Gerate ein.

Der Spielplatz ist zu erhalten und die Riickzugsbereiche sind zu sichern.
Die Einteilung in Spielbereiche fiir jlingere und altere Kinder sollten
ebenfalls beibehalten werden. Bei einer zukilinftigen Gestaltung des
Spielplatzes ist darauf zu achten, den Baumbestand mit in die Gestaltung
einzubeziehen.

Amt fiir Kinder, Jugend und Schule; Amt fiir Griinflichenmanagement
und Friedhofswesen

Langfristige Umsetzung
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Beibehaltung der altersspezifischen Flacheneinteilung

Sicherung der Riickzugsbereiche

Einbeziehung des alten Baumbestandes

Der Spielplatz am Steigerweg ist einschlieBlich der vorhandenen Rickzugsraume zu sichern.
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6.7 Broich

Starkung griner FuR- und Radwegebeziehungen

Mit der neuen Hochschule Ruhr West (HRW) an der Duisburger
StralBe bekommt der Stadtteil Broich einen wichtigen
Entwicklungsimpuls, der sich strukturell auf vielfaltige Weise
auswirken wird. So durfte sich das Publikum der Broicher Mitte
unweit der Hochschule deutlich verjingen. Mit dem Zuzug von
Studierenden ist davon auszugehen, dass sich die Moglichkeiten fir
Sport und Spiel, Bewegung und Begegnung neu akzentuieren. Dem
muss Rechnung getragen werden. In Broich gibt es mit dem Gebiet
rund um die Broicher Mitte einen zentralen Bereich, der fir alle
Generationen von grofSer Bedeutung ist.

Radweg
Rheinische Bahn

Integration des Radwegs Rheinische Bahn
und der Hochschule Ruhr West
in die Stadtteile Broich und Speldorf

Generationsubergreifender
Aufenthaltsraum im Broicher Zentrum
und Umgebung

Attraktivierung des Freiraums

Kreuzungen
in Broich
Verbesserte Querungsmaéglichkeiten an

Naherholungsraum Uhlenhorst uniibersichtlichen und Beschreibung der MaBnahme

Schaffung eines tiberdimensionierten Kreuzungen

Generationsiibergreifender Legende

Naturerfahrungsraums im Uhlenhorst D

Flachige MaBnahmendarstellung
Flachensicherung

<mp  Vernetzung von Flachen
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Generationsibergreifender Aufenthalts-

raum im Broicher Zentrum und Umgebung
Attraktivierung des Freiraums

Im riickwartigen Bereich der Broicher Mitte befinden sich das Gymnasium und
die Realschule Broich, das stadtische Jugendzentrum Café Fox, der Spielplatz
BllowstralRe und ein Beachvolleyballfeld. Alle Flachen sind durch eine autofreie
Wegeverbindung miteinander verkn(pft. Die Flachen sind als zusammenhan-
gender Raum weiterzuentwickeln. Neben dem vorhandenen Beachvolleyballfeld
sind die Angebote fiir dltere Kinder und Jugendliche sehr begrenzt und demzu-
folge zukunftig zu starken. Die vorhandenen Angebote bieten bereits vielfaltige
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume. Der vorhandene Freiraum stellt ein
groRes Potenzial zur Entwicklung als attraktiven generationsiibergreifenden Auf-
enthaltsraum dar. Der Steinbruch Rauen oberhalb des Ruhrtals ist Uiber die Jahre
ein landschaftliches Kleinod geworden, das zwar nicht zuganglich ist, gleichwohl
fur die Offentlichkeit zumindest visuell geéffnet werden sollte.

Das Gebiet sollte in seiner Wertigkeit fiir das Quartier betont und die im Stiden
des Freiraums vorhandenen Schulen sind starker in den Griinzug einzubinden.
Sie sind grundsatzlich nicht als eigenstandige Schulhofe, sondern als gesamt-
raumlicher Schulcampus mit Spiel- und Bewegungsangeboten fir Kinder und
Jugendliche zu entwickeln. Hierbei sollten insbesondere Bewegungsanreize
wie z.B. Kletterelemente oder ein Trampolin erganzt werden. AulRerdem sollte
der Fokus auf der naturnahen Entwicklung der Schulhoéfe liegen. Im Stiden des
Gesamtraumes befindet sich auRerdem das stadtische Jugendzentrum Café Fox,
welches bei den Kindern und Jugendlichen aus dem Stadtteil beliebt ist. Dieses
gilt es weiter zu starken. Dies bezieht sich beispielsweise auf die Integration
von Bewegungsanreizen in das AuBengelande sowie einen Anstrich des Gebau-
des. Beide Aspekte wurden im Rahmen des Stadtteildialogs von Jugendlichen
als Bedarfe geduRert. Die Erlebbarkeit des Steinbruchs Rauen und des weit
einsehbaren Ruhrtals konnte durch Aussichtskanzeln erreicht werden, die sich
auBerhalb des Betriebsgelandes befinden und dadurch nicht die Interessen des
Betriebs gefahrden.

Im nordlichen Bereich des Griinzuges liegt der Spielplatz Blilowstral3e. Er ist in
seiner Struktur zu erhalten und zu starken. Insbesondere Angebote fiir dltere
Kinder und Jugendliche sind zu integrieren wie z.B. ein Kleinspielfeld, welches
zum FuBball spielen einladt. Das vorhandene Beachvolleyballfeld in diesem
Bereich ist ebenfalls zu erhalten. Es wird zukinftig von dem neuen Studenten-
wohnheim, welches neben der Flache gebaut wird, mit betreut und unterhalten.
Aufgrund der neuen Zielgruppe, die durch den Neubau in das Gebiet zieht, sind
attraktive Verweilmoglichkeiten fiir junge Erwachsene in den Randbereich des
Spielplatzes — auf der Wiese siidlich des Beachvolleyballfeldes — zu erganzen.
Dies konnten z.B. grofRe Sitzpodeste sein. Da das neue Studentenwohnheim auf
der Flache einer ehemaligen informellen Hundefreilaufwiese entsteht, ist auch
dieser Aspekt mitzudenken.
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Anbindung an den Radweg Rheinische
Bahn und die Hochschule Ruhr West Betonung der Zugange

Einrichtung eines Bolzplatzes / Kleinspielfeldes

Ergdnzung naturnaher Spielelemente

Ergdnzung wegebegleitender Elemente

Ergdnzung von Banken an der Bilowstralle

Schaffung attraktiver Verweil-

moglichkeiten wie z.B. Sitzpodeste

Visuelle Offnung des

Steinbruchgelandes

Entwicklung der Schulhéfe als Campus

Ergdnzung von Spiel- und Bewegungs-

anreizen wie z.B. ein Trampolin

Betonung der Zugdnge

Gestaltung des AulRengelandes

Der Spiel- und Bewegungsraum am Spielplatz BlilowstraRe ist mit attraktiven Sitzpodesten zu erganzen. Der Schulhof kann
durch Bewegungselemente aufgewertet werden. Die Eingdnge in den Freiraum sind zu betonen. Die Schulhoéfe sind mit

Spiel- und Bewegungsanreizen zu ergdanzen und als Campus zu entwickeln.

Als wichtiges Vernetzungselement dient die vorhandene Wegeverbindung, die die Schulen mit dem Spielplatz ver-
bindet. Als autofreie Verbindung parallel zur PrinzeR-Luise-StralRe / HolzstraRRe ist sie fiir Schiilerinnen und Schiiler
und fur Bewohnerinnen und Bewohner des Stadtteils ein alltagstaugliches Vernetzungselement, welches gesichert
und gestarkt werden sollte. Entlang des Weges sind Sitzmdoglichkeiten sowie wegebegleitende Spiel- und Bewe-
gungselemente zu erganzen, auRerdem sollte ein Fokus auf der Gestaltung der Eingange in den Freiraum liegen.

Verantwortliche

Amt flr Kinder, Jugend und Schule; Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen; Milheimer
SportService; Milheimer Sportbund; Studentenwerk Essen-Duisburg; Amt fir Umweltschutz

Zeitlicher Rahmen fur die Umsetzung / ggf. Verweis auf duBere Rahmenbedingungen
Kurzfristiger Beginn im Rahmen des Neubaus des Studentenwohnheims, mittelfristige Umsetzung
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Generationsubergreifender

Naturerfahrungsraum Uhlenhorst

Schaffung eines Naturerfahrungsraums im Uhlenhorst

Der Uhlenhorst ist ein Erholungsraum in direkter Nahe zum Siedlungsrand im
Broicher Stiden. Aufgrund seiner vielfaltigen Teilrdume ist er fiir die Naherho-
lung der angrenzenden Wohngebiete von besonderer Bedeutung. Das Waldge-
biet ist insbesondere aufgrund seiner Lage und Topographie beliebt.

Die landschaftsbezogenen Potenziale sind fiir die generationsiibergreifende
Naherholung zu erschlieRen. Die vorhandenen siedlungsnahen naturrdumlichen
Qualitaten des Uhlenhorstes und das starke Bedirfnis nach Naturerfahrung

und Gestaltungsmoglichkeiten von Kindern und Jugendlichen eroffnen hier die
Chance, einen Naturerfahrungsraum zu entwickeln. Ein Naturerfahrungsraum
besteht ausschlieBlich aus naturrdaumlichen Elementen wie Natursteine, Baum-
stamme, Modellierung oder Bepflanzung. Erganzend dazu sind Erholungsmog-
lichkeiten fir Erwachsene und Senioren mit in die Flache zu integrieren, damit
der neue Naturerfahrungsraum ein Begegnungsraum fiir alle Generationen
wird.

Die Leitidee fokussiert sich auf die Integration der Flache in die vorhandene
Landschaft und eine konsequente naturnahe Gestaltung. Nicht nur fiir Kinder,
sondern fir alle Generationen entsteht hier ein Raum mit unterschiedlichen
Spiel-, Bewegungs- und Riickzugsmoglichkeiten. Insbesondere aufgrund der
Nadhe zu dem angrenzenden Seniorenheim sind nicht nur die Bedurfnisse der
jungen, sondern auch der alten Generation mitzudenken.

Es empfiehlt sich die modellhafte Durchfiihrung eines ersten Naturerfahrungs-
raums zur Erprobung des neuen Planungsansatzes und eine ggf. Ausweitung des
Konzeptes auf weitere Spielflachen.

Amt fiir Umweltschutz; Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen;
Landschaftsbehorde; Wasserbehorde

Mittelfristige Umsetzung; Konzept , Partizipation von Kindern und Jugendlichen
an der Teilraumentwicklungsplanung Mulheim-Broich / Speldorf” beachten
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Betonung der Zugdnge in

den Freiraum

Einrichtung eines Naturerfahrungs-

raums fiir alle Generationen
Betonung der Zugénge in

den Freiraum

Einbindung der Interessen von Bewohnerinnen und

Bewohnern des Seniorenheims in die Gestaltung

Ein Naturerfahrungsraum bietet viele Spielanreize aus Steinen, Holzstammen und weiteren natirlichen Materialien,
die zum Spielen und Entdecken einladen.
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Radweg Rheinische Bahn

Integration des Radwegs Rheinische Bahn und der
Hochschule Ruhr West in die Stadtteile Broich und
Speldorf

Auf der ehemaligen Bahntrasse der Rheinischen Bahn ist eine neue Rad-
trasse von Essen bis Duisburg geplant, die das Miilheimer Stadtgebiet in
Ost-West-Richtung durchkreuzt und zukliinftig als wichtiges Verbindungs-
element fir die nicht motorisierte Mobilitat dient. Von besonderer Be-
deutung ist die Verknlipfung der neuen Radtrasse mit den angrenzenden
Stadtteilen Broich und Speldorf sowie der Hochschule Ruhr West.

Die neue Radtrasse ist zukiinftig eine wichtige Ost-West-Achse fiir die
alltagstaugliche Mobilitat im FuR- und Radverkehr. Sie verbindet auBer-
dem wichtige Naherholungsraume miteinander wie z.B. den Raffelberg-
park mit der Miiga und dariber hinaus. Aufgrund der groRen Bedeutung
fiir die Vernetzung ist eine gute Ausgestaltung der Trasse besonders
wichtig. Die Ein- und Ausstiegsorte des Radweges sind so zu gestalten,
dass sie eine gute Zuganglichkeit ermoglichen. Sie sollten durch visuelle
Elemente unterstiitzt werden und barrierefrei gestaltet sein. Entlang des
Weges sind begleitende motorische Erfahrungsfelder sowie Verweil- und
Pausenstationen mitzudenken.

Die Trasse der Rheinischen Bahn hat gleichzeitig besondere Bedeutung
fiir den Biotopverbund. Deshalb sollte sowohl ein durchgehender Ge-
holzsaum als auch ein begleitender geschotterter Griinstreifen mit dem
entsprechenden bliitenreichen Magerrasen erhalten bleiben. Dadurch
kann auch der Charakter der ehemaligen Bahnstrecke in die neue Griin-
verbindung integriert werden, ohne deren neue Funktion zu beeintrach-
tigen.

Entscheidend fiir den Stadtteil Broich ist die Offnung der Trasse und in
diesem Zusammenhang auch die Hochschule Ruhr West in den Stadt-
teil, um eine groRtmogliche Verknlipfung der Bereiche zu erwirken. Eine
groRe Bedeutung hat u.a. die Verknlipfung zwischen der Trasse und der
MUiGa, als wichtigen Einstiegsort in den Stadtteil Broich.

Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht
und Stadtentwicklung; Amt fiir Umweltschutz

Kurzfristige Umsetzung; Bezug zu Konzept ,,Hochschule Ruhr West*
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Attraktive Gestaltung der
Ein- und Ausstiegsorte

Einrichtung wegebegleitender Elemente

und Verweil- und Pausenstationen

Vernetzung von Trasse,
Hochschule und Stadtteil

Die neue Radtrasse ist durch Pausenstationen und wegebegleitende Elemten aufzuwerten.
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Kreuzungen in Broich

Verbesserte Querungsmoglichkeiten an
unibersichtlichen und Giberdimensionierten
Kreuzungen

Ahnlich wie in anderen Stadtteilen gibt es in Broich groRe und uniiber-
sichtliche Kreuzungen, deren Querung insbesondere fir Kinder und
Senioren ein Problem darstellen. An dieser Stelle sollen exemplarisch
Kreuzungen herausgegriffen werden, die aufgrund ihrer GroRe und Ge-
staltung zu Problemen fuhren. Dies betrifft in Broich beispielsweise die
Kreuzung PrinzeR-Luise-StralRe / HolzstraRe und PrinzeR-Luise-Strale /
Saarner Stralle. Beide Kreuzungen liegen fir einige Kinder und Jugend-
liche auf dem Schulweg zur Realschule und dem Gymnasium in Broich.
Hinzu kommt die teilweise schlechte Beschaffenheit der Fahrbahnober-
flache wie z.B. in Teilen der PrinzeR3-Luise-StraRe und die hier verkehren-
de StralRenbahn.

Bereits im Konzept , Partizipation von Kindern und Jugendlichen an der
Teilraumentwicklungsplanung Broich / Speldorf” wurde das Problem
der groBen Kreuzungen thematisiert und auch in der Beteiligung zum
Masterplan Spielen und Bewegen deuteten Kinder und Jugendliche auf
diese Problemlage hin.

Zielflihrend ist die Optimierung der vorhandenen StraBen und Kreu-
zungen, um die Verkehrssicherheit fiir FuRganger und Radfahrer zu er-
hohen. Als mogliche Mallnahme wird die Verkleinerung von Kreuzungen
vorgeschlagen. Des Weiteren ist die Gestaltung des StraBenraumes zu
verbessern. Da die Prinze3-Luise-Stral3e fiir einige Kinder und Jugendli-
che als Schulweg fungiert, besteht insbesondere hier Handlungsbedarf
wie z.B. die Einrichtung eines Radweges oder die Begriinung des StralRen-
raumes. Zu prifen ware auch das Anlegen von aufgeweiteten Gehwegen
wie an der AktienstralRe / Engelbertusstralle, um die Fahrbahnbreite
punktuell zu reduzieren.

Amt fiir Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fur Stadtplanung, Bauaufsicht
und Stadtentwicklung

Langfristige Umsetzung; Konzept ,Partizipation von Kindern und Jugend-
lichen an der Teilraumentwicklungsplanung Broich / Speldorf”
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Einrichtung eines Radweges

an der PrinzeR-Luise-StraRe

Optimierung der StraBenraumgestaltung, u.a.

durch die Verbesserung des Fahrbahnbelags

Verkleinerung der Kreuzungen

Die Fahrbahnsituation (linkes Foto) ist aufzuwerten und auszubessern. Es sind Radwege einzurichten
(rechts Foto).
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6.8 Speldorf

Schaffung von vernetzten Treffpunkten und

Naturerlebnisrdaumen

Erganzend zum Griinzug Broich-Speldorfer-Wald - Raffelberg -
Kaiserberg auf Duisburger Stadtgebiet sollte eine Griin-(Wege-)
Verbindung im Westen des Stadtteils zwischen Hochfelder Stral3e
und Rennbahn geschaffen werden. Auch die Grinverbindung am
Nordrand des Speldorfer Zentrums - mit Anschlissen zum Raffel-
berg und nach Broich - sollten gesichert und optimiert werden.
Innerortliche Griinbereiche, z.B. am Speldorfer Depot, sollten nicht
flir Neubebauung zur Verfligung stehen. Der geplante Radweg auf
der ehemaligen Trasse der Rheinischen Bahn ist mit den Speldorfer
FuB- und Radwegen sinnvoll zu verknlipfen. Speldorf bendtigt da-
riber hinaus Angebote fiir Jugendliche im 6ffentlichen Raum sowie
naturnahe Spielgelegenheiten fiir Kinder. Die Entwicklung eines Na-
turspielraums in der Nahe des Raffelbergparks ist die MaRnahme in
Speldorf, die zeitnah umgesetzt werden sollte.

Raffelbergpark und
L Wildnis” fir Kinder

Schaffung einer Wildnis als
Naturspielraum fiir Kinder

Anbindung
Dschungelspielplatz - Raffelbergpark

Schaffung einer durchgéngigen Fu3- und
Radwegeverbindung zwischen dem
Dschunc i und dem Raffelbergpark

Spielplétze
Hochfelder Strae
Weiterentwicklung als naturnaher
und integrierter Spiel-, Erlebnis- Depot

und Aufenthaltsraum fiir alle Generationen Speldorf Legende

Einrichtung eines Jugendtreffpunktes X
im und am Depot Speldorf =3 Beschreibung der MaBnahme

D Flachige MalBnahmendarstellung

Flachensicherung

<y Vernetzung von Flachen
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Depot Speldorf

Einrichtung eines Jugendtreffpunktes im und am Depot
Speldorf

Das Depot Speldorf liegt an zentraler Stelle im Stadtteil. Bis auf eine
vorhandene Sparkasse ist das unter Denkmalschutz stehende Gebaude
jedoch mittlerweile leer gezogen. Die vorhandenen Raumlichkeiten bie-
ten ein grolRes Potenzial fir eine zukinftige Nutzung. Hinzu kommt der
Aspekt, dass es in Speldorf nur wenige Angebote fir Jugendliche gibt.
Diese beiden Aspekte kdnnten deshalb zusammengebracht werden.

Der Bereich um das Depot Speldorf umfasst in seinem riickwartigen —
von der StralRe abgewandten — Bereich eine schone Grinflache. Neben
dem Depot befindet sich ein Spielplatz, die groRe Griinflache ist im Mo-
ment vor allem Auslaufflache fiir Hunde.

Aufgrund seiner zentralen Lage sollte das Depot auch zukiinftig als
Stadtteilmittelpunkt weiterentwickelt werden. Hierfir ist die Nutzung des
Gebaudes von groRer Bedeutung. Ein Aspekt zur Belebung des riickwar-
tigen Bereichs ist die Einrichtung eines Jugendtreffs bzw. Jugendcafés

im hinteren Teil des Depots mit der gemeinsamen Nutzung der Griin-
flache. Eine Kombination eines Indoor- und Outdoorangebotes kdnnte
die Attraktivitat fur Jugendliche stark erhohen. Die Einrichtung eines
Jugendtreffs wiirde zur Belebung der Griinflaiche entscheidend beitragen.
Weiterhin konnte die Griinflache als Quartiersplatz mit Begegnungsmaog-
lichkeiten fir alle Generationen weiterentwickelt werden.

Abhangig ist die Entwicklung des Depots jedoch von den weiteren Nut-
zungen innerhalb des Gebaudes. Demzufolge sollte auch der Vorplatz,
auf dem einmal in der Woche ein Markt stattfindet, weiter belebt und als
Begegnungsraum gestarkt werden. Im vorderen Bereich wiirde sich somit
ein reprasentativer Aufenthaltsraum ergeben, der riickwartige Aullen-
bereich hatte die Funktion eines Spiel-, Bewegungs- und Verweilraumes.
Der an der Seite des Depots Speldorf liegende Spielplatz ist entsprechend
an die Griinflache besser anzubinden. Am Westrand des Depots sollte
eine FulR- / Radwegeverbindung zwischen Hornhof und Karlsruher Strale
eingeplant werden, die lber die Ruhrorter StraRe mit dem Wegenetz am
Raffelberg zu verbinden ware.
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Belebung des Vorplatzes als Begegnungs-

raumes, Erhaltung der Marktfunktion
Schaffung einer FuR- / Radwegeverbindung

Hornhof / Karlsruher SraRe

Starkung des Depot als Stadtteilmittelpunkt

Einrichtung eines

| i ielpl
ntegration des Spielplatzes Jugendtreffs / Jugendcafés

in die Gesamtgestaltung

Entwicklung der Griinflache als Quartiers-

platz mit Angeboten fiir alle Generationen

In das Jugendepot und in die angrenzende Freiflache sind Treffpunktqualitaten und Bewegungsangebote
fur Jugendliche zu integrieren.

Verantwortliche
Amt fir Kinder, Jugend und Schule; Amt fur Grinflichenmanagement und Friedhofswe-
sen; Milheim & Business GmbH - Wirtschaftsforderung

Zeitlicher Rahmen fiir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duBere Rahmenbedingungen
Mittelfristige Umsetzung zusammen mit den Planungen fir das Depot
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Spielplatz Hochfelder Stralde

Weiterentwicklung als naturnaher und integrierter
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraum fir alle
Generationen

Der vorhandene Spielplatz befindet sich im Eingangsbereich zum Wald
Auf der BloRe im Stidwesten von Speldorf. Der Spielplatz teilt sich grund-
satzlich in zwei groRe Bereiche auf. Uber den Eingang an der Hochfelder
StraRe ist der erste Spielbereich zu erreichen, welcher vorrangig Ange-
bote fiir Kleinkinder vorhalt. Im weiteren Bereich Idsst sich liber eine
Wegeverbindung der zweite Teil des Spielplatzes mit grolRer Rutsche und
Kletterspinne erreichen. Beide Teile sind schon durch Modellierung und
Bepflanzung eingefasst.

Die Gestaltung der zwei Bereiche mit der altersdifferenzierten Zuordnung
ist positiv hervorzuheben, jedoch gibt es auch hier Handlungsbedarf.

Aufgrund des angrenzenden Neubaugebietes sind die beiden Spielplatz-
bereiche zu erhalten und zu starken. Die altersdifferenzierte Zuordnung
der Flachen ist beizubehalten, die Spielelemente sind jedoch zu liberar-
beiten bzw. zu erganzen. Insbesondere die Verkniipfung zwischen dem
angrenzenden Wald und den Spielplatzen ist weiter zu starken und sollte
sich in der Gestaltung der Spielelemente wiederfinden. Auch die Weiter-
entwicklung als naturnaher und integrierter Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsraum fiir alle Generationen ist anzustreben. Des Weiteren sind
Spielablaufe in die Gestaltung zu integrieren. Auf der Griinflache konnten
Bewegungsmoglichkeiten geschaffen werden. Zudem sollte dort das Zu-
satzschild zum Verbot des Mitfiihrens von Hunden erganzt werden.

Da der angrenzende Wald als Naherholungsraum genutzt wird und sich
direkt an das Siedlungsgebiet anschliel3t, ist auch dieser Bereich zu star-
ken. So kdnnte z.B. eine Finnenbahn oder ein Waldspielweg erganzt wer-
den. Wichtig fiir die Attraktivitat des Waldgebietes und des Spielplatzes
sind die Zuganglichkeit Gber gut und sicher gestaltete Ein- und Zugénge.
Dies betrifft insbesondere die Zugdange von der Hochfelder StralRe tiber
den Spielplatz und neben dem Kindergarten. Auch die Zugdange aus dem
neuen Wohngebiet sollten gestarkt werden.

Amt fiir Griinflachenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Umwelt-
schutz

Langfristige Umsetzung; STOB
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Starkung der Zugdnge

in den Freiraum

Weiterentwicklung des Gesamtraumes
als naturnahen Spiel-, Erlebnis- und

Aufenthaltsraum fir alle Generationen

Integration wege-

Integration der Waldelemente in begleitender Elemente

die Gestaltung des Spielplatzes

Starkung des angrenzenden

Waldes als Naherholungsraum

Der Spielplatz ist durch Spielelemente, die sich durch das Vorhandensein von Spielabldaufen auszeichnen,
zu erganzen. AuBerdem sollte eine starkere Verknipfung zwischen dem Wald und dem Spielplatz erfolgen
(Beispiel Waldspielplatz Sauerlandpark Hemer - rechtes Foto).
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Raffelberg und , Wildnis“ fur Kinder

Schaffung einer Wildnis als Naturerfahrungsraum fir
Kinder

Der Raffelbergpark und die angrenzenden Sport- und Bewegungsflachen
liegen im Norden des Stadtteils Speldorf. Die Akazienallee trennt den
Park von den Sportflachen ab und zeigt sich als Barriere. Insbesondere fur
Kinder gibt es in diesem Quartier nur wenig Spielflachen und Flachen zur
Raumaneignung. Deshalb besteht hier Handlungsbedarf.

Der Raffelbergpark ist ein historischer, ehemaliger Kurpark fur Spaziergan-
gerinnen und Spazierganger. Er steht unter Denkmalschutz, welcher bei
einer Erganzung des Parks mit Bewegungsanreizen bericksichtigt werden
muss. Die Wasserflachen sowie die geschwungenen Wege machen den
Park fiir die Nachbarschaft attraktiv. Eine Boule-Bahn und mehrere Banke
laden zum Verweilen ein.

Da es sonst im Quartier nur wenige Spiel- und Bewegungsflachen gibt, ist
die Einrichtung einer Spielflaiche zu empfehlen. Es eignet sich die Freifla-
che ,,An der Rennbahn”, die stidlich der Tennisplatze liegt. Die Flache ist
gut erreichbar und bereits durch verbuschte Bereiche und eine kreisfor-
mige Wegeverbindung strukturiert. Eine Weiterentwicklung der Flache als
,Wildnis” bzw. Naturerfahrungsraum ist empfehlenswert. Das Prinzip der
,Wildnis” wird bereits in mehreren Stadten wie z.B. Bochum umgesetzt.
Ziel ist dabei eine Gestaltung, die der Nutzung von Naturmaterialien ent-
spricht, wie z.B. Gelandemodellierung, das Freistellen von Aktionsraumen,
Pflanzungen, Matschbereiche usw. Gestarkt werden kann die Wildnis durch
Naturerlebnisprogramme und Kooperationspartner, die als Multiplikatoren
dienen.

Als erganzende Nutzung fir diese Flache und in Anlehnung an die an-
grenzenden Sportflachen kénnte ein Trimm-Dich-Pfad in das Waldchen
integriert werden. Der Trimm-Dich-Pfad kdnnte als Finnenbahn gestaltet
und parallel der vorhandenen Wegeverbindung gefiihrt werden. Die Um-
setzung der Wildnis und des Trimm-Dich-Pfades widersprechen sich nicht
und kénnten miteinander verknlipft werden. Sollten diese Zielsetzungen
nicht moglich sein, muss die Flache sich auch zukiinftig weiterhin naturnah
entwickeln kénnen.

Amt flr Griinflichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Umwelt-
schutz

Mittelfristige Umsetzung; Konzept Wildnis aus Bochum usw. einarbeiten
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Ergdnzung wegebegleitender

Motorikelemente

Integration eines
Trimm-Dich-Pfades

Einrichtung einer
,Wildnis“ fur Kinder

Im Raffelbergpark sind wegebegleitende Motorikelemente zu erganzen. Die Wildnis sollte sich durch
naturnahe Aufenthalts- und Riickzugsbereiche auszeichnen. Spannende Wege sind ein Teil der Wildnis
(Beispiel Burmiweg Kleinwalsertal, Osterreich - Skizze rechts).
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Anbindung Dschungelspielplatz - Raffel-
bergpark

Schaffung einer durchgangigen FuRk- und
Radwegeverbindung zwischen dem Dschungelspielplatz
und dem Raffelbergpark

Nordlich der Duisburger Stral3e befinden sich nur wenige Spielflachen
fir Kinder. Diese konzentrieren sich auf den Kurpark Raffelberg und den
Dschungelspielplatz zwischen der Hofackerstralle und der Emmericher
StraRe. Aufgrund der wenigen Spielflachen sind die vorhandenen Raume
gut und sicher miteinander zu verknipfen.

Zwischen dem Kurpark Raffelberg und dem Dschungelspielplatz gibt es
bisher keine durchgangige autofreie Verbindung. Ein Ful3- und Radweg
ist jedoch in Teilen vorhanden und sollte ausgeweitet werden. Von der
Rennbahn gibt es bereits eine Verbindung bis zur Ruhrorter StralRe.

Die Querung der StralRe ist durch eine Mittelinsel verbessert worden.
Um eine Vermeidung der stark befahrenen Duisburger StrafSe und eine
gefahrlose Erreichbarkeit im Norden des Stadtteils Speldorf zu gewahr-
leisten, ist eine attraktive und sichere FuB- und Radwegeverbindung
zwischen den oben angesprochenen Spielraumen zu schaffen. Diese
Verbindung ist nicht nur fir Kinder vorteilhaft. In Verbindung mit dem
Radweg auf der ehemaligen Trasse der Rheinischen Bahn ware dadurch
eine sichere Ful3- und Radwegeverbindung von der Innenstadt bis zum
Raffelbergpark gewahrleistet. Wichtige Ziele wie die Kletterhalle, die Ten-
nisplatze Raffelberg und die neu zu schaffende Wildnis wiirden dadurch
ebenfalls angebunden. Die Wegeverbindung ist auch Bestandteil der
Wegevernetzung Speldorf - Regionaler Griinzug A.

Amt flr Verkehrswesen und Tiefbau; Amt fir Griinflichenmanagement
und Friedhofswesen; Amt fir Umweltschutz

Kurzfristige Umsetzung



Masterplan Spielen und Bewegen Milheim an der Ruhr | 207

Schaffung einer durchgédngigen FuB- und
Radwegeverbindung zwischen dem

Dschungelspielplatz und dem Raffelbergpark

Die Liicke im vorhandenen autofreien Full- und Radweg zwischen dem Dschungelspielplatz und dem Raf-
felbergpark ist durch eine durchgangige Wegeverbindung zu schlieflen.
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6.9 Saarn

Starkung der Spielraume

Saarn profitiert von seiner Lage im stdlichen Teil der Stadt: GrolRe
Freirdume wie z.B. der Broich-Speldorfer-Wald umschlieen den
Stadtteil. Die verbesserte Anbindung der Saarner Baubereiche

an den Freiraum mit seinem teilweise erganzungsbeddrftigen
Wegenetz ist eine wichtige Zukunftsaufgabe. Die vorhandenen
Barrieren wie z.B. die KéIner StraRe sind dabei zu beachten.
Saarn bietet flr Kinder mehrere groRere Spielbereiche. Manche
sind jedoch aufwertungsbediirftig oder sollten besser vernetzt
werden. Im Buhlsbachtal konnte an einer neu zu entwickelnden,
bachbegleitenden FuB-/Radwegeverbindung ein naturnaher
Spielraum geschaffen werden, der mit dem vorhandenen Spielplatz
zu verknUpfen ware.

Legende

Beschreibung der MaBnahme

D Flachige MaBnahmendarstellung

Flichensicherung Kuusankoski-Park
und Saarner Damm
<mp  Vernetzung von Flachen Offnung des Spielplatzes Ruhrstrand
zum Saarner Damm Attraktivierung des Ruhrstrandes
Is Begegnungs- und Erholungsraum
fiir alle Generationen

Spielplatz
im Buhlsbachtal

Erganzung des Spielplatzes um
naturnahe Gestaltungselemente in
Verkniipfung mit dem Bihlsbach

Spiel- und Bewegungslandschaft

Saarner Kuppe
Integration von Spiel- und Bewegungs-
angeboten fiir dltere Kinder und Jugendliche
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Spielplatz Saarbricker Weg

Erganzung des Spielplatzes um naturnahe Gestaltungs-
elemente in Verknlipfung mit dem Buhlsbach

Der Spielplatz Saarbriicker Weg (Oembergsiedlung) ist eine groRe Spielflache,
die sowohl Spielelemente als auch einen Bolzplatz umfasst. Sie liegt in einem
rickwartigen Bereich und ist Giber einen FuBweg von der Saarbriicker StraRe und
dem Nachbarsweg erreichbar. Aufgrund der versteckten Lage und den Zuwegen
Uber enge autofreie Wege ist der Spielplatz zwar sicher zu erreichen, jedoch nur
schwer zu finden.

Der Spielplatz bietet ein tolles und grolRes Angebot an Spiel- und Bewegungsele-
menten und ist langfristig im Stadtteil zu sichern. Aufgrund der groRen Flachen-
groRe sollte eine bessere Strukturierung des Platzes erfolgen, um den Wohl-
flhlcharakter zu erhéhen. Die bessere Gliederung konnte beispielsweise tber
Modellierung oder Pflanzungen erfolgen. Auch der integrierte Bolzplatz sollte
besser mit dem Spielplatz verknlipft werden. Die Integration von Verweilmog-
lichkeiten fir Jugendliche sowie ergdnzende Bewegungsangebote wiirde den
Spielplatz noch starker attraktivieren. Auch fiir erwachsene Begleitpersonen sind
Sitz- und Verweilmoglichkeiten an geeigneter Stelle zu integrieren. Erganzend
konnte auch die Idee einer ,Wildnis“ mit eingebracht werden.

Grundsatzlich bietet sich der Spielplatz aufgrund seiner Lage und FlachengroRe
als Begegnungsraum fiir alle Generationen an. Die Starkung als Mehrgeneratio-
nenspielplatz konnte auch Bewegungsangebote fir Senioren umfassen. Als zen-
traler Treffpunkt sollte ein Quartiersplatz mit attraktiven Verweilmaoglichkeiten
und evtl. mit Uberdachung fiir die Nachbarschaft vorgesehen werden, der auch
bei plotzlich einsetzendem Regen Schutz bietet. Ergdnzende Sitzmoglichkeiten
konnten in der Nahe des Weges integriert werden, um Aufenthaltsqualitat
sowohl fiir die Nutzerinnen und Nutzer des Spielplatzes als auch fiir Spaziergan-
gerinnen und Spazierganger auf dem FulRweg zu bieten.

Der FuBweg ist ein schon angelegter Weg, der im weiteren Verlauf entlang

des Bihlsbachs verlauft. Leider endet die Wegefiihrung am Nachbarsweg und
flhrt nicht entlang des Biihlsbachs. Es ist eine durchgangige Wegeverbindung
entlang des Bihlsbachs anzustreben, die vom Spielplatz bis in das Zentrum von
Saarn und in die Ruhraue fiihrt. Diese Verbindung ist als Ziel im Landschaftsplan
festgesetzt. Grundsatzlich sind die Eingdnge in den Freiraum besser zu visualisie-
ren und evtl. weitere Zugange zu erganzen. Auch der Zugang zum Spielplatz ist
besser hervorzuheben.

Amt fiir Griinflachenmanagement und Friedhofswesen; Amt fiir Umweltschutz;
Wasserbehorde

Kurzfristige Umsetzung; STOB
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Schaffung einer durchgangigen

Wegeverbindung am Bihlsbach

Integration einer Wildnis

Optimierung des Spielplatzes

e Bessere Gliederung durch Modellierung
oder Bepflanzung

e Verknipfung von Bolzplatz und Spielplatz

e Integration von Verweilmoglichkeiten

e Schaffung eines Quartiersplatzes

In die Gestaltung des Spielplatzes sind integrierte Spielablaufe zu integrieren. Die Flache ist durch Pflanzen
und Modellierung zu gliedern. Am Bolzplatz sind kreative Sitzstrukturen zu erganzen.
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Spiel- und Bewegungslandschaft

Saarner Kuppe

Integration von Spiel- und Bewegungsangeboten fir
altere Kinder und Jugendliche

Die Saarner Kuppe ist ein in den letzten vier Jahrzehnten entwickeltes
Baugebiet einerseits mit hoher Verdichtung, andererseits mit glie-
dernden Griinflachen. Ein zusammenhadngender Griinzug mit integrierten
Spielangeboten ist mit autofreien FulR- und Radwegen durchzogen und
verbindet die Wohnbebauung mit den Schulen und Freizeitangeboten.

In diesem Bereich werden insbesondere die fehlenden Aufenthaltsquali-
taten fir altere Kinder und Jugendliche bemangelt.

Aufgrund der dichten Bebauung der Saarner Kuppe ist auch bei ergan-
zender Bebauung ein moglichst groBer Anteil von Freiflachen zu erhal-
ten. Das botanische Potenzial der Freiflachen ist starker zu betonen. Als
Partnerin kann dafir die Miilheimer Initiative fiir Klimaschutz e.V. gewon-
nen werden. Die vorhandenen Wege sind zu sichern und zu starken. Sie
sind bereits gute Spazierwege und dienen Kindern und Jugendlichen als
Schulweg. Aufgrund der Dunkelheit in den Morgenstunden im Winter ist
auf den vorhandenen Wegen Beleuchtung zu erganzen, um die Schul-
und Freizeitwege moglichst sicher zu gestalten. Weiterhin sind die Wege
durch wegebegleitende Spielelemente wie z.B. Kletterstege zu erganzen.
Sie kdnnen sich durch das gesamte Quartier ziehen und einen attraktiven
Spielweg darstellen. Die Wegeverbindung an den Aubergbereich sollte
deutlich verbessert werden. Dieser Aspekt ist im Bereich des Natur-
schutzgebietes als LandschaftsplanmaBnahme festgesetzt.

Vor allem fir altere Kinder und Jugendliche missen ergdanzende Spiel-,
Bewegungs- und Aufenthaltsflichen geschaffen werden. Die vorhandene
Skateanlage neben den Schulen und der wenig gestaltete Schulhof der
Gesamtschule bieten keine ausreichenden Anreize fiir diese Altersgrup-
pe. An der Skateanlage sind Verweilmoglichkeiten zu ergdanzen und auch
weitere Flachen — z.B. angrenzend an die Skateanlage — fiir Jugendli-

che zu gestalten. Im Bebauungsplan O 25 ist fiir die Saarner Kuppe ein
Jugendfreizeitheim im Hof Unterlehn vorgesehen. Aus Sicht des Master-
plans ware die Entwicklung eines jugendgerechten Angebotes - evtl. im
damals angedachten Hof - zu prifen.

Ein weiterer Fokus sollte auf der Gestaltung der Spitze der Saarner Kuppe
liegen. Die vorhandene Flache zeigt sich momentan als Grinflaiche mit
Rundweg, die jedoch keine weiteren Aufenthaltsqualitaiten umfasst. Hier
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Ergdnzung von Beleuchtung

entlang der Wege

Einrichtung von Verweil-

moglichkeiten an der Skateanlage

Schaffung erganzender Spiel-, Bewegungs-
und Aufenthaltsmaoglichkeiten fur altere

Kinder und Jugendliche

Gestaltung der Spitze der
Saarner Kuppe als Treffpunkt

An der Skateanlage sind Verweilmoglichkeiten zu erganzen. Des Weiteren sind Bewegungsangebote flr
dltere Kinder und Jugendliche zu integrieren.

konnte z.B. ein Nachbarschaftstreff entstehen.

Verantwortliche
Amt fir Grinflaichenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Kinder, Jugend und Schule; Miilheimer
SportService; Milheimer Sportbund; Amt fir Umweltschutz; Milheimer Initiative fiir Klimaschutz e.V.

Zeitlicher Rahmen fir die Umsetzung / ggf. Verweis auf duRere Rahmenbedingungen
Kurzfristige Umsetzung
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Kuusankoski-Park und Saarner Damm

Offnung des Spielplatzes zum Saarner Damm

Der Kuusankoski-Park liegt im Stadtteil Saarn am Fuf3- und Radweg
Saarner-Damm unweit der Saarner Ruhraue. Er ist als grolRer Spielplatz
mit Spielangeboten fir kleine und groRRe Kinder bzw. Jugendliche ge-
staltet und liegt etwas zurlickgelegen vom Weg. Die groR8 aufgeweitete
Flache hat als besonderen Blickfang einen Spielturm mit Rutschen. Ver-
besserungsbedarf gibt es insbesondere bei der Gestaltung der Verweil-
moglichkeiten.

Der Spielplatz ist in seiner Grundstruktur zu erhalten. Die altersgruppen-
bezogene Ausdifferenzierung sollte erhalten bleiben. Die vorhandenen
Higel in den Randstrukturen kénnten mit in die Gestaltung integriert
werden.

Aufgrund seiner versteckten Lage etwas abseits vom Weg ist die Fre-
quentierung eingeschrénkt. Eine Offnung der Fliche zum Saarner Damm
ist anzustreben. Dies sollte Uber ein Freischneiden der Bepflanzung im
Nord-Osten der Flache erfolgen. Zur Uberbriickung des vorhandenen
Hohenunterschieds konnen einzelne Steinquader 0.3. angelegt werden,
die auch als Sitzflache mit Blick auf das Ruhrtal genutzt werden kénnen.
Neben dem Spielplatz wiirde damit ein attraktiver Sitz- und Aufenthalts-
bereich fiir alle Generationen entstehen, der auch als Pausenstation am
Weg fungieren konnte.

Der Saarner Damm als wichtige FuB- und Radwegeverbindung ist weiter-
hin zu starken. Insbesondere Banke oder andere Verweilmaoglichkeiten
am Weg sind zu integrieren. Es ist zu priifen, ob eine Weiterflihrung des
Saarner Damms im Osten des Stadtteils bis zur Saarner Kuppe umsetzbar
ist, um eine ganzheitliche und alltagstaugliche Ful3- und Radmobilitat im
gesamten Stadtteil zu erreichen. Der Kuusankoski-Park markiert auch
den Ubergang der Griin-(Wege-)Verbindung vom Broich-Speldorfer-Wald
Uber das Buhlsbachtal in die Saarner Ruhraue.

Amt fiir Griinflachenmanagement und Friedhofswesen; Amt fir Ver-
kehrswesen und Tiefbau; Amt flr Stadtplanung, Bauaufsicht und Stadt-
entwicklung

Kurzfristige Umsetzung; STOB
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Freischneiden einer

Sichtachse zur Ruhr
Offnung des Spielplatzes

zum Saarner Damm

Einbeziehung der Topographie Integration von Sitz- und

in die Spielplatzgestaltung Verweilmoglichkeiten am Weg

Entlang des Weges sind Sitzmoglichkeiten zu erganzen. Der Spielplatz des Kuusankoski-Parks ist zum
Saarner Damm Uber eine groRe Treppe zu 6ffnen.
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Ruhrstrand

Attraktivierung des Ruhrstrandes als Begegnungs- und
Erholungsraum fiir alle Generationen

Der Ruhrstrand liegt nordwestlich der Mendener Briicke direkt an der
Ruhr. Er ist Gber die Mintarder Stralle und die B1 fullaufig erreichbar und
bietet ein Angebot fiir alle Generationen. Die Gestaltung des Ruhrstran-
des ist jedoch veraltet und zeigt Aufwertungsbedarf. Aufgrund der beson-
deren Lage an der Ruhr bietet dieser Bereich ein besonderes Potenzial
zur Erneuerung.

Aufgrund der veralteten Ausgestaltung des Ruhrstrandes ist der Bereich
behutsam zu erneuern. Ziel ist die Starkung der Flache als naturnaher
Naherholungsraum fir Jung und Alt.

Die Gerate des vorhandenen Spielplatzes sind zu erneuern. Dabei ist

darauf zu achten, dass sie sich gut in die Umgebung einfligen und na-
turnahe Elemente umfassen. Die geschiitzten Naturrdume sind dabei
entsprechend abzugrenzen. Eine vertragliche Mehrfachnutzung ist zu
beriicksichtigen.

Attraktive Verweilmoglichkeiten kdnnen dazu ebenso dazu beitragen, die
Struktur des Ortes aufgreifen. Die Verweilmoglichkeiten sollten barrie-
refrei erreichbar sein. Auch ist der Zugang zum Ruhrstrand deutlicher
hervorzuheben.

Bei den Erneuerungen ist der Hochwasser-, Arten- und Landschaftsschutz

sowie die FFH-Vertraglichkeit zu berlicksichtigen. Ein vertragliches Mitei-
nander ist anzustreben.

Milheimer SportService; Amt flr Grinflaichenmanagement und Fried-
hofswesen; Amt fir Umweltschutz; Wasserbehorde

Kurzfristige Umsetzung
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Behutsame Weiterentwicklung als
naturnaher Naherholungsraum fir alle Gestaltung erlebbarer

Generationen Uferbereiche an der Ruhr

Schaffung einer Strandatmosphére
Integration von kreativen Spiel- und

Kletterstrukturen

Der Ruhrstrand ist behutsam zu erneuern.
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6.10 Selbeck und Mintard

Schaffung von Angeboten fur altere Kinder und

Jugendliche

Die beiden dorflich gepragten Ortsteile Selbeck und Mintard sind
durch freie Landschaft vom Milheimer Gesamtbaubereich ge-
trennt. Zwar bietet der Freiraum um die Ortsteile herum vielfaltige
Bewegungsmoglichkeiten wie Radfahren oder Skaten, innerhalb
der Ortslagen aber fehlen vor allem Angebote fir altere Kinder und
Jugendliche.

Die vorhandenen Spielplatze in Selbeck und Mintard richten sich an
jungere Kinder, die privaten Angebote (Golf und Tennis in Selbeck,
Sportverein [mit vorhandenem Sportplatz] in Mintard) sind nicht
offentlich zuganglich und insofern von geringerer Relevanz.

Angebote fir Kinder und
Jugendliche in Mintard
Schaffung ergdnzender Angebote
fiir dltere Kinder und Jugendliche

Angebote fiir dltere Kinder
und Jugendliche in Selbeck
Ergadnzung einer Aufenthalts- und
Bewegungsflache

Legende

Beschreibung der MaBnahme

D Flachige MalBnahmendarstellung

Flachensicherung

<mp  Vernetzung von Flachen
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Angebote fir altere Kinder und

Jugendliche in Selbeck

Erganzung einer Aufenthalts- und Bewegungsflache

Der Ortsteil Selbeck im Stiden des Mulheimer Stadtgebietes bietet nur
wenige Angebote fiir die junge Generation. Neben einem vorhandenen
Spielplatz und dem Schulhof der Grundschule gibt es lediglich einige
erganzende private Sportangebote wie Tennis oder Golf. Vor allem fir al-
tere Kinder und Jugendliche fehlen Bewegungsangebote und Treffpunkte.

Selbeck ist zweigeteilt: Die stark befahrene Kolner StraRe bildet eine
Barriere, die nur an zwei Ampeln gefahrlos tiberwunden werden kann.
Der Spielplatz (Markscheider Hof) und der Schulhof liegen im westlichen
Teil; auch der private Golfplatz grenzt weiter westlich an den Selbecker
Baubereich an.

Im 6stlichen Teil von Selbeck sind 6ffentliche Spielplatze nicht vorhanden.
Die hier an der Stooter StrafSe ansassige Tennisclub ist privat. Diskutiert
wird seit [angerem die Anlage eines 6ffentlich zuganglichen Bolzplatzes
auf einem nicht mehr genutzten Tennisplatz.

Fiir den Ortsteil Selbeck ist ein attraktives Angebot fiir Jugendliche zu
entwickeln. Der im Rahmen des Stadtteildialogs gedulRerte Wunsch nach
einem Bolzplatz sollte nach wie vor nicht ignoriert werden, auch wenn
in den letzten Jahren bereits zahlreiche Priifungen fiir geeignete Fla-
chen ergebnislos durchgefiihrt wurden. Ein geeigneter Standort sollte
gemeinsam mit Jugendlichen gefunden werden. Es empfiehlt sich zwar
grundsatzlich, die vorhandenen Spiel- und Bewegungsangebote mog-
lichst gebiindelt anzulegen, erganzend zum Bewegungsangebot sollte
jedoch ein Treffpunkt flr Jugendliche eingerichtet werden. Dieser kdnnte
in einem Bereich des vorhandenen Spielplatzes oder an anderer Stelle
erganzt werden. Die Ausgestaltung des Treffpunktes ist der Kreativitat
der Jugendlichen zu Uberlassen.

Als Alternative ist Giber ein mobiles Angebot nachzudenken, das einmal
pro Woche nach Selbeck (und nach Mintard) kommen kdnnte. Empfeh-
lenswert ware hierfiir eine Kontaktperson, die Kontakt zu den Jugend-
lichen aufnimmt.

Amt fiir Kinder, Jugend und Schule; Milheimer SportService; Miilheimer
Sportbund; Amt fur Griinflichenmanagement und Friedhofswesen

Kurzfristige Umsetzung
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Selbeck allgemein:
Prifung eines Standorts zur Einrichtung eines mobilen

Einrichtung eines Bolzplatzes Jugendangebotes

Ergdnzung eines Treff-

punktes fur Jugendliche

In Selbeck sind Treffpunktqualitaten fiir Jugendliche zu integrieren. Diese kdnnen als mobiles Angebot
(linkes Foto) oder als fester Jugendtreffpunkt gestaltet werden (rechtes Foto).
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Angebote fir Kinder und Jugendliche
in Mintard

Schaffung erganzender Angebote flir dltere Kinder
und Jugendliche

Mintard liegt im stidlichsten Teil von Milheim und ist durch doérfliche
Strukturen gepragt. Als infrastrukturelle Angebote gibt es in diesem
Ortsteil einen kleinen Spielplatz und mehrere Sportplatze, die von einem
Verein betrieben werden. Innerhalb des Ortsteils gibt dartiber hinaus
keine weiteren Angebote fir altere Kinder und Jugendliche.

Fir dltere Kinder und Jugendliche ist - ahnlich wie in Selbeck - ein ergan-
zendes Angebot wiinschenswert. Dieses sollte entsprechend gemeinsam
mit den Kindern und Jugendlichen vor Ort entwickelt und konnte als fest
installierter Treffpunkt oder als mobiles Angebot gestaltet werden. Ein
Treffpunkt oder die Erganzung einer Trendsportart wiirde sich in Zuord-
nung zu den vorhandenen Sportflachen anbieten. Die Rahmenbedin-
gungen sind in dem Zusammenhang zu prifen. Dabei gilt es zu beachten,
dass die Parkplatzsituation an den Sportplatzen auch zur Sicherheit der
Kinder verbessert werden sollte.

Amt fir Kinder, Jugend und Schule; Miilheimer Sportbund; Milheimer
SportService; Amt fiir Griinflaichenmanagement und Friedhofswesen;
Amt fur Umweltschutz; Wasserbehorden

Mittelfristige Umsetzung
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Schaffung mobiler Angebote
flr verschiedene Generationen

Erganzung mit tempordren
Angeboten und Verbesserung

der Parkplatzsituation

Mobile und temporare Angebote fiir Kinder und Jugendliche sind von zentraler Bedeutung in Mintard.



224 |

Masterplan Spielen und Bewegen Miilheim an der Ruhr

Fur die Glaubwirdigkeit des Masterplans Spielen
und Bewegen ist die Umsetzung erster Projekte

von grolRer Bedeutung.

ereits wahrend der Erstellung
des Masterplans Spielen und
Bewegen wurden erste MaR-
nahmen realisiert. Diese ba-
sieren auf bereits laufenden
Projekten, bei denen die
Inhalte des Masterplans mit eingespeist
wurden, und auf Projekten, die sich im
Rahmen der Bearbeitung ergaben.

7.1 Bereits realisierte Projekte bzw. in

der Umsetzung

Die folgenden Projekte konnten bereits
erfolgreich umgesetzt werden bzw. befin-
den sich in der Realisierung:

Furtverkiirzung AktienstraRe

Die Ampel an der Kreuzung Aktienstrale
/ EngelbertusstraRe wird bereits seit lan-
gerem von Milheimer Birgerinnen und
Blirgern kritisiert. Probleme ergeben sich
hier durch die kurze Griinphase. Aufgrund
der Nahe der Ampel zu einem groRen
Spielplatz — dem Lok-Spielplatz — queren
auch viele Kinder an dieser Stelle die
AktienstralRe, fur die eine hohe Verkehrs-
sicherheit von besonderer Bedeutung ist.

Auf der gemeinsamen Stadtbefahrung
mit Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern
der Stadtverwaltung sowie Planerinnen

des Planungsbiiros STADTKINDER im
Frihjahr 2013 wurde diese Lichtsignal-
anlage ebenfalls thematisiert. Durch

die interdisziplindre Zusammensetzung
dieser Stadtbefahrung wurde an dieser
Stelle nach moglichen Losungen gesucht.
Aufgrund des hohen Verkehrsflusses der
AktienstralRe ist eine Verlangerung der
Grinphase nicht moglich. Es wurde aber
schlieRlich die Idee entwickelt, die Furt
an der Querung zu verkiirzen, so dass die
Zeit zum Uberqueren der StraRBe mini-
miert wird. Diese Losung wurde schliel3-
lich geprift und nach ca. einem halben
Jahr konnte die Umsetzung erfolgen.

Es gibt bereits positive Rickmeldungen
von Bewohnerinnen und Bewohner des
Stadtteils.
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Die Furtverkirzung ermoglicht Birgerinnen und Burger aller Altersgruppen ein sicheres Queren der AktienstralRe.

Skateanlage Siidstrale

Ein weiteres Projekt bezieht sich auf

die Neugestaltung und Erweiterung der
Skateanlage an der StidstraRe. Dieses
Projekt wurde bereits vor der Erarbeitung
des Masterplans Spielen und Bewegen

im Rahmen von Trend:Sport Miilheim
entwickelt und schlieBlich in den Ma-
sterplan integriert. Ziel ist die Anpassung
der Skateanlage an die Bedirfnisse der
Kinder und Jugendlichen. Hierzu wurden
verschiedene Beteiligungsschritte durch-
gefiihrt. Bei einem zentralen Beteiligungs-
schritt wurde den Jugendlichen eine
Planskizze sowie ein Modell fiir die neue
Skateanlage vorgestellt und sie hatten

die Moglichkeit, ihre Meinung dazu zu
dullern. Geplant ist die Erganzung eines
Pools und weiterer Elemente.

Ein notwendiges Larmschutzgutachten
Zur besseren Visualisierung der Ideen der Jugendlichen ist bereits beauftragt und die Gelder fur
wurde ein 3D-Modell angefertigt. die Umsetzung sind tber die Leonhard-
Stinnes-Stiftung genehmigt, so dass einer
baldigen Realisierung des Projektes nichts
mehr im Wege steht. Die Umsetzung der
Skateanlage ist fur das Jahr 2015 geplant.
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Boule-Anlage Witthausbusch

Da der Masterplan Spielen und Bewe-
gen sich nicht nur auf die Bediirfnisse
von Kindern und Jugendlichen bezieht,
sondern auch die Belange von Erwach-
senen und Senioren im Blick hat, ist fur
den Witthausbusch die Einrichtung einer
Petanque-Anlage fiir Boulespiele ange-
dacht. Um ein generationsiibergreifendes
Miteinander zu erzielen, befindet sich
die zuklnftige Bouleanlage in direkter
Nahe zum vorhandenen Spielplatz. Die
Finanzierung der Anlage ist Gber die Biir-
gerstiftung gewahrleistet, so dass auch
hier einer baldigen Umsetzung nichts im
Wege steht.

Parkouranlage Styrum (Café4You)

Neue Bewegungsangebote und Trend-
sportlokalitaten sind auch in Miilheim
voranzutreiben. Eine aktuelle MaBnahme
im Rahmen von Trend:Sport Miilheim

ist die Einrichtung einer Parkouranlage,
im optimalen Fall auf der Grinflache

vor dem Café4You in Styrum. Auf aus-
driicklichem Wunsch vieler Styrumer
Jugendlicher wird dieses Projekt nun

in Kooperation mit dem Café4You und
dem Miulheimer SportService vorange-
trieben. Da es in Styrum bereits viele
aktive Jugendliche gibt, die diesen Sport
in Vereinen und als Hobby ausliben,
bietet sich die Einrichtung einer Anlage
im Freien an. Die Nahe zum Café4You
erlaubt eine direkte Betreuung durch das
Jugendzentrum. Als erster Schritt wird
ein Parkour-Workshop mit Interessierten
durchgefiihrt. Eine anschlieRende Pla-
nungswerkstatt dient der Entwicklung von
Ideen, wie die zukinftige Parkourflache
gestaltet sein und welche Elemente sie
umfassen soll. Ziel ist es dabei, die Anlage
gestalterisch gut in das Umfeld einzubin-
den.

Das Parkourcamp wurde von Méadchen
und Jungen aller Altersstufen gut be-
sucht. Sie beteiligten sich auch an der
Planungswerkstatt fiir die neue Anlage in
Styrum.
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Grundschule am Dichterviertel

Die Grundschule am Dichterviertel an
der BruchstraBe im Stadtteil Eppingho-
fen zeichnet sich vor allem durch einen
asphaltierten Schulhof aus und bietet nur
wenige Moglichkeiten der Naturerfah-
rung. Dieser Aspekt wurde bereits von
Schiilerinnen und Schiilern sowie Eltern
bemadngelt. Da der Raum auch haufig am
Wochenende als Spiel-, Bewegungs- und
Aufenthaltsraum von Familien genutzt
wird, hat er eine grolRe Bedeutung fir
den Stadtteil. Die neue Schulleiterin der
Grundschule nahm an einem Stadtteil-
dialog zur Aufstellung des Masterplans
Spielen und Bewegen teil und dullerte
hier den Wunsch zur Offnung einer an-
grenzenden Grinflache zur Erhéhung der
Spielanreize. Daraufhin wurde eine Bege-
hung des Schulhofs mit Mitarbeiterinnen
und Mitarbeitern der Stadtverwaltung
sowie Vertreterinnen und Vertretern der
Schule durchgefiihrt.

Inzwischen sind einige Freiflaichen geoff-
net und auch die Gestaltung des Schul-
hofs wurde optimiert.
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7.2 Weitere konkrete Projektideen

Im Rahmen der Konzeptentwicklung

des Masterplans Spielen und Bewegen
wurden weitere Projekte angegangen,
bei denen ein Handlungsbedarf gesehen
wird. Zwei Projekte wurden ausgewahlt,
mit konkreten Beteiligungsaktionen die
Bedirfnisse der Nutzerinnen und Nutzer
dieser Flachen aufzunehmen.

SKJ e.V. (Soziale Kinder- und Jugendarbeit
e.V.) Jugendzentrum Stadtmitte

Das Jugendzentrum Stadtmitte liegt in
zentraler Lage. Es bietet viele Angebote
fir Kinder und Jugendliche. Das AulRenge-
lande des Jugendzentrums befindet sich
in einem Hinterhof, welcher jedoch in
seiner Gestaltung stark erneuerungsbe-
dirftig ist.

Demzufolge wurde eine Ideenwerkstattt
mit Kindern angedacht. Als geeignete
Gruppe fur die Entwicklung von Ideen
wurde eine Gruppe von Kindern des
Offenen Ganztags der Zunftmeisterschule
ausgewahlt. Diese OGS-Kinder verbringen
die Mittagsbetreuung im Jugendzentrum
Stadtmitte und nutzen hier auch das
Aulengelande.

Bei der zweistiindigen Beteiligungs-
aktion wurde schnell deutlich, dass es
hier dringenden Handlungsbedarf gibt.
Eine Begehung der AulRenflache machte
deutlich, dass der Untergrund in einem
schlechten Zustand ist und nur schlecht
Bewegungsspiele zuldsst. Dariiber hinaus
wird auf dem AuRRengeldnde geparkt und
es gibt keine Sitzmoglichkeiten und Rick-
zugsbereiche. Mit den Kindern wurden
gemeinsam Ideen in Form von Model-
len erarbeitet. Die Ideen zielen auf eine
vollstandige Umgestaltung des AuRenge-
landes. Die einzelnen Ideen der Kinder
sind in einer eigenen Dokumentation
zusammengefasst und ausgewertet. Jetzt
gilt es, die Ideen in konkrete MalRnahmen
zu Uberflhren und zeitnah erste Verande-
rungen sichtbar zu machen.

Anne-Frank-Platz

Ahnliches gilt auch fiir die Gestaltung des
Anne-Frank-Platzes. Der schon einge-
fasste Platz im Stadtteil Dimpten bietet
einen Spielplatz, einen Bolzplatz und
mehrere Freirdume, die vor allem von
Hundebesitzern genutzt werden. Der mo-
mentane Zustand des gesamten Platzes
macht deutlich, dass es auch hier Aufwer-
tungsbedarf gibt. Demzufolge wurde auch
fiir den Anne-Frank-Platz eine Beteiligung
der Nutzerinnen und Nutzer durchge-
flhrt. Zu einer Planungswerkstatt waren
alle interessierten Anwohnerinnen und
Anwohner Uber Zeitungsartikel und Flyer
eingeladen. Die Beteiligten zeigten auf
einer Begehung des Anne-Frank-Platzes
die Mangel der Flache auf. Insbesondere
der schlechte Pflegezustand wurde von
allen Beteiligten bemangelt. Ergdnzende
Probleme beziehen sich auf Hundekot,
kaputte Spielgerate und fehlende Sitz-
moglichkeiten. Am Plan wurde schlieRlich
ein mit allen Beteiligten abgestimmtes
Konzept fur die Neugestaltung des Platzes
entwickelt. Nun gilt es, die hier erarbei-
teten Ideen aufzugreifen und zu realisie-
ren. Den Anwohnerinnen und Anwohnern
wadre in einem ersten Schritt bereits damit
geholfen, eine grol} angelegte Pflegeakti-
on durchzufiihren. Die Ergebnisse dieses
Beteiligungsprojektes sind ebenfalls in
einer eigenen Dokumentation zusam-
mengefasst.

Beteiligung der Anwohnenden des Anne-Frank-Platzes
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Der Masterplan Spielen und Bewegen ist ein
neues Instrument, um die Bedurfnisse der Bir-
gerinnen und Burger aller Altersgruppen in die
zukunftige Entwicklung der Stadt Milheim ein-
zubeziehen.

o braucht es sowohl fiir Kinder und Jugendliche als auch fiir Erwachsene
und Senioren attraktive Spiel-, Bewegungs-, Begegnungs- und Erholungsrau-
me im Wohnumfeld und in der gesamten Stadt.

Der Masterplan Spielen und Bewegen zeigt auf, welche Handlungsbedarfe

es in Milheim gibt. Menschen aller Altersgruppen wurden in den Prozess
zur Aufstellung des Masterplans sowohl in der Phase der Bestandserhebung als auch in
der Phase der Konzeptentwicklung eingebunden. Darliber hinaus sind samtliche vorhan-
dene - auf das Themenfeld bezogene - Konzepte, Plane und Entwiirfe in die Bearbeitung
des Masterplans einbezogen wurden.

Als Ergebnis ist eine fundierte Grundlage fir die zukiinftige Entwicklung der Stadt Mul-
heim geschaffen worden. Der Masterplan Spielen und Bewegen ist in seiner Struktur
langfristig und dauerhaft angelegt. Bei allen zukiinftigen Planungen sind die Ergebnisse
des Masterplans zu Rate zu ziehen und in den Prozess der Abwagung einzubeziehen.

Deutlich wurde auch, dass es nicht ausschliefSlich darum geht, neue Flachen zu schaffen,
sondern dass ein besonderer Schwerpunkt darauf liegt, Vorhandenes zu sichern und zu
starken. Neue Strategien wie z.B. der Tausch von Flachen oder die temporare Bespielung
und Nutzung von Flachen wie StraBen oder Parkanlagen sind aufgrund der geringen
Flachenverfligbarkeit mitzudenken.

Ziel sollte es sein, in jedem Stadtteil Begegnungsrdaume zu schaffen, die Angebote fiir alle
Generationen bereithalten. Dabei sind eine zentrale Lage und eine gute Erreichbarkeit
notwendig.
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Unumganglich fir die langfristige und dauerhafte Durchfiihrung und Umsetzung des Ma-
sterplans ist die Weiterfliihrung einer Arbeitsgruppe, die auch zukilinftig die Aufgaben der
Steuerung und des Monitoring libernehmen sollte. Die fachlibergreifende Zusammenar-
beit fordert die integrierte Vorgehensweise und flihrt zu passgenaueren Strukturen. Da-
riber hinaus sind weitere Partnerinnen und Partner in den Stadtteilen mit einzubinden.

Weiterhin wichtig fur die Verankerung des Masterplans ist die kontinuierliche Umsetzung
von Projekten. In enger Abstimmung mit den Akteuren und unter Beteiligung von Kin-
dern, Jugendlichen und Erwachsenen sind passgenaue, offentlichkeitswirksame Projekte
gemeinsam anzugehen. Die Glaubwiirdigkeit des Masterplans wird dadurch gewahrleis-
tet und starkt seine Verbindlichkeit.

Mit dem Masterplan Spielen und Bewegen, den Handlungsempfehlungen und der Quali-
tatszielkonzeption ist eine hochwertige Entscheidungsgrundlage fiir die Realisierung von
Vorhaben entstanden. Der Masterplan ist eine wichtige Grundlage, um sicherzustellen,
dass die Bedirfnisse von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen in der kurz-, mittel-
und langfristigen Planung Beriicksichtigung finden.












